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NATHAN NEVER, Agente? SpecioJe Alfa, à impegnato nello suti 
battaglia piu difficile: sabotare la base 
fortificata sul mare da cui la Yokuza, 

^Dolente mafia oricntole. vuole condurre un -fi 

j micidiale attacco ai! ‘entroterra La missio *** 

I ne e piu complicato del previsto per Nolhan » 

* Sigmund, il suo caro amico e Collega e 
% W ' tenuto prigioniero nella fortezza insieme T ^ 

” ]T ad altri scienziati rapili e costretti a colla ^ 

borrire olla realizzazione del progetto cri ►*(. 

“ minale Tempo limito 48 ore-., do adesso 


IN* OM AGGIO L 

/ALBO INEDITO 
GUERRA ALLA YAKUZA" 
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DA SABATO 28 NOVEMBRE 
TRA LE 18:00 E LE 19:00 
E IN REPLICA 

LA DOMENICA ALLE 09:20 
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L'ALLIEVO HA BATTUTO 
IL MAESTRO? 

Quando incora l'aitigtfruUi ftpgmrstfiLfua il cupo&ddu dtllttiimmia 
ìtijj !éjìì j capita spew eh* gli j [lievi riuscissero in qualche «nulo a 
superare i rrwtìii Hdgradu in&iti ci sìa stata k ci m tiitrural b ferma 
intenzbne di non svelar* ai discepoli tutti i scruti del poplin lavoro, ve 
ne erano deuni partfcidarmento acuti, intdligenii e creativi che. 
bcemiosi un haffn dei podii miSiameiili dal] dai maestri, riuscivano 
comunque a eccèllere ne loro bvnro, { n po' cosi e stato per rhe 

Games Mietane che. se pur nato dopo il 
sin# maestro Zzap' è riuscito a 
dìsttnguml e vive re di luce propria 
merito dei computer a III hit che 
ormai hanno ottenuto larghissimi 
consensi? Oppure mento de! nostro 
intrepidissimo Massimo (Mail 
Reynaud che. spinto dalla sua wna 
narcisistica, si dn.uk in quattro per 
ffeisdrt a mettere insieme h sua" 
mista? Suri lo m, t lascio a voi 
l'ardua sentenza; qudb dx* però 
mi preme dirvi è che Zzap‘ "II 
Maesbtf rem se ne è andato, ma 
si t infilalo all'interno del 
discepolo per renderlo ancora 
più ricco e intimami e: da 
oggi quindi su The Cames 
Mach ine potrete leggere tutto 
sul mondo degli 8 hit. Re^sskHie? Manco 
per idea! Piuttosto sì tratta di un modo intelligente per 
informare voi studiosi dei videogame sulla reali, i di tutto il mercato 
vkkoludieo, Se L6 bit 

Da oggi, quindi, non solo nasce un ni* mi anno segnato da ll'alìmcamento 
con i Paesi della CEE, ma anttf rizzato anche da una rivista di 
vitkogjochì ancora, più completa, anche se. in verità. abbiamo tutti un 
po' il timore che attraverso le pagine delle nostre riviste riuscirete a 
sapere CQtà tanto sul mondo dei videi lochi che prillo aprirete anche 
voi una nuova testata! In quello caso, mi raccfìmando. non lasciateci 
sensi tatto! 

Buon Anno, Stefano Gailarini 
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Etto a riti, brvfi'mfrti* ritti sunti. U pitch? irtformmùnrti ne cessane alia 
p$cna cwmprtnuom iper a firn abbastanza intuitti a t dei meiado da n*n 
u ti ti zzato nel giudi zia dei giachi 


tremuli. 

\lLmfcmu dd bu\ pui grande tro^ffils 
un r-^attrientc uimmcn»« dd nxosdrt «ri 
d.ili iivnkl dii giocu, «unire nel ln*\ piu 
piretri» *tmn ertdnimrj con ddk lue rior i 
ciurlisi re lati li .« tre fìntoli forni a lite rat ah: 

TtlCMl A, <pNK AimrTA' e |\Vi\V 
7.IOVF . Il primo dì qun>fr fattori ai dice 
«Illuni» H compii ter in queviimie via itili 
«frulliti® e come. Il secondo \ [ Indica 
im tir se il nimii m questione è immettiti!» 
e semplice da dotare, n le istruzioni 
scino suffldcnterorute ehi uri". I ultimi' 
l.ilti>re, e mollo importimi?. vi dite quarti» 
quello (limo sia Inumidivo rispvlln ni Mimi 

predriènuri. iin poni e tifili gioitale. infìtte ielle varia fru II Hi t il 100 %>. Yl do citi 
Hiudielo finule «ti lutti * fatlori del gioco. E* pi>r finire, occii a to4 il si^niflciilii drllr 
quotilo (aedi ir dir poi tirate trinare. 

Ilo un divertiranno 


Indica un giudizio 
non soddisfacente 

indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 

Indica un giudizio 
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M VOLO SULL'AMGA 

A ll? Nigltirmwfc Atte t IM ì Tutti « tre quesh 
«celienti simulatori già disponibili per PC 
duvrebliBio ieri li laro comparsa snelle sulla 
macchina rinfili IkunmiHtore Se ne parisi nel pomi 
mesi é questo i sm 


'Al 


110 PER OCCHIO 


Era net) aria, ma ormai è ufficiala. Eye 01 
The Etefiottfer 3 e già In fase avanzala di 
prog ramni azione 1 Per II momonlo si sa 
solo che non se no stanno occupando 
agli Wesf*ood Studi uous (autori dei due 
precedenti episodi e dei recenti Kyrandia 
e Dune II, quest'ultimo foce n sito in 
questo numero)* attendetevi una più 
approfondita preview quanto prima. 


|S 

*9 Dopo 
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... MA L'ENTf MHSC RIPRENDE 
IL SUOVI AGGIO 

Sarà infatti la Spectrum Hoiobyle 
autrice di Falccm 3,0. a raatlzzame una 
nuova a sensazione*# versta n# par PO., 
Se tutto va pena II gioco dovrebbe 
essere presentato al prossimo CES di 
Las Vegas (a. se tulio va Pena, 
dovremmo esserci anche noi.,.). 




-T- 


MINDSCAPE 

ZOOLOGICA 

Proprio aifuttimo momento e p è arrivato In 
rndazione un mieressantissimo CO-ftom 
chiamato Thè Animale a realizzato In 
collaborazione con lo Zoo di San Diego. 


N 
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STAR TREK SI TELETRASPORTA 
SULL'AMIGA. 




Visto ti grande successo della 
versione PC, rinterpìay sta per 
ultimare la conversione su Amiga 
della sua eccellente avventura 
spaziale ispirata al capitano Klrfc e 
compagni, la date di uscita è data per 
Imminente. 


^ DA NEVER IN POI 

Marco Genovesi ed Emanuele Viola... Moli ai pubblico per aver programmato I oli imo 
Nathan Never. Sul prossimo numero le prime schermate della toro nuova 
realizzazione: un simulatore motociclistico. 


VA N BUCA 




L 'annunciato 
simulatore golfistico 
è stato rimandato a 
data ancora da 
de sfizi arsi, ma 
quest immagine 
fascia indubbiamente 
ben sperare 
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COLORATAMENT 
E DELUXE PAINT 

Si chiama Deluxe Paint IV 
AGA ed è una nucwa 
versione del celebrcrrifnr. 
programma studiato 
appositamente per 
sfruttare ai meglio i nuovi 
chipset montali sugli 
Amiga 1200 e 4000 Siete 
pronti per i 262000 colori' 1 


HO RI-PERSO L'AEREO 

Il bambino più odioso deli universo e 
pronto por tornare sui vostri monitor... 
Home Alone 2 dovrebbe essere 
disponibile molto presto. 
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POPULQUS II ANCHE PER PCI 


Ormai dovrebbe essere solo questione di 
tempo Poco tempo Pm quanto nquaraa 
Invece Sy nascale avremmo dovuto avere 
una succose interviste con I Oultfrog 
proprio su questo numero, sfumate 
all'ultimo secondo per un problema con 

le svi’etinotc, mia fMf il (| 1 9 M prua a Imo. 


CHA0S MALEDETTO! 

No. non fta niente » eh* veder? eoo Ih contatta coni ustòri# che domino qui in f od «fono MJ Buifetiii# 
Hteiuìo potervi proporr* la recsntlan# ma ho dovuto, mio malgrado, rs«a*g riarmi i accordi dia 
o« ulano le mi# comunque sovrumana Qualità dé c*jw> rada! toraj Fa niente. Mrè per il proa*i-no 
(mi maro). 


TUTTI N CORE 


Oltre e CHuck Rock il, de) quel* et 
e temo occupati sullo «coreo numero, 
altri due nc talenti seguiti edrimo le 
luce quest anno Tliunderhawk e 
HetondeU. 






OCEAN JURASSICA 


IL RITORNO DEL PRINCIPE.. 

.Prevista per II prossima Marzo uno del 
seguiti più attesi di luti! i tempi: Prfnee 
Of Persia 2! M programmatore del 
successone originale, Jordan Mecbner, 
potrebbe comparire presto su queste 

nostre pagine 


tn attesa del film di Spielberg, e dopo 
aver tetto lo splendido libro di Crichton, 
Éa Ocean he già u -ta nuove licenza de 
sventolare ai quattro venti. 


TERMINATOR li 

Anche lo questo caso la notizia 
dovrebbe essere ufficiate. Il brutale 
eoifi-op della Williams dovrebbe essere 
presto convertito deirAeclalm t 
cercheremo d'essere più precisi in uno 
del prossimi numeri. 





PRENDI WING PAGHI ULTIMA! 

Effettivamente come (itolo non è il massimo 
«avete predente "prendi 3 pagri* I\„> 4 in ogn* 
caso ecce una prima, clamorosa immagine 
per due del più attesi titoli di questo 1393: 
Privateer (Wing Commendar IN) e Ultima 
Underwortd ti Anche in queste» cavo da Las 
Vegas dovremmo tornare con un «ecco di 
notizie in più,.. Ennesimo ritardo, invece, per 
Strike Commantfer, che potrebbe non 
essere pubblicalo prima di Marzo. 
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guida laser,. T Tra le altre cose potrete 
anche scegliere di volare In formazione 
(deciderete voi il tipo), di effettuare mis- 
sioni notturne e di sollazzarvi tramite le 



varie visuali esterne. 

Se poi siete come me e odiate decollare (e 
sopratulto atterrare) dalle porta aerei, 
potrete scegliere di partire da una pista o. 
meglio ancora, direttamente a 10000 piedi 
d'altezza; a quando tutto ciò? Quando si 

ha a cher far» con la casa dì Lìuerpoo! non 

vale più la pena sbilanciarsi in assai poco 
attendibili previsioni (vi dico solo che 
sulla press- release e è scritto Novembre, 
come data d uscita-.) * 

Sempre rimanendo In tema di simulazioni 

ecco che fa Psygnosis si prepara a lancia- 

re sul mercato il tanto atteso segui- 

t to di Armour-Geddon. motto origi- 
nalmente chiamato indovinate un 

po' Cóme? Esatto! Àimoiir Gaddan 


con i poligoni più veloci mai apparsi su 
Amiga). 

SuN Amiga 1200 il discorso cambiava 
decisamente (per ciò che concerne la 
velocità), ma comunque ti tutto convince 
ancora poco. E L in ogni caso ancora pre- 
sto per poter valutare il programma (ripe- 
to. quello che ho potuto vedere e provare 
era semplicemente un demo giocatile) 
che alla fin fine potrebbe risultare più che 
buono. 

Tra le varie scelte di gioco potrete dectde- 


Secondo voi cosa significa C.A.P.? Codi- 
ce di Avviamento Postale? No! Avete pro- 
prio sbagliato. C.A.P, sla per Combat Air 
Patrol t ed è il nuovo simulatore di volo 
della Psygnosis (Oh No! Un altro!). 


Che cosa dirvi questo gioco? 
Prima di tutto che molta attenzione 
è stata convogliata netta realizza- 
zione della grafica poligonale, che 
promette d'essere la più veloce e 
complessa mai vista su Amiga 
(non so perché, ma questa frase 
non mi è nuova). 

Tra te Innovazioni grafiche che tro- 


Questo nuovo gioco promette grandi 
cose (almeno sulla carta) che però viste 
in un'ottica particolare (la mia), non 
sembrano poi offrire grosse novità; il 
demo che ho potuto visionare non mi è 
infatti sembrato nulla di particolarmen- 
te eccitante, ì poligoni che compongo- 
no tutti gli oggetti presentì nel program- 
ma mi sono decisamente scarni e t 
nonostante li comunicato stampa parli 
di grande velocità, non ho potuto notare 
nulla che raggiungesse le prestazioni del 
mitico ERIC (attualmente il videogioco 


re se affrontare un'intera 
campagna di guerra, 
oppure volare un'unica 
missione in modo da 
impratichirvi con i 
comandi (che per adesso 
non sono molli): il vostro 
compito principale sarà 
quello di Intercettare e 
bfaslare bersagli aerei, 
terrestri etc. T naturalmen- 
te vi verrà fornito un 
armamentario (arsenale, 
ndMax) che includerà 
missili, razzi e bombe a 
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PREVIEW 



fin dei conti è fa gioca bi- 
lità che conta e questo 
programma sembra aver- 
ne da vendere; scrolling 
multai razionale. un sacco 
di mosse, nemici intelli- 
genti e mostri di metà e 
fine livello sembrano gli 
elementi per un mix gran- 
dioso. 

Anche per Stipe r-Hero la 
data di uscita e molto 
ambigua* si parlava di 
Ottobre* ma visto come 
stanno andando le cose è 


veremo vi saranno poligoni trasparenti* 
sfere, ellissi e addirittura una nuova iconi- 
ca che userà tì Bitter per disegnare grafi- 
ca texture-mappìng, che è in pratica quel- 
la tecnica che permette di dare a un poli- 
gono l'aspetto di un particolare materiale. 
Armoni Geddon II si propone come un 
simulatore arcade d'atto livello, con una 
giocabitltà eccezionale e sopratutto con 
una profondità al di sopra di qualsiasi 
altro gioco dei genere. 

Una cosa che effettivamente mi auguro è 
che questo gioco riesca a essere molto 
più intuitivo e semplice del precedente 
Armour-Geddon, che spesso e volentieri 
mi metteva in condizioni a dir poco 
fantozzlanc. in cui* nel vano tentativo f 
di guidare 6 mezzi contempoi «inca- 
rnente* andavo totalmente in palla. 

So già cosa mi volete chiedere, a 
"quando diavolo uscirà?". Guardate, 
anche in questo caso sul comunicato 
stampa compariva l«i scritta "novem- 
ber"* ma visto che tutl'oggi (13 dicem- jj J 
bre) non si è visto ancora un tubo dì 
niente, immagino che prima della fine r 
del mese non se ne saprà nulla. U 

E ora passiamo a qualcosa di comple- 
tamente diverge*, ovvero un nuovo od 

incredibile simutat,.* Ok* qK scherza- ^ 
vo. II nome del nuovo programmo è 
Super-f4ero ed e un rui laica rioni mica da 
ridere. 

Dietro a questo giochicchio stanno 
comunque quei disgraziali (non li hanno 
ancora chiusi In gale- 
ra per truffa u idealo- , ■ t — — 

dica?) della, squillino 1 

te trombe e rullino i _ , 

tamburi, Tfcrtwffl 1 

Comunque la spera n- 
za e r ultima a morire, , i 
e chissà che fa Tier- 1 T ^r 
tex non riesca, alme- ^ ** 
no questa volta, a v f i 
realizzare qu alcosa di 
realmente competiti 
vo; comincio col dirvi * 

or«fT» 

che nel gioco voi 
impersonificate una 
specie di super eroe 
tipo quello sfigatone 
di Superman (che* 
come tutti dovreste 
sapere e recentemen- F , *■- 

te deceduto... meno 
male* non se ne pote- 
va piutXguarda che è BjjJS 
già resuscitato**,}* 
che avra N compito di far fuori il solito 
hrutalone, che questa risponde al nome 
di King s o( Crime. 

Al contrario di altri beat'em up questo 
Super-Hero vi permette di fare cose mai 
viste; il vostro personaggio principale 
infatti troverà sparsi per I sei livelli di 
gioco dette particolari formule genetiche 
che una volta mescolate (un bei coMail 
agli estrogeni ti da un vigore...) vi daran- 
no particolari poteri. 

La grafica vista nelle micro-diapositive 
non era particolarmente eccellente, ma io 


gioco fa per voi* 

In pratica Creo pera e uno di quei giochi 
tipo Lemmings (di cui la Psygnosis ci sta 
facendo agoniare in modo assurdo 11 
seguito) in cui dovrete portare in salvo 
una serie di vermiciattoli che faranno di 
lutto per complicarvi resistenza. 

In tutto troverete ben ®Q livelli fondi-cer- 
vello* una grafica da ben 256 colori (VGA 
of coerse) e eoa musichetta niente male 
che naturalmente sarà di genere natalizio. 
Il demo che ho visionato non era proprio 
bellissimo e In ogni caso non reggeva il 
confronto con f ultra- mMico Lemmings, il 
che potrebbe non poco condizionare il 
successo di questo gioco: insomma la 
gìocabilita non era ancora perfetta e la 
grafica avrebbe bisogno di 
alcune modifiche ma conhdia* 
mo nell’estrema cura che la 
Psygnosis dedica da sempre ai 
suol prodotti. Se volete divertir- 
vi con Crcepers e con i suol 
*5^1 vermi aspettate la fine di gen- 
naio (speriamo!), naturalmente 
sia nel formalo PC che quello 
1 1 Amiga, 

Bye, bye cl vediamo alla pressi- 
jfs* \ ma. Mirko Marangon 


JQFHC.1I oom 


probabile che vedrà la luce nei primi mesi 
del 93. 

Non vi basta ancora? Volete sapere altre 
notizie? Uffa, siete proprio incontentabili 


PS Mi informano proprio ades- 
so dalla regia che Second 
Samurai (Il nuovo gioco della 
Vivld Imago di cui ci starno 
occupati qualche numero fa), 
dovrebbe essere distribuito 
dalla Psygnosis. Buono a 
sapersi*** 


Vabbè* siamo a Natale (anche se 
quando leggerete questo articolo il 
Natale sarà purtroppo già passato) 
e tutti sono prù buoni* quindi pup- 
patevi un richiamo all anteprima di 
Creepers pubblicata sullo scorso 
numero 

Se siete tra quelli che tutti i fine 
settimana di lutti i benedetti giorni 
dell'anno lì passano in riva ad un 
fiume a pescare trucidando quei 
poveri vermicelli allora questo 
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CORRI IN EDICOLA 
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INTERVIEW 


Lo so, lo so, un titolo più squallido non lo si potava trovare neanche a 
piangere in giapponese antico, ma lo sono fantascienza non scienza... 


per tomi! è strutturalo il processar# rie IL Amiga, it 
PC da questo punto di vista è un 'al Ira cosa, e l'ut 
lette grafica tinaie non e perielio a causa del 
software statino Ito pratica La tecnici per ingrandi- 
re e dmpfcctolife in tempo reti» pii appetii} 

Cattive II. invece, prende pospone rispetto il con 
correnti, compiendo un passe avarili, ma in iin’al- 
tra direzione: mi aspetto di vedere dei ctoni ile E 
mio globo, con veri vettori 30 e con una perielio 


Iene, bene, quello che vedete poche righe più sotto è una bella Intervistala che Antony Crawthér ha gen- 
tilmente concesso al nostro, sempre agguerrito, caporedattore: nato rifinente l' intervista e a proposito dei 
Loro nuovo e fenomenale gioco, Capffve II {capito, ora. il litoto?)* 

MAX: Ciao Tony, parlaci un po' di ls e di come hai intrapreso la tua carriera di programmatore... 

TONY: Beh, programmo di 11 inni, sono sposilo da cinque è ho una bambina di 3 anni {Santi). Ho comin- 
ciato a programmare con uno Sharp ZXflOK successiva mento sono passato a un Vic2Q che ero solilo usare 
per delle conversioni di addentare da BBC, ma 11 mio primo vare lavoro e stato Aitee Tortiti su Commodoro 
64 per ta Alligater {non ne sono sicuro, ma mi sembra quello, fantastico, con l ‘Azteco che correva visto di 
spalto in un nugulo di trecce avvelenile, ndMai). e puf conobbi Ross Guarite? 

Dopo aver lavorato per la Alligater fper La quale ho realizzato anche ffiimted House. Bug Bli- 
ster. Sono Df Btogger qualcuno mi Chiamo dalla neonata Gremito Graphics, per La guato 
scrissi alcuni titoli fra 1 quali Pony Pigeon e l'accia mitissimo JVionty Moto. 

Successiva monto ho lavoralo per la Wizard, ancora l'Alllgator, PArolaSoft c la Minor Soft rea- I 
lizzando In gli altri anche Fumaci (fez Must Rie, Bambuzal su Commodore 64 (grandioso! 

NdBOM){la versione Amiga l’ha scritta Rése), Zig Zig e Pftobla (che tra l’altro e Stalo il mio 
primo propello su Amiga}. 

Sono quindi passito alto Mindscape. ditto quale sono stati pubblicali Itoli gli ultimi miei titoli: ~ f 

Caphve, Captato Ptonet. Knighimam e l'imminente Capi ivo IL. 

MAX: Ed è proprio qui che volevamo arrivare... 

TONY: Lo sapevo I Ti dico subito che la versione PC vento curala da Ross Goodtey che olire al 
codice, si occuperà anche della gestione dilla routine irta un ansi anali Saranno presami 4096 ^mam 

missioni che verranno generato casualmente tramite 
degli ai gommi appositamente sviluppili (genera lori 
1 di città, di missioni, ete4. 


animazione, 

MAX: C't per caso qualche tosa che avresti valuto 
inserire, mi hai riavuta eliminare per prosterni di 
programm aziona? 

TDNY: Tulle è stato un problema, ma, che cì cre- 
diate o meno, abbiamo risolti! ogni cosa (uccello 
gli sprito cnappatl In tempo reato), Il fatto è die 
multo lecitone che abbino implementato sane a 
tolti gli effetti delle eevirà assolute e quindi noe 
eravamo nemmeno sicuri che sarebbe stato posi 
bile raalizzarit, 

MAX: Adesso passiamo a qualcosa di diverso, cosi 
ne pensi della nuova Amiga 12007 
TONY: Beimi bina, ma il Fai con è miglior: le 

ogni caso mi incuriosiste multo IL 4CDB. mi giri 
con il 68060 al suo intorno. 

MAX: Uba Curiosità, quali sono I tuoi giochi pretori- 
li di lutti i tempi? 

TQNY: Poputous. Pungeon Mailer. Bombuzal. Sane 
ut thè C ositi ic Forge, Etoodwitch* 

MAX: C’è qualche cosa che ti sarebbe piaciuto sen- 
tirti chiedere? 

TONY: Niente Che potresti pubblicare... Retto 
MAX: Per Unire . c'è qualche altro progetto tho 
bolle in lentola? Capii ve 3? 

TONY: Capii ve 2 è cosi divello dal suo predeces- 
sóre che C3 potrebbe anche vedere fa luce prima 
di quanta possiate immaginare.. 

Trnduz. Mirko Marangan 


lò grafica poligonale userà 

te cn iene per il cartola in 

tempo reale delle sorgenti 

io m museo vanterà animazioni I — y y ^ _ 

La versione Amiga varierà ÌB | 

ben 64 colori *u schermo. \.m Wl?! fVw 

mentre quella PC sfrutterà gli | •_ J. . . él f jlS } A 

urmai scontatissimi 256 colo- JjW W ■■■ rf «PL 

m non mancherà uno scrollino ,;¥%*<■ mjff A* MI [M * ▲ 

parti col armento fluido, la pos- IH*!-'” f£w Mi ”* •“ \vk 
sibiliti di aliare o abbassare 
la lesta e un aitimi visione 

dell'area di gioco (45 - % Il rivoluzionano sistema di mappatura del muri permette di disporre d'altra tOO 
mega in un unico dischetto! Ovviamente la gestione del generatore t pi rii co tormente delicata, necessitan- 
do di un minuta di lampo (su di un 68030} e di cinque minuti sui pro- 
cessori interiori. ti motivo di una simile attesa è l’elevatissimo numera 
di calcoli: ugni piccolo segmento della parati sira yen&rsio stogotaf- 
mento,,. Bisogna vedere per potar espira. 

MAX Capti ve è sfato un grand a successa, quali nuove caratteristi che 

avsle inserito? In pratica si Irai!» del salito "seguilo’* oppure è un mmm mmm * iH « 
gioco completa m cale diverso? 

TONY: Capito# il è stata completamente riscrìtto e rldisegnata, prasan- mmm m i HI IH 

ta tanto di quella innovazioni che in pratica non ha più nulla a che tara MB HB l|{ ... f 

con il suo ‘antenato". If| ||| 

MAX: Dungeon Master è sialo, per multi anni, il parametro per tutti I MB IH H VM I 

giochi dì esplorazione in soggettiva, race n torci ente programmi come ||| »5S «i III HI 

Ultimi Linde world e Legende ol Vatour hanno creato un nuovo stori ■■■ IN 1 ^ 

dato, grazie al ri muoduzicme dello scrolliag e alta possibilità di potersi ■ ■■ *1 

muovere liberamente a 360 ... l Captine li? JH »** 

TONY: i la mi garali 350 sono, secondo il mio parere, un passo indietro 
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PREVIEW 


L'avevamo già accen- 
nato sul numero scor- 
so, ma a quanto pare 
la produzione da edico- 
la della Simulmondo 
sembra destinata ad 
arricchirsi di due nuovi 
personaggi... 
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Dopo Dyfan Dog e Diaboli (del quali 
usciranno comunque j nuovi afbi inrter&tli- 
vi) anche Tex è praticamente pronto per li 
suo trionfale esordio In tutte le edicole ita- 
liane, Il primo episodio si chiamerà in ogni 
caso “MeUatol", In onoro del più acerrimo 
dei suoi nemici, e dovrebbe essere dispo- 
nibile a previssima scadenza A questo 
faranno séguito, con cadenza mensile, 
altri due numeri Intitolali 'Il Drago Rosso" e 
"Spettri!", 

Previsto Invece per II mese prossimo il lancio 
dt un nuovo eroe interamente digitale: Simul- 
man. 

Per entrare più ne ito speci fico posso dirvi che 
si Tratta di un agente speciale dell,! Realtà 
Virtuale Oltre ai protagonista principale 
imparerete a conoscere anche*: Cactus 
pagante nemico di Simuirmin) SS- Dos (il 
sistema operativo nemico) Doors tle 
porte sulla Realtà Virtuale negativa), 
Twatch (io scanner da polso) . 

La vicenda sara invece più o meno que- 
sta un misterioso candidato politico, 
approfittando di un momento di particola- 
re debolezza danopinione pubblica 
comincia a raccogliere consensi fra la 
gente comune Ma quello che suru Ignora- 
no è la sua natura informatica, interamen- 
te generata dai poderoso 55*Dos, che 
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e soprattutto urvabbo ridante ricorso al rgy- 
fracing to rendono un titolo dei quale pattere- 
mo sicuramente in seguito. 

PS Ringrazio Stefano Balzani per avermi 
mandato queste ultime immagini via modem. 


non promette certo nulta di buono,.. Toc- 
cherà a Sìmuiman entrare In azione e sven- 
tare il subdolo tentativo criminale Da qua ni o 
abbiamo visto questo nuovo protagonista 
partorito dalla Simulmondo ha tutte te carte in 
regola per Imporsi perentoriamente fra tutti 
gli appassionati: ambientazione affascinante 
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Come in un film, 


meglio che in un film... 


TI ERI 

IMBARCATO A FIANCO PEL 
FORMIDABILE ROGER WlLCO, 
IN UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO 


PC - UT 99 9QO 


KING S QUEST VI 


NEI PANNI DEL FIGLIO DI RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA E TENUTA 
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO TI 
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI 
Ol OGNI SORTA L PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 


QUEST FOR GLORY Ili 


NEI PANNI DI UN GUERRIERO DI 
UN LADRO O DI UN MAGO 
scendi IN campo contro 
UN INDESCRIVIBILE FORZA 
MALVAGIA MADRE DELL ODIO E 
DELLA DEVASTAZIONE IN UN 
SUSSEGUIRSI DI SEQUENZE DI 
AZIONE DEVI IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA QUE DIVERSE 
CIVILTÀ RISOLVENDO LE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 
LA CONVIVENZA 
PC 
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PREVIEW 


Il sìmpatirisslroo (se lo becco Jo strangolo. NdP) Bari ritorna protagonista 
sul nostro Amiga, Il primo episodio ha aiuto un discreto successo, ma tAc 
dainL sfruttando la popolarità della famìglia Sunpsorts. cerca nuova fortu- 

na. Sarà la volta buona? 



Poco tempo fa, l'HaMa è stata Invasa da un nuovo telefilm con la classica famiglia ame- ricostruire una foto di Bari; infine due 

ricana al ceniro di tutte le vicende. Questo programma era destinato a tutte le fasce arcade leggermente differenti dove anco- 

d'età, e probabilmente anche grazie a questo motivo, I Simpsons hanno ottenuto in ra Bari, sulla muraglia cinese oppure su 

breve tempo un successo strepitoso {non esageriamo*** NdMax), Ma quale elemento II una barca, dovrà raccogliere oggetti 

distingueva da tulli gli altri numerosi telefilm già presenti sul mercato? La risposta e senza essere interrotto dal numerosi, ma 
semplice: 8art e gli altri erano, e saranno per sempre, cartoni animati. molto stupidi, nemici Tutto qui? SI è dav- 

Il primo episodio, nel mondo de* videogiochi, non ha avuto molta fortuna: effeftivamen- vero tutto* 

te t quando si inseriva II primo dischetto, si poteva ammirare una splendida presenta- Come già detto si tratta di una semplice 

zione (in stile ovviamente cartoons). Purtroppo però, il gioco vero e proprio era una previe w, ma le possibilità che il gioco 



finito possa migliorare 
non cl sembrano òne* 
sta meni e troppe. Vedre- 
mo (se comunque non 
ne dovreste mai leggere 
la recensione, non fate* 
ci troppo caso,,.). 


Ma ss umilia no Pescatori 


PS Le novità in casa 
Simpsons non sono 
finite, da qualche parte 
all'Interno del numero 
troverete la recensione 
di Krtisty's Fun House 
che, come leggerete, ha 
a che vedere con II 
nostro Sart 


delusione su tutti i fronti e non potemmo 
fare altro che comunicarvi le nostre 
negative impressioni. Il 1993 ci porterà 
la seconda puntata dedicata a Bart e 
soci, ma per quello che potete vedere 
dalie foto, Bart vs. The World non potrà 
fare altro che rimpiangere il predicesse- 


Il demo visionato si suddivide in cinque 
sotto giochi differenti molto semplici e 
facili da comprendere: un gioco di carte, 
ove vostro compito e, scoprendo le 
carte raffiguranti i vari personaggi del 
telefilm* di formare delie coppie; una 
slot machine, demenziale al massimo, 
netta quale dovrete cercare di far uscire 
tre figure uguali per vincere; un puzzle. 
Il vecchissimo gioco del 15 ove tramile 
spostamenti obbligati, nel quale dovrete 
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primo libro troverai tutte ie soluzioni lecite" per risolvere ogni quadro, nel secondo 
tutti i trucchi e le cheat mode per scoprire password ecagÉi lasciati dai 
programmatori. CORRI IN EDICOLA E LANCIA LA SFIDA...^^f^^BL 
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Quante volte hai odiato la scritta Game Over dopo una notte insonne passata nei 
tentativo di migliorare il tuo record? Quante volte hai desiderato sbalordire i tuoi 
amici senza mai riuscirci? Oggi Jackson Libri ti offre un aiuto indispensabile per 
risolvere ogni tipo di videogioco. Due chiarissimi volumi con le soluzioni e i trucchi 
per risolvere tutti, ma proprio tutti, i videogiochi in commercio. ELVIRA. SECRET OF 
MONKEY ISLAND, CRUISE FOR A CORPSE, WONDERLAND non avranno più segreti e 
potrai scegliere di volta in volta le soluzioni che preferisci. I due volumi di 
ENCICLOPEDIA DEI VIDEOGIOCHI TRUCCHI & SEGRETI, da oggi in edicola, 
racchiudono infatti i segreti di oltre 1.000 giochi dagli sparatutto ai platform. Nel 
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PREVIEW 



OM LORICIEL 



C ome già anticipato* 
vi nella pre vie w 
pubblicata qualche 
numero addietro, il 
nuovo arcade della 
Loriciel contiene un 
paio di "idee" veramen- 
te notevo- 
li... 

I vldeogioch! hanno 
sempre avuto un ruolo 
fondamentale nella 
mia vita. Quando una 
persona si accosta a 

un programma dì tipo 
arcade, generalmente 
riesce a sfogare I prò* 
pri Istinti, rilassandosi 
e divertendosi, Entity 
permette anche di 
sognare: molti si chie- 
deranno Il perché di 

qu«*l« Affarm Anione f 

le risposta la troverete 

voi stesso nelle foto. 

La protagonista dei gioco* Intatti, e una splendida giovane vestita 
adamante da un costume che esalta le sue evidenti qualità fisiche... 
Spesso ci capita di Impersonale ranocchi, api, piccoli mostriciattoli, 
ecc,. Queste volta la bellissima giovane, dì nome Antnemis, sarà ru- 
nica eroina della storia 

Partiamo dunque dati# origini dì questo gioco che ai chiamerà 
Entity: In una galassia sperduta, vive una civiltà molto particolare 
con caratteristiche talvolta slmili a quelle terrestri: purtroppo fi pia- 
neta Xeres, ove questa popolazione trascorre la propria esistenza, è 
in grave pericolo a causa di un terribile mostro. Migliaia di anni fa. 
un santone locala molto potente, era riuscito a catturare il perfido 
Entity e, con notevole abilità, lo aveva rinchiuso in un carcere spa- 



notevole abilità, lo aveva rinchiuso In un 
carcere spaziale di massima sicurezza. 
Alla prima occasione però questo malvi- 
vente è riuscito a fuggire e, per vendicar- 
si, ha in mente di sterminare innanzitutto 
Xeres e in seguito molti altri pianeti Non 
avendo più l'età per catturare nuovamente 
questo pericoloso personaggio, Il magico 
santone chiama in suo aiuto una biondo- 
na di nome Athemls. Occhi azzurri, misu- 
re 100-60-90. è stata eletta miss videogio- 
chi arcade dell'anno 1992 (in verità il titolo 
era un po' diverso, comunque... NdMax) 
da tutta la redazione e non desideriamo 
certamente che la sua bellezza sia distrut- 
ta da un'avventura cosi pericolosa. Per 
questo stateci attenti e sfruttate tutte le 
sue caratteristiche per venire a capo del- 
l'Intera vicenda. Cinque sono I livelli e cin- 
que sono ì pianeti differenti che dovrete 
salvare. Per quello Che potete notare delle 
foto, la grafica di Entity è di ottima qualità 
e 1 colori sono mollo appariscenti. Una 
presentazione carina vi Introdurrà al 
gioco vero e proprio dove avrete il piacere 
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di incontrare nume rosicai mi mostri desi- 
derosi di poter mostrare la vostra testa al 
capo Entity, 

Questo nuovo arcade dovrebbe essere 
disponibile in Febbraio su Amiga ed In 
seguito anche per PC* 

Un accenno anche per Best Of The Best, 
un’ Interessante conversione per PC dei- 
t acclamato Panza Klck Boxing uscito su 
Amiga anni addietro# 

Sempre della Future dovrebbe finalmente 
essere pronto anche DQay, il già decan- 
tato programma che vi immergerà nei 
pieno della seconda guerre mondiale. La 
vostra abilità potrà cambiare II corso della 
storia e potrete ottenere- questo risultato 
pilotando aerei, guidando carri armati e 
pianificando una strategìa vincente La 
recensione, speriamo, al prossimo nume- 
ro, 

Massimiliano Pescatori 


Tv na Q jjpo i Ql±à 1 
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SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 


OG M L 10 00(7» SPÈSA - UN 30LUNO 
RISPARMIO DA INCOLLARE SULLA TUA 
TESSERA FEDELTÀ, 

RISPEDISCI A OUÉEN LA TESSERA 
COMPLETATA, 

RICEVERAI UN GIOCO A TUA SCELTA 
IN REGALO! 

IL CATALOGO GRATUfTO tN OGNI PACCO! 


■F*CE BMu’T'Lf 

•BIG* 

•muniaMA 

V<VM >)< 

«TAA {£****& Jl 
tTM T«k 


AIK» flrlf CIBATO» L, t 

Etó-» *Jè» 

■ICIEHT *HT V M n » M 9M1 

RTUDiO 

WtaOTHEfl 


Q» MK*P 
Nn iw i ia 
TffW THE fO* 
tUM 
WHMO 
TOn^Jf* QTj «AuiV 


C*fTl0 


OHM» IHAFfir ■*£»£ 

FAClFfC Si_*hQ 4 

p >VaiAà. s A*nA 5 iÉ 1 

Puw.il> euro# V*ci- 

■PQi.»C£dUE5T III 

POOL 

*0<X » BawOi i £* 
=OPOtQUfil_, 


PJS HOVÉrt 


A«dNA4C3H: 


TUTTI I MIGLIORI GIOCHI DISPONIBILI A MAGAZZINO 


ORARIO t OO 17 30/ 14 30* 


TELEFONO 

011/30 90 202 
01 1 jW.S 1 . 35 S 


^ wrmwNS&i 


FAX 

011/30 81.388 


POSTA - OJEÉS COMPUTER 

V* 4 

10137 TOWNG 


WHJI TELEFONARCI 
MANDAR* UN FU 

compilare rftaguare 

E SPEDIRE IL COUPON 


MAILBOX 

VIDEOTEL 

211503732 


L Lino wctwf* va^ui tokw 

□ poti» a QQNTfwraEa^ 

□ iiUBa nawi vhsma^d .*tc ^aììh iiastai 

D Ati^fiJieS^CIU«WBaÌ£ Plftìv ATC 4 0 * 0 * 034 *^ 


totjaj 


ni 1 PREZZI SONO IVA INCLUSA 
AfimiiE mi m in tu *m ooo 


ti_ cìkjps* y* inviato a- ai 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


[ i*uwé -nj(p| 

im» 

ì * 

OTANC 4JW «motu H • 

«*«06 


□ flAKItlVJLSnflSI CHfSS 

.-a Beo 


dnfAT 4 MV«t iAttlEB 

'1 >- 


autfflKip 2®g 

».» 


auwiHip «n mmhoh sa* 

iMM 


twr mrt 

^ aoo 

n »or; , 

nummi t¥ 

?S«C 


i«*woo*i 1 * 1 , 

»80o 

'«TO', 

.HABWON T«E WÙ COGLICI* 953 

48 «® 

48 SQC j| 

«WO é-iqàJAH <KJL* BE4 

4B.fOC 

U HE 

H*«*00* DESIOSA, W* 0i5« 

39» 


HASMSJON KtNAfflO eUTQO 

M» 

«TO ! 

MArtAnnjuuiPLrt 

T iL 

TL 

MtAlCUUi 

!» *K 

fiiOf 

wEADCi QP THI »nv 

TWK 


**> 


«R 1 



— 


A* » 

0«M OUIE* OAiiiSVM** 


HQO0- 

STO 

OAMm «HO 

■ 

» Ì00 


rwnHM>xi> 

* 

tj* *r 


Hf 1 Ull S’AIHT IV 

4 


T HID 1 

[kUMU*H^U 


idi Mi 

W MO 

tJOOCJLMUQ 

* 


«i ICQ IJ 

DOUHL l DIAAOON 111 ., 


*tì BCC 

■Biffi 

DUWC 


me» 

«Biffi 

loUMWWmirRA 

TB 



r 

TU. 

rti 

Il > 

* 

M MC 


ftLVlA» f t >4 ,|*wr, or £ 

* 

a*» 

*VBK ' 

e hmjabl t ■ * rtKO*o*«3j 

* 

nuli 


two 


r i >K 

«a tìùc- 

L 9 **N* fMEÓAMES» 


« WP 

w »:■ 

ETfAhAW 


H .906 


IUPOPTA'ii OhAUp-CBiSh-P tB 


’l »f 

NHC 

«w**n . --. — - 

* 

««C 

MB» , 

*Vf OF IH. ««CMEUN 


■Biffi 

saajc '■ 

:ii*m • . 


«flMM 


f n-r* «lOKf «a* 


■ BOC 


f A4 CON 1 0 


!0i 93 C 

1 

uuoi>ii«ié lawtKiP 



1 

P^fict 



«affi 

>«l KKCI 

É 


■Biffi 


» 

meco 


PUH 

» 



VTtHÉW 




ih. OBJ» QONOIjCB 1 

* 

TEL 


&OW1 


■ n 

« Affi 

aOM 4 i . 

#1 

"1 wx 

■m 



t) H 


ÙOU 3 €»i L*Ci* 


MI» 

« aoc 

m*m« tatuo** ucce* 




Hu.P*i *Li* r TC 

P 




IL? 

ittp://wwv 

i/.oldgamesita lia.net/ 

J 

s 

! 1 





• ■ > ; - ; 

imi !■■ Viim . 
«IWM: CJO*M**tOFffB 
y.Mm.i'1 1 ir ' 





1 >tf«ÌAJNCttìf h*CAil.ifci« r 

| VlAl*tlÌ * 

I wf .tu _ * 

«nr< 

« 'Xn: 
« « 
71» 

wiu.v er «miìn 

NUO 


1 wiia-. ùowwi>4M* 

’i» 

] 1WNQC(JMtj.ANbePl> 

'Biffi 

I WW6 QflMHIBW H |PK jw» DW ' 



BWTEA iuWRBPQftrf « 

1 wqw® 

[ WOHÓTI««. 

DiAW* 

4BÌ0C 
«affi' 
MB» 
_ M WD 

«4 H» 

■jp.» 

I *MCÌTUIMQ «Mi* ri • 

■Biffi 

•Biffi 

AMOOM*. ? 


ife!^ 

| X>«PM — 

TWi 

« J 











http://www.oldgamesitalia.net/ 





7 V/Af *0 





0 


Ricordate l'articofo intitolata "Forzo Italia” comparso sut numero di Novem- 
bre? [Si, si, proprio quelli di Blood Cross, che, o giudicare dalle telefonate 
pervenuteci, Ha già scatenato Pinteres&e generale)* Bene, a soli due mesi di 
distanza torniamo a parlare nuovamente dell'inarrestabile duo genovese 
Fabio Canca/Angela Boidieri che è tornato una seconda volto qui in reda- 
zione a farci uno gradita visita... 


b 


Cominciamo comunque con 
una novità piuttosto importan- 
te, In seguilo al nostro articolo i 
nostri tecnoartistici ragazzi 
sono stati infatti coni al tati dai 
T recintovi (di cui ci occupiamo 
più diffusamente nella pagina 
successiva) * e insieme hanno 
deciso di dare vita ad una nuova 
etichetta indipendente (Il cui 
nome non è stato ancora deci- 
so). in attesa dell'effettiva pili» 
blicazione dei loro prossimi 
prodotti, in data e tramite distri 
buio re ancora da determinare, 
ripartiamo da quello che è 
indubbiamente il titolo in fase 


più avanzata di preigrainmitzionc; RGB, 
Senza voler ripetere quanto già detto 
al (interno del precedente articolo (visto 
che la mia magnanimità non ha limite ve 
ne riassumo ugualmente il contenuto; in 
una grìglia di chiara derivazione n tetrica’ 
cadono dall'alto delle palline colorate. 
Interagendo sul loro colore e su IL» com- 
binazione con quelle già depositate dove 


i-l 


le formare righe di una medesima tona- 
lità!. vediamo quelli che sono gli aspetti 
nel frattempo Implementali. Frinì a di 
lutto possiamo mostrarvi due nuove 
"tavole 1 di gioco (foto tei), ognuna 
delle quali caratterizzata da alcuni aspet- 
ti particolari dUTereiHiì nella prima, ad 
esempio, avrete a che fare con improvvi- 
se raffiche di vento che Influiranno sulla 
traiettoria dei globuli colorati. I/o poi 
una delle numerose schermale d inter- 
mezzo (foto 3) che tentili ionia egregia 
niente ì 'ambientazione tip tea mente nip- 
ponica che pervade liniera realizzazio- 
ne, e quindi un'Immagine tratta da uno 
dei dieci differenti livelli bonus (foto 4). 
f>a quanto abbiamo avuto modo di capi- 
re, e per quel poco che abbuimi» visto* 
queste divertentissime sezioni arcade 
non solo ricoprono un 'aspetto molto 



Importante all interno deh 
I intera struttura del giaco, 
ma sì propongono Come veri 

e propri sotfogfochl a se 

stanti di notevole caratura. 
Nel caso di quello che abbia- 
mo prov ato il vostro compì 
t.o è di raccogliere i vari 
Oggetti bonus che compaio- 
no tulio schermo con un 
simpatico poligone che farà 
di tutto per iiiqtcdirselo. tua 
altre bizzarre ambientazioni 
vi vedranno alle prese con 
un negozio da devastare a 
colpi di martello, oppure un 
palo di bisbetici gaglioffi che 
ini pori un a no un'indifesa 
fanciulla* Per quanto Hguar 
da RGli questo è per il 
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PREVIEW 



Rimediamo quindi ad un 
irr/.o cambio di genere, 
arrivando cosi a Rotw »gu*v 
un iotcn^^^ntr 

shoorem tip del quale 
abbiamo visionalo un 
demo di scroi lìtig vera- 
mente convincente. Anche 
in questo caso l'aspetto 
grafico è notevole, con 
! interessante alternanza 
alla guida delia navicella 
(foto 8) e di un possente 
robot {foto 9K tn breve 
accenno quindi ad un'intc- 


mùmento tutto, il nostro parere è sicura- 
mente- con forum le. In rea li /za/ ione ire- 
nica (clic, per chi non se lo ricordasse, è 
sviluppata iti AMOS) di indubbia qunliu 
e io stile grafico assolutamente geniale. 
Passiamo quindi a] titolo che ha suscita 
to maggiore vcalporet Blornl Cross, A 
tale proposito abbiamo da farvi vedere 
qualche nuova e Spettato lare immagine 

con nuovi pentoli aggi c nuovi fondali 
(loto 5/6 / 7), F abio d ha con fidato che il 
suo quadro preferito t 

■ jl ietto di Las Vegas, con 
la macchina d epoca 
ottimamente riprodotta 
sullo sfondo, ci Ila lavo 
rato mollo copra, ma 
alla fine il risultalo è 

indubbiamente fccel 
lente, non credete? 

La programmazione dì 
Blood C ross ha cotnun- 



restante attività di ray- 
trac log (foto 10), che 
potrebbe anche trovare 
applicazione -ili interno di qualche 
gioco, ad esempio in Kohogun (foto 
11),.. Anche in questo campo la qualità 
delle immagini è ragguardevole e, se fate 


que su 

mento, almeno fino a quando 
non sarà completato RGB, ma 
una cosa i nostri due program 
motori hanno tenuti» a prccbar 
ki: 1 in un /ione di non pubblica- 
re nulla che non sì» effettiva- 
mente competitivo a tutti gli 
effetti, piuttosto laser ranno 
perdere. Personalmente mi 
senio di condividere pienamen- 
te una simile politica. Inutile 
inflazionare ulteriormente il 
mercato con prodotti non all a! 


un paragone con b schermaci di sYalker 
(dei grandissimi DMA Design) pubblicata 
sul numero di ottobre, potrete verificar- 
ne da soli l 'assoluta validità* I n breve 
accenno per un quarto progetto, ancora 
senza titillo, con il iptak d spostiamo in 
un altro genere ancorai un platform 
(foto 1 1 >. A tale riguardo Je tu formazioni 
che abbiamo senio ancora molto storse, 
si tratta di uno del tanti lavori I tom i 
solo abbozza.tr, ma dal futuro tutt ora 
Incerto; In ogni caso e premesse ci sono 
sembrate interessanti. Ghindiamo quindi 
la carrellata con una schermata tratta da 
una divertente animazione animata rea- 
lizzala con il Deluxe Paint (foto 12), al 
momento m irta vagliando la possibilità 
di riadattarla per essere cosi utilizzata in 
RGB. oppure di realizzarla una intera- 
mente nuova. Con questo abbiamo quin- 
di esaurito II nostre» materiale, ci sono 
foto a sufficienza per garantire le note- 
vole capacità dell'accoppiata Fabio/ Ange- 
lo c, se questi ancoro non vi bastassero, 
possiamo aggiungere una nostra totale 
fiducia sui lavoro di questi due scapiglia- 
ti artisti genovesi,. A presto, MAX 




P.S, Il termine scapigliati" non ha 
alcuna diretta ini plica/ io ne con loro 
eventuali pettinature,.. Solo un azzar- 
dato riferimento letterario che m'è 
uscito così per caso. 
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Entra Hello Leggenda! 

Sulla \tia ili 'Ultima Underwortd' un appassionante gioco ili ruolo per riscrivere la c rimai a gloriosa 

ilrllt’ epiche avventure ili un eroe nella magiia litio ili Mitteldorf. 
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P R E V I E W 



Come già anticipatovi nella 
agine precedente, una 
volta aver letto il nostro 
articolo sul numero di 
Novembre, i Trecisìon si 
sono subito messi in con» 

♦ tatto con i Tecnoart per 
formare insieme una nuova 
etichetta. Ecco quindi un'anticipazione di quello che, presumibilmente, sari 
nuovo prodotto... 



Cominciamo comunque do un dover©- 
to ringraziamento per i duo compo- 
nenti dei Trecistort eh© ci ione venuti a 
trovare qui in rodai io no: Pietro Motv 
Mofici e Edoardo Servino. Per chi non 

10 ricordasse sono stati loro gli autori 
di Profezia ( pubblicato dallo Genia*) e 
del piu recente Extaty (uscito con eti- 
chetto Siirtuf mondo), 

11 nuovo lavoro si chiamo invoco Dead 
Of Night, anche se il titolo è ancora 




quando stavate per portare a termine la mistione. Diano viene uccisa. Il vostro 
compito oro è quindi molto più difficile, visto che il piano originale consistevo 
nel farsi rivelare la combinazione della cassaforte dove erano tenuti i gioielli 
iniettando o Diana una dose di scopolamina, evidentemente inefficace su di un 
cadavere,,. Da quanta abbiamo potuto vedere si tratta sicuramente di un 
adventufe grafica di buona fattura, ancora in fase di sviluppo, ma sicuramente 
dalle ottime potenzialità. L‘ interfaccia utente è stringata e funzionate (ovviamen- 
te punta e ditta], mentre nella parie inferiore dello schermo compare ( inventa- 
rio degli oggetti raccatti, indispensabili per risolvere i vari enigmi. Analizziamo 
quindi i principali a spetti delta realizzo siane. Partiamo dalla grafica (offre 2 MB 
complessivi, con fino a 96 colori contemporaneamente su schermo), che è state 
dipinta su carte con ecoline, in seguite digitalizzate tr ami le uno scan- 
ner a 16 milioni di calori e in ultimo rieiaborate sia su Amiga che su 
PC. Tutto questo per ottenere un nuovo standard visivo, molte simile 
od un ambienta none fumettistica. Ce pai un mezzo mago circa di 
musica ©d effetti sonori, oltre a un nuovo sistema di interazione con i 
personaggi denominate ‘tequìiy*’, con grafica animata (ne vedete un 
esempio in una delle foto, anche se monca il menu delle domande 
possibili, io gestione di queste ricorda comunque quello utilizzato in 
Cruise Far A Corpse), Da segnatene inoltre l'uso dinamico dette rem o 
disposizione, al fine di ottenere il miglior e piu rapido possibile siste* 
ma di caricamento, il gioco saro Inoltre installabile su Nord-disk. 

Con questo é tutto, te dato d'uscita ancora non é stabilita, ma non 
dovrebbe comunque essere troppo remote, MAX 


provvisorio. Partiamo dunque dallo 
trama.,. Per motivi di spionaggio 
interri ozio naie vi trovate nello chalet 
di Diana Steven», sotto la falso iden- 
tità dello scrittore di romanzi Irle 
Wells. Lo scopo della vostra missione 
é quello di recuperare tra i gioielli di 
Diana una pietra sintetica di grande 
importanza industriate, ma. proprio 















umano. Il prenderne di una futuristica 
multinazionale sarà infatti stato infettato 
da minuscoli robot programmati da una 
società avversarla che, una volta In cir- 
colazione» ne decreteranno la sicura 
morte se voi non interverrete con la 
vostra navetta. La programmazione di 
Microcosm è cominciata circa due anni 
fa e per adesso il materiale accumulato 
ha ampiamente superato I 
500MB complessivi. Per 
quanto riguarda i forma- 
li sdamo lavorando sui 
CO TV. ma sono previsto 
anche le versioni Mega 
CD e CD-ROM La data 
d usctta dovrebbe aggi- 
! rarsj attorno ai prossi- 
j mt> Aprite. 

MAX La tecnologie CD 
! sin cr e sce ndi; con g;dJ> 
de medita Cadete r_rr : 
Siamo „• era meni e .a i e 
,j‘ sugl le Ui una nuuva 

Come saranno que- 
sto nuovo tipo di giochi? 

CD: Siamo Indubbiamente alllnizlo di 
una nuova era, L'Incredibile quantità di 
dati immagazzinabili sul CD permette 
rutilino di risorse grafiche e sonore 
assolutamente senza paragone, Il rìsuL 
tato lo vedrete non appena potrete gio- 
care a Microcosm,» 

MAX; Abbiamo recentemente giocato a 
7th Guest della Virgin. L avate visto? 
Cosa ne pensate? C'è qualche attinenza 
con il vostro gioco? 


Vi posso comunque confessare come non sia stato affatto facile Intervistare gli artisti 
Psygnosis che si occupano delle produzioni CD. Ancora una volta devo quindi rin- 
graziare il come sempre efficientissimo Mark Blewltt (il nuovo responsabile stampa 
della casa di Llverpoo!) che, 

anche se regolarmente all'uiti- m 

mo secondo ulti e (ma ormai d 
Siamo abituati ). e riuscito 

anche questa volta a farci '<% 

recapitare le spettacolari , 

immagini che trovale il queste 
pagine. A tale proposito rni 

devo scusare con tutti voi per j 

fa pessima fatture di alcune di 
queste... Abbiamo avuto qual 
che problema di conversione 

cominciando da Mie reco* — J| 

MAX; Salve ragazzi, cominciamo con una bravo Introduzione dot gioco, por quali for- 
mai] e previsto e quan- 
■ do dovrebbe essere 

disponibile nei 

^ negozi. 

CD Dunque Micro- 
cosm e sostanziai- 
mente uno spettaco- 
lare sparaefuggi Ui- 
dimensionale 
ambientato ainmer- 
no di un corpo 
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Ricordate la dna foto comparse all'Interno di una della 
Voci di Corridoio dal numsro scorso? Bona, al tarmino di 
queste quattro pagina mi auguro proprio di aver fugato 
ogni vostra possibile quesito al riguardo... 
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INTERViEW 


CD: Si, 1 abbiamo visto, eó è sicuramente 
molto ben realizzato, graficamente spetta- 
colare» anche se non ól sembra che la glo- 
caòllità effettiva possa risultare particolar- 
mente convincente, 

MAX: La prima cosa che ho pensato urta 
volta letto lo storyboard e viste le foto di 
Mlcrocosm è stato il film Fantaitìc Voya- 
ge (Viaggio Allucinante), c è qualche effet- 
tiva relazione con il gioco? 

CD; Niente di particolarmente esplicito. CI 
sono indubbiamente delie grosse affinità nella trama, 
ma è come dire che Pretty Woman e Pigmailone sono la 
stessa cosa.» 

MAX; C'è qualche aspetto che, se doveste svilupparlo 
adesso, avreste voluto realizzare in modo differente? 
CD; Obiettivamente no. Crediamo che il gioco sia per- 
fetto cosi comè. 

MAX* Quale a ara raffittivo livello di Interattività con II 
gioco? 

CD: Crediamo che sarà decisamente elevato, pazientate 
ancora qualche tempo è poi potrai giudicare tu stesso. 
MAX; Ok, a questo punto passiamo pure a DracuJa... 

CD: Come preferisci... 

(A questo punto, ripresi dall impatto delle foto, non vi 

feptfl eh? girar? pJtglrtS,.. MdMrtfc) 


SOTTO A CHI TOCCA.., 

Il team che tt occupa dette produzioni CO 
della Psygnoais e veramente smisurato. Vi 
elenchiamo qui oli seguilo tutti ( componen- 
ti che ne fanno paria: la direzione è affidala 
a i&n G rie ve, che sovrainten- 
de ogni progetto. Della pro- 
grammazione se m occupa- 
no; Chris Wylte, Simon 
Moore, Kenny Everett. Domi- 
nio Mail (neon, Stuart Ssrgso- 
son. Paul Frewin, John Gib- 
son, Deve Borì sford Mike 
Anthony, Andrew Toon e 
Cavm Dodd Gli artisti grafici 
sono: Mike Wolertorth. Chris 
Moore, Gery Burley, Jlm 
Bowtrs, Neil Thompson, 

Neal Sulton, Garvan Corfeett. 

Lee Carus Westcotf, JeH 
Bramfitt. Autori del designer 
sono invece; Tony Park# a, 

Nlck B ureo robe e Nfck Wild 
Mentre della produzione 
generale se ne occupano: 
lan Hetherington. Richard 
8 rem ne, Graham Strefford, 

John While, Phil Morris e 11! 
già citato lan Grieve. 








ciò dovrebbe essere 
disponibile nei nego- 
zi Cosa mi sapete 
dire al riguardo*? 

CH Nel caso Pi Ora- 
I cu la si fratta di un 
gioco &u licenza i&pi- 

I rato al nuovo film di 
| Coppaia che santo 
clamore ha già 
suscitalo negl» States tratta 
& tutti od effetti di ifh'assolut* 
novità per la Psygnosia. che è 

nuova net campo dei de- in cine- 
matogtafpci, in ogni caso c’è 
sembrato n titolo piu adatto por 
un esordio di Quelli trionfali. 
Ovviamente nel gioco il v.ostro 
compita principale sarà Quello 
di combattere il macabro vam- 


Dunque, se aprendo a 
caso la rivista steste leg- 
gendo questa pagina.,. 
Fermi tutti! Fate un passo 
indietro perche l'intervi- 
sta è cominciata un paio 
di facciate fa... 


Deaeravamo rimasti? Ceno, avevamo 
appena chiuso il capitofo 
Mìcrocosm # ci accinge- 
vamo ao aprire quello di M 
Ora cu 'a Tanto vale 
ri cominciar e dall© stesso 
domande preliminari 
MAX: Cominciamo 

anche questa volta con 
una breve Introduzione 
del gioco, per quali for- 
mati è previsto e quan- 
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p ir©, affrontandolo nelle molteplici 
forme che di volta in volta saprà assu- 
mer*?. L© situazioni che vi irò va rete ad 
affrontare saranno quindi le piu molte- 
plici e tutte in grado di tenervi con II 
fiato sospeso 

Un aspetto interessante che vcgfiamo 
sottolineare 0 l acquisizio- 
ne dei diritti anche per 
quanto riguarda la ripro- 
duzione dei vari personag- 
gi (coso che giusto per 
lare un esempio, aveva 
invece creato grossi grat- 
tacapi alla Ocean ai tempi 
di Total Recali Che 
Infatti, nelte schermate 
introdulHve, presentava 
uno Schwarzervegger piut- 
tosto irriconoscibile, 
ndMaxj tutto queste ci pennellerà di 
riadattare Uberamente come meglio 
vogliamo le animazioni originali, che 
saranno comunque utilizzate, digitaliz- 
zando direttamente alcuni nostro attori 
(con la tecnica chiamata rotostope). In 
modo da garantire cosi un risultato 
quanto mai realistico 
Gracula sara disponibile per tutti i prin- 
cipali formati, stiamo comunque pen- 
sando anche ad una versione su 





dischetto, con le evidenti limitazioni che questo formato comporta, dal momento che 
600MB non sene certo uno scherzai 

MAX: La tecnologia CD sta crescendo con grande rapidità. Credete che siamo vera 1 - 

mente alle soglie di una 
nuova eia? Come saranno 
questo nuovo tipo di gio- 
chi? 

CD‘ Credo che fa risposta 
non possa non essere 
affermativa Forse è un po' 
presto per dirlo, ma a giu- 
dicare dalla velocità di dif- 
fusione dei CD credo che 
già alla fine tu quest anno 
solare potremmo avere le 
idee p'u chiare 

MAX Le prime impressioni riguardarti' il 
film I ranno accreditato di una violenza 
terrificante Sarà cosi anche nei gioco? 

CD: Non è che il film sia poi cose scabro- 
so, ci sono sicuramente un sacco di scene 
sanguinolente e altre a sfondo chiaramen- 
te sessuate, ma, dopotutto, si tratta di una 
storia d amore., (Se lo dite voi lo il film 
non t’ho ancora visto, ma da quella poche 
immagini che hanno Trasmesso una conv 
mediola acqua e sapone non mi sembra 
proprio NdMax). Il gioco in 
ogni caso riprenderà abba- 
stanza da vicino la trama e 
l'atmosfera dei film 
MAX Quale sarà l'effettivo 
livello d'interatllvita nei 
gioco? 

CD; C'è sicuramente una 
discreta interazione con iE 
personaggio principale, 
Jena short Marker che 
dovrete sapientemente gui- 
dare attraverso le vane 

sequenza. 

MAX Secondo voi Dracula può essere paragonato a qualche 
altro prodotto già disponibile? 

CD: Non crediamo proprio, non crediamo che nessun g oco CD 
sì sia ancora mosso in questa direzione, crediamo fermamente 
che una volta sul mercato se altre case di software potranno 
comprenderne da soie le incredibili poienzmlità 
MAX Avete qualche altro progetto per la testa? 

CD: Certamente si ma è sicuramente troppo presto per parlar- 
ne, 

MAX: Ok. sarà per la prossima grazie per l’intervista. 

CD; Bye bye 




r 
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Dopo la roeonolono di Desort Strlko sul numero 
scorso, è giunto II momento d'occuparel di 
un'altra, attesissima, conversione da Megadrl- 
ve... Desert Strlke. Dar l'occasione abbiamo 
intervistato II suo programmatore: Gary 
Roberts. 






ittalwitfw totem** 

Dopa il college fio ottenuto un lavoro alll&M, come 
programmatore. sviluppando I primi CD Rom multi- 
mediali,. il mio Imi* era «ntvcre un'utile my Ira- 
doti per render miro I modelli tridimensionali di 
molecole Era mollo mie ressa ette, ma non mi sono 
divedilo lavorando per NBM. E 1 una compagnia rigo - 
rosa, non età per muffi 

Durante 1 miei ultimi 6 mesi ail'iBM. ho scritto un 
palo di programmi per Amiga Uno era un gioco chia- 
mato Tli* di cui hanno parlalo alcune rivisle 
Amiga t adesso * un PD (troppo trailo? NdMaxl. 
filtro era addirittura su sei dischi e sì dosava sul 
grande film dei Pinti Ftoyii * Roger Watlers intitolato 
"The Wal f\ 

A queslo punto lessi per caso un annuncio su una 
rivista inglese per un lavoro di prò- 



MAX: Cm Gary, giusto per cominciare perché 
mn ci parti un po‘ di té, net mi hoùbte e di 
comi set diventato programmatore .. 

GAR* Ciao, vuoi che li pirli di me? Sei proprio 
Sicuro? Onestamente non ricordo come uà 
diventato programmatore, quando il BBC della 
Acoro arrivo nei negozi. f miei genitori me ne 
comprarono uno. pensando che mi avrebbe aiu- 
tato a scuola, anche se in cileni, non mi sareb- 
be stato di alcun aiuto lino al college 1 Ho Impa- 
rato it basic inizialmente per poi passare al 
6502. Tutto da autodidatta..» 

Dopo essere caduto dal tetto della scuola alito- 
terno dello spogliatoio femminile aver (atto 
esplodere II laboratorio dJ chimica, distruggendo 
anche Quello di fisica, ed essere beccato in un 
armadietto deito palestra con una ragazza, ho 
lasciato la scuola con dieci "0“ Levali e ho 
cominciato la vita da collegiale. 

Mi sano iscritto al college prendendo quattro "A 
Levels (che in italiana sarebbero una sorta di indirli 
zi): malematica, informatica, tecnologìa èd elettroni 


grammature alla Electronic Arti, cosi 
ho spedito loro un piccolo campionario 
dft mio lavoro Sorprendentemente il 
giamo dopo ricevetti una chiamata.,. 
Dopo aver detto a Mark Lewis che vole- 
vo il lavoro lui me l'Ira offerto^ E da 
allora non me ne sono mai pentito 
almeno fino ad adesso 
Sorto ormai due anni che lavoro atl'EA» 
ho quasi Imito Desert Stri Ite per Amiga 
e già da tempo completato John Mad- 
den. uscita circa nove mesi addietro. 
Rei passato ho posseduto un Acoro 
E8C un Commodore T28 e un Amiga, 
Adesso scrivo giochi non ho un compu- 
ter mìo, tranne un Sega Hegadrive. ma 


Durante E miei due anni al college sono riuscito a 
scrivere e mantonere un gioco multi-ulente in reto, 
decisamente piu divertente delle tanta odiate letture, 
Non per niente sono stato cacciato dal college per 
questo gioco (occupava decisamente troppo te linee 


tv ftaQ.-wo 
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ne! giace ma non ti è stato po^ibMe'' 

GARY: Cler o dà aver appena risposto a questa tiom,>ft- 



MAX Oppft tf prpssc lavoro che hai svfl/ro fon te con- 
versione eh JùJVn Afjtfden # queste fMVidte frsspffs/- 
itene Megadrwe 4 ot 0#. hià ate* de/ progetti tatari * 
tfueteh* Mtev K?/F?pr '? ^mente ùngitele 7 
GARY So già che usa volta terminato Deseit Stìtke 
con ogni probabilità. mr occuperò di ttnaitra conver- 
sione da Megadihre. Anche se spero ette questa volta 
mi lasseranno più tempo per rea li nari a. Sono sicuro 
dte cruna o poi avrò ''occasione per sviluppare qual 
che cosa di mio, ma e ancora ludo da decidersi. 



mi è staio dato daft'EJl ( Electronic Artsj, 

Per quanto riguarda gli hobby credo che almeno una 
volta bisogna provarle tutte» quelli che mi appassio- 
nano adesso sano il f uilsize Glitfing lette non abbia 
mo ben capito cosa significhi), gli aerei rad ideo man- 
dali lare esercizi di ginnastica, passeggiare, danza- 
re. bere, il solito insamma Ho praticalo anche 
paragliding p bang glàdlng e bungee jumping (che 
ipotizziamo essere deltaplano. Iree climbing e non 
so cos'astro,..). Spero di migliorare la mia tecnica 
nei prossimi mesi. 

MAX: La tiranno seno salito in ama ili * Gratti! 
Arche di Parigi con l'ascensore estimo è ho avuto I $ 
conferma di soffrire di vertigini .. Credo sii meglio 
passere a Desert Strike , uni conversione dt Mega- 
drive.., 

a} Sara sostanzialmente lo stesso gioco? 

GARY: In linea di massima si. anche se abbiamo 
completamento rfltotfiito la grafica usando il 
modo a 64 colon inveli tetto bene, b4 cotoni) e inol- 
tre te animazioni sono ancora più fluide e contano 
ben ?Sfif) trame complessivi. 

Abbiano inoltre miglioralo tolti gli eletti sopori jjre 
sentì M ffoco. tf rullando te caraRarUidie sture rio- 
fi defrauditi Amiga introducendo nuovi effetti per le 
esp lo tinnì i missili etc 

Naturalmente abbiamo anche ritoccato l'intera pre- 
soniaziofter fortunata meni e abbiamo avuto un grosso 
aiuto dalia MG Donnei Douglas. I creatori del vero 
AH -64 Ap fiche, che ci barino fornito parecchie loto, 
poster e videocassette del loro elicottero, in modo 
da rendere la versione Amiga ancora piu realistica 
Come già detto l'introduzione e l'animazione dei 
pilota sono state ridisposte da 22 a 64 colon e te 
animazioni sono state rese ancora pm I Ioide, 
hj V più lucile convertire direttamente un gioco, o 
avresti preferito una maggiore libertà d'azione? 
GARY: Anche se stiamo realizzando una conversio- 
ne. godiamo d une certa libertà . Se abbiamo qualche 
idea per qualche modi Irta non dobbiamo tar altro 
che chiamare la divisione americana e decidere 
insieme cosa fare. Fino a quando si tratta di buoni 
prodo iti mi piace lavorare sulle conversioni, anche 
perchè di giochi cosi non ce ne sono tanti in giro, 
c) C e qualche cesa che n sarebbe piaciuto cambiare 
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MAX: Cosa ne pensi t tette console? Motti programmatori ne sembrano affascinati e hanno wmziQoe dt spostar 
1 1 verso di toro, cosa dici? 

GARY A dire H vero non sono poi cosi entusiasta delle console li genere. Hanno tutte tt loro limitazioni come 
dtl resto i computer. Ma l'aspetto determina me chi me ne tiene lontano é il genere di giochi che il mercato 
continua a sfornare stioofem up. piattoni) game eie. 

10 sono motto piu strascinato dai prodotti più sofisticali. magari sviluppali sul CD-ROM. Qualche coso di piu 
complesso, articolo e impegnativo. ., Allucinanti simulatori di volo, adventure scc, I PC in questo senso sono 
motto intrigami con la diffusione dèi 486 e l'imminente 586. supportali dalla VGA e un paio di buone schede 
sonore, sono macchine veramente interessanti 

MAX: Che impressione ti ha tatto if nuovo Amiga 120Q? 

GARY: t! nuovo Amiga è sicuramente un passo ne! verso giusto, anche se un po' in ritardo F sicuramente una 
bella macchina» veloce, gli 
spnte hardware sono final- 
mente utili e i 268 colori e 
PHAM a otlo bltptain sono 
davvero due belle cose. Il 
processore è ancora un pò* 
tento ma if prezzo è buono t 
la macchina e stala spinta 
sul mercato verso ài tipo di 
consumatore giusto Spero 
chi prenda piede, potrebbero 
farci dei giochi veramente 
noi svoli, ma perché non 
hanno miglioralo l'audio? 

MAX Che aspetti ti pr accreb- 
be sottolineare in Desert 
Strike. caratteristiche tecni- 
che. problemi vari nella pro- 
grammazióne. .. 

GARY: li gioco e stato abba- 
stanza difficile da convertire, 
la struttura del codice è molto compatta. Si basa molto selle caratteristiche della macchina su cui e sialo svi- 
luppato, che possono essere quindi difficili da eseguire sull'Amiga 

La versione Amiga sarà leggermente più lenta dà quella per Megadrive (ma non Iq noterete!), per via del latto 
che il MD gestisce le cose sullo schermo mollo piu wlmmanle grazie alPhardware, e lo l'ho rinvolti lare via 
software li problema con le conversioni 5ega>Amiga è che le mutine granché devono essere scritte per girare 

11 piu veloce possibile. In Desert Strike è sialo speso un sacco di lempo per spingere l'Amiga lino ai suoi limili. 
Un altro problema é convertire Pinterlaect a -utente: da un pad 9 quattro pulsami a joystick,' mouse e tastiera, 
anche qui abbiamo tatto un bel po' di ricerche. 

Abbiamo anche usalo un sacco di gente che lavora al l'Electron le Aris inglese: il comandante dei cattivi è inter- 
pretato dal nostro boss. Mark Lewis, e tutti t co-pitali sono coltegli! vari, quindi ci slamo divertili un bel po' 
lavorandoci 

Inlme. eccoti alcune informazioni tecniche sul gioco 
Più di 25011 Irame di animazioni, dei quali ben 283 sono per ii solo Apache 
Grafica a 64 coleri. 

Opzioni per usare joystick, mouse, 
testiera e joypad de Megadrive . 

Menu a 32 colori 

Schermate digitalizzate 

Più di 2 ntega di sonoro campionato 

Mega-esplosioni pirotecniche . 

MAX Sembra decisa mente interessante, e le schermate non termo altro che testimoniare te qualità del gioco 
quandi che potremmo finalmente giocarci 7 
GARY: A Marra. 

MAX: Grazie di tutto 
GARY: Di nulla 



A 
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DOMARK per Amiga, PC 


Dunque grazie a questo tool (aiVlnterno dei quale v'è la pre- 
senza di un intero nuovo linguaggio) potrete crearvi il vostro 
mondo in 30 (tipo Realtà Virtuale ma non troppo) e sguazzar- 
ci fino in fondo facendo roteare gli oggetti spostarli capovol- 
gerli allungarti stringerti, animarli eie... Tutto questo grazie a 
una serie di potenti comandi in grado di gestire f vostri oggetti 
che con tanta pazienza avrete disegnato sui vostro 
monìt orAele vis ore , 

Molti dì voi non devono comunque confondersi , non sì tratta 
intatti di un linguaggio di programmazione tipo Amos 30. in 
quanto dì affinità con questo ne ha ben poche: soio ìt linguag- 
gio dedicato ... Gli oggetti non dovrete crearli tramite istruzioni, 
ma dovrete disegnare direttamente gli oggetti. Per farla In 
breve potrete implementare, grazie sii’ editor, lì sistema Free - 
scape (apparso per la prima volta sul Commodore 64. Do you 


remember Ùtiller and Total Eclipse l&lf?) e cosi dare vita ad 
un ambiente più o meno Interagente Con II vostro personag- 
gio (se poi ne esiste uno) di un ipotetico gioco . Naturalmente 
il sistema è stato sviluppato (soprattutto, anzi, solamente) per 
la creazione di giochi che sfruttino la tecnica dei 30. 

Vediamo di analizzare il tutto da più vicino (zoom!), All'Inter- 
no delta confezione f oltre al classico manuale , troverete un 
fasclcoietto In cui sono illustrati oggetti già pronti per l'uso , 
come ad esemplo un treno t un pianoforte, una libreria, una 
vasca da bagno, un giardino, un semaforo » la sfinge di Cheo - 
pe un teschio e altri ancora per un totale di §1 disponibili In 
più v'è fa presenza dì una videocassetta che illustra In un 
primo momento le potenzialità del prodotto, per poi Introdur- 
re l’uso dell editor e delle varie icone e per passare infine alla 
creazione di un oggetto (una casa) partendo dal sìngolo poli- 
gono fino ad arrivare a oggetti più complessi L Il tutto viene 
commentalo in lingua Inglese (anche se b immagini parlano 
da sole). Il manuale è suddiviso in varie sezioni: introduzione 
(del tipo cosa diavolo vorrà dire creare un mondo In 3Q?)i per 
poi arrivare alla spiegazione delle varie funzioni che svolgono 
le icone delfedìtor, comandi nei menu e sub-menu, spiegazio- 
ne delle istruzioni dello U FCLRG >> che è l'abbreviazione per 
Freescape Commenti Language Reference Guide , in cui ogni 
comando viene analizzato per filo e per segno: codice mne- 
monico (come si scrive l'Istruzione o più semplicemente la 
sintassi) tipo di istruzione (condizione, ciclo.,), descrizione di 
quello che esegue, esempio dello stesso, ffags che vengono 
modificati (per quelli che non sanno cosa sono I ffags tenete 
presente che sono I due possibili valori (vero o falso) che una 
variabile (un risultato di un operazione) può assumere), note 
(ad esemplo se modifica alcuni registri o se usato assieme ad 
altre potrebbe creare problemi), comandi affini e/o opposti e 
infine abbreviazioni (il "?* al posto del prlnt per Intenderci). 
C'è da constatare che fi numero dì comandi è aumentato con - 



Prona* J na./ o?7 

te ad immagi* l |7m. 

■aro solo par ■■ 
istante ho mondo diverso, in 
cui gli oggetti che vi circondano 
sono cestitali I solo do poligoni pioni: qee- 
sto è l'ambiente di Zi CONSTRUCTIOH KIT 
2 . 01 . 
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siderevoimenle rispetto atta prima versione dei programma, introducendone di 
nuovi e migliorando i già presentì, come la possibilità di gestire oggetti traspa- 
renti o di rendere opaco un oggetto (definizione poco apprezzabile di *fade m ), o 
quella di creare oggetti flessibili e sferici., tutte operazioni non possibili con ta 
precedente versioni. Novità degna di nota è sicuramente la presenza di un 
sound editor ette vi per- 
metterà di inserire all'in- 
terno del vostro pro- 
gramma appropriati 
effetti sonori atti ad 
aumentare la su spance 
delia locazione , anche 
se tutto ciò non è possi * 
bile fario direttamente 
da II editor, ma bisogna 
caricare un altro pro- 
gramma presente 
comunque sui disco 
stesso. All'Interno di 
questo, una volta carica- 
to lo strumento , potrete 
selezionare una parte 
dei fonda sonora e modi- 
ficarla a vostro piacimento , creare un eco, 
rendere il suono metallico (tipo Say del 
workbench), creare un effetto di coro, 
renderlo una (o più) tonalità più bassa 
ed... Quando ritenete di avere finito il 
vostro lavoro potrete renderlo eseguibile 
come un norma/e programma, grazie a 
una utility che dopo aver ricevuto il nome 
con cui deve salvare il tutto provvedere a 
renderlo eseguibile. 

Data una panoramica generate di quello 
che offre il programma veniamo al testino 
più approfondito, ovvero: a che velocità 
rispondono i comandi (leggi: il tutto una 
volta ultimato si muove a velocità decen* 

te?)?. Beh devo dire che ho potuto prova» 
re il programma sìa su un Amiga 500 
(dotato dei processore SBQOQ a ZI 4 Mhz) 
sìa su un Amiga 1200 (che fa bella mostra 
in redazione, visto che è da poco appro- 
dato sotto le nostre grinfieXdotato di un 



le cose dovrebbero migliorare, e invece 
niente. 

Certo, finché vi sono pochi poligoni sullo 
schermo il tutto fila via abbastanza fluida- 
mente (su entrambe te configurazioni), 
ma quando si iniziano a programmare 
progetti più ambiziosi (leggi ambiente 
completo) si ha un rallentamento globale 
decisamente pronunciato. Posso comun- 
que già annunciarvi che In una paglneita 
del manuale compariva la pubblicità di un 
nuovo programma che porta {'ambizioso 
nome di Superscape che permetterò dì... 
(lo leggerete in una futura recensione}. 
Detto questo ecco a voi le conclusioni 
definitive. Nonostante tecnicamente 
potesse essere realizzato meglio, ciò non 
toglie che sì presenta come un prodotto 
valido per chi vuote avvicinarsi a questo 
tipo di ambiente. In definitiva si tratta di 
un prodotto atipico che può sicuramente 
scoraggiare tutti coloro che non se ia 
sentono perdere ore della propria vita per 
creare un paesaggio in 3D. Per chi invece 
sì trova perfettamente a suo agio con II 
mondo suddetto può rappresentare un 
buon acquisto, a paffo c/re non et si 
preoccupi eccessivamente delta velocità 
e quindi non aspiri a creare un prodotto 
commerciale. 

Alessandro Muntoli 



68020 a 14,2 Mhz ) e in entrambi ì casi gii 
oggetti non si muovevano ad una velo- 
cità elevata. Di fa hi se da una parte ci si 
aspetta che su Amiga 500 la velocità 
con cui viaggiano I poligoni non sia eie* 
vaia (chissà allora perché No Second 
Prize della Thation va così veloce anche 
su un umile 500... mistero delia pro- 
grammazione?), almeno su di un 1200 
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in questo periodo la Micro Pro se non ha 
nessuna intenzione di lasciare in pace 
noialtri redattori sovraccarichi di lavoro, 
e con tutta probabilità questo numero di 
TGM passera alla storia come il più 
" Micro Prososo" In assoluto, ma che diar 
mine, in tondo questo è II gioco di 
copertina: merita un minimo di riguardo, 
Ordunque iniziamo; nella solita notte 
buia e tempestosa, t é Jl solito pazzoide 
che deve entrare In una villa infestata 
dalie entità malevoli piu disparite. Non 
vi ricorda qualcosa Alone In The Dark? 
Ecco, è una storia del genere: c'é sem- 
pre la villa in cui si deve addentrare un 
personaggio di vostra scelta come 
improvvisato ghostbuster. La villa in 
questione è una lussuosa dimora di 
famiglia nel New England. che, per quarv 


La lama del tette squarcia il velluto della notte, e 
all'Improvviso un fulmine apre un capriccioso strappo 
bianco sulla volta nera. La luci della villa ammiccano 
malevole, e voi state per entrarci. Meta forse impazzi- 
ti? Ehm, mi sa proprio di si. 




m. 


to di origini vecchiotte (età vittoriana), è stata aggiornala 
come modernità comanda. 

Ora. nella storia di Legacy e è un pizzico di “Shining ’: tutta 
la vostra famiglia, che abitava nella villa, e stata massacra- 
ta da uno dei suol stessi membri, che evidentemente quel 
giorno aveva voglia di provare il Tifo della sua accetta 
nuova. Ma non e tutto, questo Jason in erba (citazione da 
'Venerdì 13“) ha commesso questo pastlccetto alla dispe- 
rata ricerca di un oggetto che nessuno di quei poverelli 
possedeva, rate uno sforzo di fantasia: secondo voi chi ce 
l’ha? li vostro personaggio, cerio, 

Ma saro buono con voi e vi rivelerò un segreto: t oggetto 
in questione consente di entrare in contatto con un poten- 
te demone malefico, che fu Invocato te npo fa da uno deè 
vostri avi. Questo demone e per sue disgrazia dotato di 
sonno piuttosto leggero; non trovando di suo gradimento 
l'essere svegliato a piacimento di uno sciocco mortale, ha 







sé 




preso la decisione di scatenare i suol 
demoniaci sgherri per chiudere definiti- 
vamente questa storia. Gii sgherri in 
questione sono ( l'avreste ma! detto?) tre 
demoni belli grassi e incavolati, rispon- 
denti ai nomi di Àlberoth, Beithegor e 
Melchior; anzi, NON rispondono assolu- 
tamente a tali nomi perché demoni di 
cosi altro lignaggio non si curano nem- 
meno di ascoltare un mortale che II invo- 
chi. Questi demoni così snob hanno la 
loro brava corte di demonietti minori e 
altre amenità, che trovano la villa decisa- 
mente di loro gusto. E voi state per 
entrare In un simile carnaio; oh. come 
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ste, accetteranno dì essere ridimensionati a vostro piace- 
re. in esse, comunque, troverete le frecce dì movimento 
direzionale, la scheda del vostro personaggio (ce ne sono 
otto tra cui sceglierei, una mappa automatica, una lista 
delle aironi, i inventario© finanche un libro di magie. Il fatto 
stesso che si parli di finestre rìdi morsi inabili con una cita- 
zìooe a Windows vi suggerirà la presenza di un mouse: non 
e Indispensabile, però e assai consigliato. Mei calderone 
degli "indi spen sebi U“ troviamo Invece un PC AT, una sche- 
da VGAjMCGA, tMb di RAM e soprattutto un ardisco 
mocooolto vuoto, perché il gioco è moooolto pieno di roba, 
e non potete pretendere dì installarlo su un francoboi lo l 
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non vi invialo; 

Questa magnifica villa infestata contiene ià bellezza di oltre dieci 
piani, ognuno del quali è formato da decine di locali. Una rapida 
motti pii Dazione vi dirà che le locazioni si contano a centinaia: tante 
stanze diverse con dentro le cose piu strane. Soprattutto certune di 
queste '"cose" si riveleranno piuttosto cattivelle, e vi toccherà com* 
battere,., con che? Con I pugni, sissignore quelli non ve li può 
togliere nessuno, e ne avrete urta riserva inesauribile pur posse- 
dendo solo due mani , Ma non cominciate a singhiozzare: in certi 
posti troverete un po dì armi per vendere piu cara: la vostra peilao 
ola. Potrete diventare fieri proprietari di una bella lama di Toledo da 
cucina* dì un martello di fabbro stanco, di una pistola da borselli- 
no, di un fucile assetalo di sangue. e 
via cosi; naturalmente, le armi da 
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fuoco hanno I colpi contati. Il gioco ricalca gli stilemi di quei caro vecchio patatone 
nomalo Oungeon Master: I program malori hanno ritagliato sul vostro monitor in altro a 
destra una bella flnestrona per la visuale esterna in 3D soggettive; peccato che adesso 
dal monitor vengano troppi spifferi. A sinistra dì questa fi neutrone sta un'area di stato 
multifunzionale, che può essere usata in stile vagamente Windows: per ti monitor pas- 
seggiano diverse finèstre di Interfaccia, e li posto più comooo dove piazzarie è li. Ma 
non vi sarà sfuggito che queste zone stanno nella pane superiore del video, il che 

implica (elementare Watson!) che esista 
un area Inferiore di cui non vi ho parlato. Oh t 
bè; e una zona vuota a neh essa, usabile libe- 
ramente per dare asilo a quelle povere fine- 
stre senza un tetto. E che fanno dì bello que- 
ste finestre? Sono molto gentili e vi aiuteran- 
no: contengono praticamente tutto quello 
che vi serve per una corretta interiaccia con 
ii gioco; essendo inoltre molto umili e mode- 
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Come prima cosa ci conviene ricordare t 
dimenticare al tempo siesse che Lcpcy è tìfici 
lamenta simile ad Alimi In The Dark e perfino 
ad Elvira 2, Alla MicreRrose le lapranno tinnir, 
almo, e molte predali ilmtitie hanno diversifica- 
te l'Interfaccia utente proprio per qvetie. Resta 
Il ratto cita Legacy A molto ampia, ma molto. a 
soprattutto contiene una quantità raccapric- 
cianti di grafica a cominciare dal mostri Va 
Irene, direte sona normali aprile, ma it bello è 
die sono trattati alia Wing Gommanti ir si pos- 
sono veder* il un tacco di angoli divertì con 
(orme differenti E non dimentichiamo che si 
comportano in maniera iute Ih genie: ci sotto 1 
pum al-naso" che se ne impipano attamente 
dì voi. come ci sono quelli che vi attaccano 
senza ritegno e addi ntt uri quelli che cercano 
di depistarvi. La grafica è sfata realinata con 
gli oggetti in normale ùiimap mentre gli sfondi 
sono in 30 arricchite dal «y traete? E ri» cosa 
vi aspettate dal sonoro, se noe qualcosa di 
opprimente^ (in sento positivo, A chiaro). Bè, 
retta solo da dire che II ignorino si sterpi la 
bellezza dì venti maga sull 1 arri «se A: tanfi quanti 
ni occupava Mantls, che ere una schite^uol** 
Ma fa nulla» anche i migliori sbagliano, e con 
giochi cesi p urti ornarne molto volentieri. 
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SOFTWARE AMIGA 


IL SOFT 





3D WORLD SO( CFR 
3D WORLD TENNIS 
ALIEN 3 


BARBARI AN III 

BART VS. WORLD 
ORAGGN S LÀ ft III 
|OE & MAC 
KING QUEST VI (Ita) 
MAGIC BOY 
MC DONALD LAND 
METAMORPHOSIS 
MYRATHÉ LFGFND 
NIGEL MANSELL 
PREISTORIK II 
STREET FICHTÉR II 
SUPER CAULDRON 
TEX WILLER ADV. 
WING COMMANDER 
WWF WREA5TLING 2 
ZYCONIX 



Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel .01 1/403111 4 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax .01 1/4031 001 




.. »ScE 6U 
j3 tSrusn . 

■R MAN AG 

KER. 



AMIGA 

400AMS FAM 
AGC'NY 
AIR SUPPORT 

aiIen m 

AMNÒS .. 

ANOMF! W 
AH AGNO Ph 
ATO fiWO 
BACKTXF 3 
BARBAR! si 49 
BUST 

SS I 4 9500 




K OFF? IMS .49900 
KICKQFF2 .mx 

NT. OT .79900 

mà - 49900 

49300 
45900 
49900 
9 ,39900 

K 49900 
SS 69900 


RCENJ w 

MOtQP GOLF 79900 

MYTH .4 

MÒONFALL , — 4: 






HJfJ I 

SHAMPJ0NDR A 
OhaWPMWCER 
QDNAN 5990 D 

COGL CROCI. .40900 
CfSCO HEAT 39SO0 

9if!SE F A C. 
JARKMAN 
DEATHBfìiNG. 

Blt« CE I 

D'GENEFATfON 4 
DOUBLÉ DR 3 4 
DYLAN DOG 
DUNE 








T|P 4 

WILLY B£AM 


..4990D 

H9900 






COMPILA?* 

ÌR.GAMES m%< 

v^fEm 

ADADACTÒ .79900 

Air cosa a 

AIR SEASUP .55900 
IHARTATT 59900 
[ I G ... 39900 

-fi® 

GRANOSI 19900 
' ' ' " M Ili 43900 
4990*3 
49900 




TEflMfN li 393Ó0 
T ENFCRCER 



TOH L , 

nmesEL i 

ULTIMA VI 




zzM 


MULTI PL S: 

napoleon 

NEBULUS2 

>H NO M LEM 


Ri| 3 BY W.C 
i SPACE IN''/. 

■nisc 


15930 

19S0G 




QUIN 

HÀWK 





39900 
39900 
39900 

■ Wffi 

HAu DANC .. 

PSQN .39900 

ASM rv 39900 




PR/X 
HOCHft# 

mài 

:ND 69900 



AMGASIAADV 



IU£ 599Q0 

AMIGA BUDGET 


l'990C 

1990*] 
■■ 1 99Q0 

O.T.C .19900 

Il 11900 

♦SfliiA 95*30 

= ‘9900 

T iMWOQ 
EUROP t 99O0 




’goo 

! . -990Q 


-DD1&9C0 
R ..A 


99K 

T_SNIS PUP 19900 
VE 

VÒYAGER 19900 

VMNNING TACI 1S&M 


JP ILI . 

AND 

„ XUJONNV 
RUBICON 


SPEDIZIONI 

IN 

24/36 ORE 
IN TUTTA 
ITALIA 


* Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

* Pagamento alla consegna. 

* Hot Line per probblemi sulla merce. 

* Bollettini informativi gratuiti. 

* Importazione diretta. 


Commodore 



AGGI Mp&Mb 
A57Q Umor* CO 

1 OS* S Monitor 
1DS5S Monitor 
i960 VGA Coloro 


139000 

650000 

455000 

435000 

730000 


A20 ° 


AMIGA 500 5B90D0 

AMIGA 500 Pili® 020000 
AMIG A 600 535000 

A5WHP30Mb 679000 


A 2320 Ini .«dacer 399000 
A 2010 Dnve 2000 159000 
A 3010 Drive 3000 159000 
A 1011 Drive 500 159000 

Janus XT 550000 

Jafìus AT,„ U .,790000 

A 2300 Geniock .299000 
A2091 SCSi conir 270000 
A 10 Aftoparianl' 69000 
120 M muf.e arroga 39000 





MPS1230 stampante BN 
1299.000 


MPS1S5Q stamparti*- a COLORI 
L 309,000 


Il tuo regalo 
di Natale 


IMPORTANTE: 

TUTTI I PftQDGTTl C0MMO 
DORÈ DA NOI COMMERCIA 
UZZATI DISPONGONO Di GA- 
RANZ1A COMMODORE ITALIA 
(12 MESI) E COMPRENDONO 
LA manualistica in italia- 
no 


' » 
s 


MPS1270 Stampante INKJET 
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CIV'LIZATIQN 


CHAWr 


KlCK'OfF II 


PAPERE 
PiTflGH 
POLI CE i 
PREMISI 
PR.IMCE 
P TENNI 
QUEST ! 


39900 

mm 

59900 

53300 

€9900 

39900 


S3900 


99900 
X. 59900 
73900 


IP 3000 


1GHTER il 
■$Ù V 


L 5. LARRY HI 3990*3 

l s larry v e?>:o 

WAD TV . 59930 

UANiACMANS 6MQQ 
MARIO ANDÌ^T §9000 
WÉGATRAVLER 59900 


ELQODWCH,,— i 
ELUSE flROTH 4 
BtlShBUCK .. * 
CAI GAME? . 6 


CHAMP 


CLKCLAK.. . 
CISCO HE AI 


49900 

39900 


PRENOTA SUBITO IL SOFTWARE DI NATALE !! 


r 


ARMA 


BAFTLE Tl 


r i :> 3 * kiivl laulc mi 
FORMULA 1 GRANO PRIX 
HOME ALONE 
toc & MAC 
IOURNE 

LINKS • MANUAKEA CGURSE 
MARIO 1$ MISSING 
NIGEL MANSELL 
PAGF WA« 

5fM FARM 
S1M LIFE 

STREET FIGHTER II 
STRI ICE COMMANDER 
TEX WILLER AOV, 
ULTIMA VII PART II 


è* 

=mtms= 


ATAC 


DOS SIM/ADV 

2&9CKJ 


ìlo TANK K : 
SATTLECHE 2 


in * » 


SOFTWARE MS-DOS 


Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel.01 1/4031114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax.01 1/4031 001 


MS-DOS 


M&ooscomL 


Ai 

AIR 


SSMO 

mKm wm .-.&m 

OYLES BO0K ..9990G 
PC GAME OOM? 63900 
49900 
imo 
.99 m 


PC 386 25 SX 1 Mb - Dite 3" HD 
+ HO 40 Mb + 2 Sensi 1 Parallela + 
VGA + Monitor Cotan 1 024’ 768 prtch 
0.28 + Tastai 103 Tasti 

L.999.000 + iva 


<** 


CREATIVE LABS Ine 


VIDEOBLASTEFt ... 599000 

Sound Blaster Pro II Basic . 269000 

Sound Blaster Pro II + Midi ... .........340000 


Sound blaster Multimedia personal Kit . .. .. .990000 
(Sound blaster prò + CO Panasonic +7 Titoli) 


Punti Vendita: 
ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 



SERVÌZIO 

ESPRESSO 


SPEDIZIONI 

IN 

24 36 ORE 
IN TUTTA 
ITALIA 


'Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

•Pagamento alla consegna. 

•Hot Line per probblemi sulla merce. 
•Bollettini informativi gratuiti. 
•Importazione diretta. 
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L o so, Jo so. per Street Flghier tl avrei 
dovuto scrìvere un' Introdurlo ne epica, di 
quelle che vengono Sorgiate col (erro e col 
fuoco neJ la stona dei videogame, ma mi sem- 
brava un atteggiamento decisamente sconta- 
to e banale. E poi. non per niente, mi sono 
beccato » appellativo di "redattore ribelle' 

(temporaneamente confinato sulle sacre 
pagine di ZZAR! Da questo numero allagalo 
al TGM. ma probabilmente ve be sarete 
accodi da soli NdMa*f 
In ogni caso, per poter recensire questo 
gioco no dovuto nempire di botte tuba i miei colleg.hr, compresa la Pobeda perché 
stava occupando il Mac, ma alla fine ce 'Tic Sarte e -dopo aver debitamente 
nascosto nel mio termoiamo totale la coniazione- ho inizialo la cesura deirarft- 
coio che state leggendo or ora 

Trattandosi dì Street Fighrer potrei anche evitare i'accurata descrizione del 
gioco, dato che certamente lo conoscete tutti Tuttavia una certa inclinazione pro- 
fessionale r che mi vede propenso a un'informazione totale che non annoi l'esper- 
to e che illumini nei contempo le menti degli sprovveduti, mi obbliga mio malgra- 
do a una più approfondita analisi del prodotto che ho di fronte 

T 


E via dunque, con la stona. Era, mi pare, il 
10S7. Le ditte di coin-op stavano passando 
un periodo di crisi piuttosto demarcato, non 
tanto m senso economico, quanto da un 
punto di vista ideale: i giochi originali e 
innovativi si contavano sulla dita di una 
mano monca e tutto ri settore si scervellava 
per trovare un qualcosa 0< dannatamente 
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nuovo che attirasse la massa dei videogio- 
catorr Ad una riunione generale indetta con 
la massima urgenza, I game-designer 
cominciarono a picchiarsi tra di loro, e runi- 
co che se «Vera rimasto fuori dal fissone 
notò quanto lo spettacolo fosse divertente 
Nacque, così, l'idea di un rulfafcartonì a due 
innovativo, che facesse perno sulla grafica 
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REVIEW 


a tutto schermo e che presentasse dette 
mosse diverse dai soldo. Il risultato fu 
Street Fighter, un coin -op dannatamente 
bello ctie ci meravigliò tutti, e che certa- 
mente menta un posto d onore nana storia 
del videogioco (nonché un posticino del 
tutto personale nel mio cuore di videogio- 
catore scusate, i ricordi., 4- 
Visto l'incredibile successo dei succitato 
titolo, la Capcom ha ben pensato di stor* 
name un seguito. Ed indovinate un po 
come l'ha chiamato 17 Nonno Pero VS thè 
World? Leis Kilt Marco Auietia? Sbagliato: 
l'hanno chiamato Street Fighter II Era la 
risposta piu tacile, ma perche non avete 
indovinato subito!? E va beh, per stavolta 
vi perdono, ma che non capiti più Ciò che 
rimaneva del vecchio coin-op, nel suo 
seguito, erano i suoi personaggi principali, 
e cioè Ryu (un figacciono castano giappo- 
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nese con un bel kimono bianco) e Ken 
i cugino americano del ligacctone di prima ( 
pi con un kameno rosso dei sangue avversa- 
no! ed uno dei cattivi, e ooé Saga! (un tipo 
alto e Qt plastica). A questi tre loschi indivì- 
dui si sono aggiunti altri 6 lottatori (selezio- 
nabili da IT utente ad inizio pattila), piu aitn 
aggiuntivi che si possono affrontare solo 
dopo aver picchiato selvaggiamente quell! 
di cui sopra. Questi sei lottatori extra sono, 
nell'ordtne: Slanka (un bestione verde 
come Huik che si di vene ad elettrizzare gli 
avversari), Honda (un ciccione cinese che 
più brutto non si può: uccide tutti con la 
sua tecnica sumo), Zangief (un domatore 
di teorri fuggito da un circo equestre 
russo), Guile (un rovinai Issino reduce 
biondo della guerra dei Vietnam, il cui 
hobby è pettinarsi). Dhalsim (detto anche 
"Pongo" per la sua attitudine ad allungarsi) 
e Chgn Li (unica ragazza del gruppo, ma 
c’è poco da rallegrarsi visto che sembra 
una leader del movimento lemmi nteta per 
la soppressione deEl uomo) 

Lo scopo dei gioco, come del resto e intuitale, e que’to di impersonare uno dì 
questi improbabili lottatori e picchiare tutti gii Ettr-, fino a forgiarsi deli' ambito tito- 
lo di 'campioni del mondo di Streei Fighiing - . il cui premio e una favolosa Coppa 
Del Nonno Ogni personaggio Ha le sue mosse speciali che trascendono alle 
arti marziali cfongtn© di ciascuno di loro. L'esempio piu classico che si possa 
fare è Ryu che quando si incavola lancia delle micidiali patte di fuoco o 
RyuKen Ogni incontro si divide in due tempi, e se per caso i tonato- io termina- 
no m parità, s> accede ad un terzo match decisivo Ogni incontro ha un tempo 
firn te esci udibile ma generalmente uno dei Sonatori finisce ai tappeto orima che 
esso finisca Bene detto questo non mi sembra che cs ssa attro da aggiungere, e 
vi lascio al commenta ^aotone 






1 Alti >iii atti aiti aM T non cl starno... Oddio, Is mosse ci 
tono, lo grafica ricordi molto quella originale, e H 
sonora non è poi così malvagio, tuttavia... Non è 
Street Fightar II. Mi ricorda moltissimo quelle vecchie 
conversioni che si tacevano una volta, quelle, cioè, 
dova ciò die importava non era la grafica, ma la gio- 
carmi, con l'unica differenza che qui i« strategia 
originali dal coin-op non sono state completamente 
rispettale in pratica ti troviamo di fronte ad un lode- 
vole picchiati tiro che, fi II fosse chiamalo Norma 
Ermenegilda IMI rem all o non io come, sarebbe stato 
perfetto, peccalo pero thè sulla confezione ci sia 
scritto "Streel Fighi et JP, e quindi uno u a spetterà Ohe 
una conversione agli stessi livelli del Super Fami coiti 
(posi ibi la.., Possibili,* )- Cosa ette pi boi tè. Ci 
sono poi da aggiungere alcuni particolari che mi 
hanno mandato su tutte le furie: 1) Il gioco non fun- 
ziona tu A 1200, 2) si è impaliate più di urta vetta cer- 
cando di giocare in due. ì) è andato io geni all'ultimo 
quadro e, 4) si rifiuta di mare il drive esterno (sono 
quattro dischi, non so se mi spiego .4. Sperando ette i 
diletti di cui sopra ti limitino alia copia in nostro pos- 
sesso, non posso fare a meno di chiudere questa 
reconsione eoo l'amaro In bocca. E' Indubbiamente 
un apprezzabile ruDakarlonl. e quella giusiiiica il 
voto, ma come conversione non va al di fà delia 5 urti- 
Ctonia Peccalo. 
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ACCLAIM per Amiga 

Avete mai incontrato 
creature che hanno mil- 
le venti quattro denti affi- 
lati come rasoi, acido al 
posto del sangue, alte 
due metrìemexzoepassa, 
bavose e cattive? 
Nooooo? Allora mettete- 
vi net panni della povera 
Ellen Ripley che per la 
terza volta è costretta 
ad affrontare questa 
disgustosa immondizia 
aliena.*.* 



Si sa che gii incubi sono ricorrenti, ma d lenente 
Rrpley, offre ad essere una grande incubatrice 
(nd senso che fa morti menta, cosa avevate capi- 
to?) deve essere anche un po' sfortunata: ma e 
possibile che tutte le volte che si risvegli da una 
camera erògena o (perhanca, si ritrovi a dovere 
affrontare le creature piu vi sode della terra? A 
quanto pare si {anche perché se non succedesse 
lutto questo come farebbero a girare questi 
film?), e tutto questo grazio alla dea bendata che 
è andata ancora una volta a sbattere contro un 
muro, ignorando la scarogna cosmica della 
nostra eroina 

Vi ricordate Aliena? Alla fine, i sopmvvr&suti furo- 
no quattro (la bambina Newt, il marine sfregiato 
Mirtea, il tenente Ripley. e l'androide Blshop).,. 
Come dite? f sopravvissuti furono Ire e mezzo? 
Effetti vamente mi ero dimenticato che del buon 
vecchio Bisbop rimase solo ii busto.. CotTuvique 
la pelliccia terminava con La piccola Newt che 
chiedeva innocentemente se al suo risveglio si 
sarebbe trovata a casa: ebbene, per la serie "la 
sadicita senza confini". la navetta di salvataggio 
precipita su un pineta a causa delle presenza di 
ospiti jtenomori» indesiderati e con un unico 
grande risultato tutti morti barine^ Si proprio lei, 
E Ben FUpteyt 

Dopo il fortunoso (?) safeal iqgio Ripley si accor* 
ge di essere aberrata su un pianeta abitato da 
stai,,. Ehm . da persone com ple t am ente rasate a 
zero. A questo punto immaginatevi che la Terra 
sia come San Vittore, che le persone pelate sano 
li prigioniere per scontare la propria pena e che le 
donne siano accolte come un dono del Signore: 
pensate che scoperto questo l'impavido tenente 
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tenti it suicidio? Naaoaa! Inferni, insospettita dalla 
dinamica dell incidente, Ripl-ey si trova a dover 
fronteggiare un alieno maggiormente evoluto 
rispetto ai precedenti, senza, tra l'altro, potere 
maneggiare quel popò di armi usate in Aliente E 
come direbbe Corrado: hori finisce quir. 



Gli autori di questo film hanno pensato bene di 
aggiungere qualche adiro tocco (fi classe, quale la 
presenza di un cucoototìo (fi Regina aff intemo 
della sempre più sfortunata Ripley... Mah! i film si 
conclude con lo stermini pressoché totale degli 
abrtarttJ del penitenziario (un unico sopravvissu- 
to), f eroico suicidio di Ripley. consapevole fi**- 
ospitare un embrione alieno, e la morte drtlrt 
creatura stile Zoppas dopo un In ri urne i evo te 
tenutivi falliti. 




è ■ grandi lìnee la trama di Aneti 3 (atten- 
zione si legge ‘ rtien chiuub . Che fl regista sof- 
frisse di sindrome dn AmertccTs Cup?) e che. in 
teoria, dovrebbe ussero piu o meno la stessa nei 
gioco. 

E invece no. dato che i programmeton dell Ac- 
ciaiai (il gioco è comunque yiteramen- 
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Dova dir? Gì «jftsm rimasto (wacivtilnwnto 
(U nuoto prodotto twr (tua motivi Hpnrnci 
ne pir Ajtikw t lo lldrit ttnpoi»oo? dd g 
pw il i proonmmitori dflii Pn 

un ottimo tauro npioducerdc ftìtfstnwlP ti 
I MMi i tinca pacca ri* putì tato at! oca 
do le atie umani I età l ertone mi Ami 
manie oMol mi fan Meco mànjkvk 
icmpftfWfit pei mftà II giticafrHfè imrrn 
p mQUn v m 61 tìfWJJ hw tono M 8 
K nimore dd tooir ì impela • di Unta jps 
POMI dNttWt 01 Ale* «0 Mino un j 
fc Mie m muse* cui moto HmoHl(i,ni 
no non si noti fedtaML il OUHdD molo 


te sviluppalo dai ragazzi della 
Probe. ndMax) hanno deliberata* 
mente apportato delle enormi 
modifiche: innanzi tutto, a diffe- 
renza deita pelliccia, ftipley e 
armata di tutto punto: il Suo arse- 
nale è composto di un lucile a 
imputi*, bombe a mano, lancia 
fiamme e lancia granate, tutte 
armi che, ovviamente, hanno * 
colpi contati Lo scopo del gioca- 
tore e quello di guidare Riptey 
attraverso urto segnano formato 
da un sistema di piattaforma o 
scorrimento multkJirezfonate. In ogni schermo 
sono situati dei prigionieri ed è necessario 
radi tutti, prima dello scadere di un tempo lumie, 
per impedire che questi vengano usati come 
“corpo ospite" e assistere quindi alla raccapric- 
ciante implosione di ognuno dei galeotti non sal- 
vali. Olire alle armi già citate viene dato in dota- 
zione anche un rilevatore di movimento a batte- 
ria, che è in grado di fornire intorniar ioni utili. 
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tener conto delle enormi dimensioni della aliena, 
che può sputare addo a distanza e che può efltH- 
tuarc lunghi satin qua e la per lo schermo. Con l'ar 
vdnzàre dei livelli si aggiungerà la presenza di 
uova con tanto di lacehugger all interno, capaci 
di balzarne aJ di fuori attaccandosi al viso- se dò 
dovesse succedere sarebbero necessari degli 
smanettamcttti improvvisi e furiionds per scrol- 
larseli di dosso (Dec^hlon óoceiy 
A mano a mano che Riptey si addentra ner live+ti 
più avanzati lo scenàrio cambia sempre di piu, 
lasciando m breve tempo te strutture umane, per 


iza di 


segnalimelo con un portino rosso la presenza 
prigionieri e con loto azzurro il movimento degl 
alieni, Disseminali nei vari livelli sono presenti 
caricatori, bàttorie, tcrt medici . tutti Indispens.ibili 


itednone di ptosr^gur 
la tine dei van Svolli, 


te piu o meno ìnte- 
rappreseti Iota da 


se si ha in 
gri verso 

una porta che si opre solo quando tutti i prigio- 
nieri vengono liberati. Riptey ha un indicatore di 
energia che diminuisce tutto te volle che viene in 
coniano con un alieno, o effettua salti da altezze 
troppo elevato. 

Di tanto in tanto la scena cambia e vi ritroverete a 
tu per tu con una regina afinte mo di una piccola 
stanza chiusa: in questa sezione dovrete solo 



trasformarsi in un orrenda architettura aliena, 
nella quale possono celarsi passaggi segreti 
imp osti efeetro a fìnti mai e acido che cola dalle 
pareti e dai soffitti, il cui contatto con ("epidermide 
dritta protagonista potrebbe alquanto nuocerle 
alla salute (leggasi perderete molta energia) 

Oltre che dagli alieni, l'impresa di Riptey sarà 
minacciata anche dalla presenza di motti traboc- 
chetti, quali ventole per condotti d'aria, rampe 
inclinate a mo' di scivolo, ascensori semovibilì e 
pericolosi bidoni che al contatto con uno dei 
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die Si ifiuwano per » scuffino sono inorn ^irrrna «rna- 
gtoii • dKtotmMi MI, rixtà i fo n da ti so m toh uss- 
qtm, indili too 1 htoi txù iMMBttl potessero attere orti 
curri ì il «Cardo moine ritratti u OWCàpt « nebiftòfct i 

tNHn muMoiiCQ tot il» Pùntetene ioni ptetteotei tiri 

Sm, i voto con successi tettanti |Banw~ Ttà Moto) i a 
voto oort tuscm ctenorati fTwrnlrteor 2)? Par? età Min* 
so si ehi urtando ss tondtirea toma, e croi* affiora I 
ftfrTi il fochi • non i Qiocfii » fHm (viatm Addai* Ftenty. 
Hudson Mavril Alwn 3 catterà Sfcununtntr: Sa atmr^fera 
opprimerne a dtiteMÉfct dite pftMoott. ma pef I resto 
tà tjen poco da spsirure con in controparti! chiama" 
- tognflca torse l proprio tiuesta la chwvf del suc- 
cesso ili questi) prodotto, non antfrire .lei ftopotà 
i luto I Iti ^Unitiva ur ottimo progp^iRiFnst, 
confezionato con curo, che prosatili un ampia 
varwt dì 5 ftijattfHiti urta vasta i^irma ti artn^rwiB 
e ufi vare rnsacro digitale grari- • i rompetelo 
cani ii tempton* di quésti* rauigor a ASteu Bread e é 
qigliffli sconfitta, a lesta atte 


produrli sparati esptòek-mnno causando molti 
danni a tutto ciò che si trova ndte immediate 
vicinanze, £* mottre posstotìe aprire e chiude- 
re dette porte, in modo dà potersi isolare da 
alcune farnetiche orde di predatore 
Se terrrte ben pr^^enti tutti questi avvertimen- 
ti. potrete almeno tentare di portare a termine 
le vostre missioni, altrimenti qualsiasi cosa 
accada, ricordatevi che “Netto spazio nessu- 
no può sentina utare_\ 

Andrea Della Calce 
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MICROPROSE per PC 






neticamente 
aggiornare SI faro 
famoso prodotto* e bisogna ammettere ohe ne 
sono usciti con il solito capolavoro. 


Vale caftcsllm U pena 


•fn» MPOTtamMIi MS e stata un poderose passo 
Man, Hi 1 mm I mm metto per PC iche m sappia urlarti osale ad 

Commodore 64 Aito iHieroPrtiifc dopo la consa 


ti erano 


». non e pareo wr» tt torftomre io gloria del loro 
là l mi pt lì Hirlefw» lacnitoftotte ira 
in terra ere resa con un effetto 
ìi Storia dwra per M§ 2 :ne 

rendere r mi min 


imo possibile t aggi udendo ammortiate tt lievito 
pitia tonoliin moderna 11 risultato? Mg ve ne 
parta 

Corniciamo Mita tecnologia come sapete »a serie 
di F-i| «va pirica 10 soggettiva ditti cabina di 
pilotaggio eie e ormai un ctoetoce Questo tipo n 
pratica i ormai diventalo esci its i vaine ri i£ tabu* 
sappia mando r ormai datata tecnologia vettoriale 
geeHa lana a linee, per caputi Le attuali tocnoto- 
Ito 30 dot genera peri Itone essenzialmente due 
dtcciif t PC li media velocito Ha maggioranza i gli 
stwuKi stretti, e generano tutto il to ndpia io ottetto 
cne io chiami} 'tavolo da biliardo con ptramidr 
Urtici lo K*B*n 0 4 piallato a quota Aero e * rilievi 
attimetrici seme reti da piramidi piu e meno «riz- 
zato che porto rane il pianmee A tott oggi l unico 
giaco disponibile da lampo ette si sala di guasta 






http://www,oldgamesita lia.net/ 


E V I E W 






tiftl 


mnrnì&i 

■tipi 

RlfiCI7IpT9mS*M f. r; 

■ 1 ^ SOttifè J ?(| . )» 

■ ■Ì!l 2 S r 
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' ìSi * riffe tropi ili .jdim» * ; 

Its. ffjinsrnfì Mtrca ■ fTìfìfilfi f? i dìi i 

inaupfj (m s «sente tetre sioyipsrc a cuih 
tàvole 4 e iiiitsmo m mm$\ 'dttnmiJff' per 
•Tiié M d« iifiiardR'" filettai: ue^rr. 4 sirtfe*. 

vnpfèfifèife m tursw M(- 
do htlraducefléS tinB ruote Iccpikei dì ctrtor? 
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Tempeste fiat 
simulatore 
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none che potremmo chiamare 
ammalar F applicata ai cielo e 
mante rendente II cielo e le 
di poligoni mie fisciù 
interna t m moto 
Idinamico"' 
mu 


1 ’ yrti 4 tt* 4 r 

>f 3 T 7 








nate 

Le montagne 

ma sono cosini ire teft m di 

smussarne te fimi. Il fèrculo è invece reso con 
vi|i tìecorvawHs apertevi*; una recGsiegte 

RESCSnfe chi sfa dsndu huoiii t luiMufl . IB9 rf» : t 

15 Z è stai? 

do. dire urte cena nuota « 
terreno sembra bilicare dì gi rettore che vp patene 

e scompaiono a caso ad agni istante „ mentre tese 
le particolarità geograiiche, pur essendo dettorte 
nei particolari, hanno un aspetto pulitore. $1 trai* 
la, inspirimi, VI un miBCuptìo grafito veramente 
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Deve dbe che si 



la mancanza É un prette*!® ferrato Gretoi roefrte dottiamo prendo un pò come vene; la pad» 
£«iw«. cvtsraremop con uno fe^iiHìCKHj ptiu uhtif itiainio, v : «na un cuima 
«tea inserire m pttwiw dì curarono con parecttte catoni dì aurérredlà, tetti » setorciu me MS 3 ha 
tetterai H masi™ reaUsmoe ponto ìmplttiai aito uvetta di diletti» un pecco diteti de itepntae Gratta 
Ite parai»' te. i prn; nienti non dovranno tersi subite I mano con te comph^ote del veri M5 e Imparare a volare nette 
iiamerateate Perii ns^Q tute le %.benf delle ev%w-Lfif sano tate ncoseude eoe attenzione < t le procefrjre basi- 

! w VJ «3 £ CDJnP 3 TSJT!^flU) gjnm preSSiTU, t r ■T 0 tr' , K,Tì, 

quasi hffl tentedl ad un tmtetì mente pm&sS 
te. Cl suno profetare 7 Sé in effètti sì: la tua vatoetta non 

sboccasi!- ■:■ -attesi un 406 e dorrete Etìroar* TECNICA; v— GLOBALE 


GIOC ABILITA’: 


iNN 0 V« 10 Ne 


ite, pr dina breee. F-TS 3 è roti* ^ra» (a cominciare tìHIn- 
inukaiafieì* 
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READYSOFT per PC L. 99.900, Amiga L. 89.900 



Ero aurora. [ìccfiio, da [hmo f coque Rilavo 
le *alr giochi. erano i Irrupi di U under 
B«j> e ili Lho*Tn LobUro. ad ogni modo 

avevo già mio dite reta cultura *id™ludìra 

(ipoi pero li *et dimi- olir alt» tatto... NdSHb 
U ^urn<i, recatomi ih una «ala giochi di 
(pallaralr tfwr non f*rr pubblicità diro 
solo clic era -e probabilmente lo è lotTu- 
ra- attuala «opra u un tiiirmai, notai un 
foìn-op ebe mi lifciò Irltrrulinrrttt* a 
borra aperta jrr d «un utile grafici], La 
tuia renxiune vedendo tale mie rii v iglin fa:: 
la perdila sommaria dei caprili r t’niiimdn- 
mento della apinu domale; 
passato il primo *1 aitici di 
-ir oh volgimento fWc»» r j i-s • 

*'uImììm h i, puri ruppu non -i è 
più riprr **!,., NdSHatiii riuii- 
penao. almeno. Ini rem pern- 
io 1 fupeiJil \d\fnvL pi<tiHui 
u un e urloni' nnimiito che *4 
putrì» e giurare l allora era 
lungi du me l iileii « he +\ irai- 
lame ih effetti di mi Inaimi* 
di pive!}, con la forai rlir lui 
una ver eh iella all uffirin 
delle p*o4.- ni a»ù-nro dc\u- 
itMtfJ, mi feci «traila per 
giocare il r o iri-op elle 
avrebbe cambialo te su rii dei futuri video- 
giochi... fu almeno codi ai petianam»..) Il 
lattar di-k. 

Come avrete certamente rnpiiii. sto par- 
lando di liragun * Lair. un affn*e inaule 
avventura che narrava le peata di un intre- 
pido guerriero, nomalo ILirk. al quale 
avevano rapilo Tatuata fatte ìulla. 

Fin qui. >etim dubbio, nulla di nuovo, tua 
erutto due le cose che lo di-lmgnt’Y ano dai 
•oliti viti e«fÌ9r bit la prima, conte già 
acreuuato ore redente thè file, era la unifi- 


ca, con una de fi tu /. io ne e una fluidità dei 
movimenti unti viale prime, e solo un 
oerfaio allento e - rupoloso avrebbe potu- 
to distinguere tale giuro da un cario tir ani- 
mato (non per nifi te -4 trattava proprio di 
un cartone anim alo a tutti gli effetti! tuto- 
re tl mitico Don Rliith. ex disegnatore 
della V alt EHmm»} lue, NdElu); La seconda 
co*a era il dvobizianirio sistema di con- 
trollo, che cmMisteva nello ftcbiaeciare al 


d'acqua. La tuo» ii veniva suggerita «In un 
bagliore, rnn per quanto mi pi»- -a ricorda- 
re ì' unirò ta*cr guitte ih mi veniva suggeri- 
ta la moMa «olio schermo eru Super Don 
(,hii\ote, NdSliMMk. ci ha già pensato 
Silici u puiiluiiltrxjire le 1 1 OSt" ■ ■ ■ NdMaxh 
Dopo qualche iniqui. u qualcuno venne In 
mente di convertire i hi*er game -ui jijù 
diffusi boom computer a sedici bit jpiu 
precisa nini Ir sull 'Amiga, allora ai «uni 
ulborlKc, ancora prima, anche sul Coni* 


ino mento opportuno un 
luta o muover» la mano- 
pola nella direzione giusta 
1 lungo il cammino, -i veni- 
va comunque aiutali da 
una freccia o da un la-to 
che rum par ivano - unii qual 
volta era nece-sario ìnier- 
v c il i re ir amenti in Dra- 
glia 4 Lair questo non «ac- 
cedeva; in alcuni quadri, 
come q urlio dei vortici 


Attenzione attenzione» 
la saga di Dragon's Lair 
continua... 

Riuscirà ad arrivare al 
quinto episodio come 
Rocky o addirittura al 
dodicesimo come il ragaz- 
zo dal kimono d'oro? 

Per adesso» comunque, | 
programmatori della 
ReadySoft sono arrivati a! 
quarto. _ 


http://www.oldgamesltalia.net/ .-'!■£ http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


mentore 6 t. cuti HmìIiiiù a 
riire* il fero non friraunrtttr 
cùnfunanti* nrìMix), 

\ KtLtdii 1 art* fi eli' di* ¥ A lt» 
numero di eoorfriÌMl rhr 
*ono itile poi rralizzut**, In 
flendy^rifì di'vr ivrr rollo 
n^l «.egno. irririmlo cani ai 
nostri giorni roti questa 
quarta tmfiMin. 

La trama, roltlr #«Dpre, è 
uh hn? Unirà «rontatH: l'avve- 
nente llfl|ilme è slata 
fonala da ima fnl(urrhìrr« 
rhe» nullo ordini- del perfitìo Mordreid r 
a jiprofìt landò i)t*U'lornia di Dirk* l r jiA 
■ìi i are uà! j t nella sfera rhr la da jnimolo al 
suo bacione iniurieo. 

Tfirrheri» quindi il voi ritienilo rampila di 

jEUidoi-r il prode ElvaUeff ^nw III Berli in 

c paura (perche. u*é \erf| id hJya* 

laggiù drilli stiu «filala; dovrete infuni 
prima di lutto iiwgiilri- la rum «In-ghiiui, 
e poì„ dt>|io averla jieran di distia, rifiWtW- 
la nei meandri di una dìinru-mne paralle- 
la alTltllt'rmj di suo iprelib. Ogai riferi- 
mento eoli la storia di VJjrr nel Paese 

delle Mernvi«|b e piinimeMle titwtl». 

e un «nero di perBonapsi htrvttm In lesli- 
moninno. 

Lo stile ili (por n rim ine in varili! ut mure 
vrni al momento opportuno e prendere a 
spadai* lutto rio ebr vi 
viene incontro,.. Lem la 
medesima gioc-uhil iti» , 

Ampiamente criticato, 
eh* earatlerìvEHva i tre 
precarie ali episodi. 

Per quanta riguarda il 
sonoro* è ovviamente 
digitai fiutato (rame vuole 
tu tradizione ili Drago rtn 
Lair e affini I* eliche «e, 
lista la quantità di partite 
ehe dovrete fare por tro* 
vare le mosse giuste, alla 
Ili ritta si dimostrerà rìjjetl* 
tivo e addirittura Irritan- 
te* 

Cllittdo lift recensione dicendovi elle eoli ir 
inoro non mi e «mi brillo india di «poetale* 
grulle ani ente inulto pi \ tritono e alibastnnzu 
ripetitivo, eomutique, ehi hu i Ire prree- 
denti episodi le rhr quindi li trova ili ver- 
tenti e appassionanti i, potrebbe trovarvi 
motivo d'interesse. 

Raffaele Sogni 


vi 


53 


Dopo il fiasco di Guy Spy. la Readysoit ritorna 
all'antica con il solito sistema di controllo 
tipico dai primi laser game. Cosa possiamo 
aggiungere a tale riguardo.., niente che non 
sia già stato piti volte detto. GII amanti e i col- 
lezionisti dalle serie ne rimarranno soddisfat- 
ti, gli altri non troppo. 


1 0 

1 

ir 

VJ 




1 sisma cosi irriseli et quarto episodio del carto- 
ne ammalo interni ivo pm limoso dui mondo e io 
cose, coma previsto non cambiami U sistema di 
controllo e Intatti ri misto Invariato i solili input 
dfesdtflfffl nel frangenti piu apportimi pene le 
partirti di una wta Ln cosi?. quindi si fanno molto 
di ffltill. le gnaulo dapprima covrite trovare la 
mossa ghiaia da usare In quel preciso istante. e 
•«cernita minta ricordarvi quando arrivi il 
momento di rluiiliuarte nelle partile eeguBnii 
(casa tire alla lunga diviene siecreanrentn irti- 
ìl renili. Grnlicamante non a niente di tosi 
impnmionifll» alméno ut pur a lionata et com-op 
le risoluzione gallica anche se piuttosto piseli osa 
(4 sempre stata cosi anche in Ami gal risulta mi 
complesso piacevoli e questa volta portico! ar- 
menti varie I colori tortavi! sorto solo sediti », 
nooosiaore nano olii mini ente trillimi t, 
influiscono negeuvamenfo sull' almo stara da 
arloori La perle sonori I carili Invece 
iene, con degli cileni campionati 
mito rei listici, anche se con ts controindica- 
gli Indicale nella recensione Assoluta- 
liste nulla di nuovo, ce * Issar geme ancora 
^affascinano prendtlelo in cons ree rari une, 
iFtimrenli lasciate perdete , 
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ELECTRONIC ARTS per PC 



Un infinito nastro d'asfalto che schizza via 
sotto I vostri occhi e il rombo di tuono d'uri 
poderoso sedici cilindri da corsa ^ 
sono due cose che fanno frizzare 
il sangue nelle vene, non pensate? 


^ I mancare). te Porsche 959 

{idem), fa Eagle Tal un. (e 
Toyota MH2 (un clone giap- 
ponese della Teslarossa), la 
Mustang Shelby GT50Q 
Cobra, una Ferrari Testaros- 
sa del 1957. la Lolus Espri! 
Turho di James Band, la 
W® Il Mercedes C11 IMSA Sport - 

1 i» Prototipi (sterpi) e infine 

1 un'allra immancabile; la 

Lamborghini Counta eh Con 
la consulenza potente 

wf 

hanno volino ricostruire il 
comuortemenlo specifico di 
ognuna di queste regine 
della strada carne e ausai 
cabile i ri ugni buon gioco- 
simulatore, sema dimentica- 
ta che una parie importante della gratificazione viene anche della grafica Questo 
gioco è proiettato al futuro, dato che fornisce i titoli principali direttamente in modo 
SVGA 64QX4BQ/2S6 colori. Ma anche senza addentrarti in una simile ostentazione 
di potenza grafica, possiamo osservare li qualità della grafica di gioco, di gran 
lunga più importarne. Innanzitutto, c'è una gran quantità di oggetti disponibili per te 
vostre fosche pupille, componenti la cosiddetta grafica laterale. E ovvio che qui 
dovrete dare un occhia al battito cardiaco del vostro PC: con un 285 siete diretta* 
mente fuori corsa perchè semplicemente il giaco non funziona, con un "piccola" 386 
3X vi sarà consigliata una ridona finestra visiva con solo una trazione di dettaglio, 
mentre con un 4A6 DX rudezza e sp a cc amanti potrete passare senza problemi a 
tetta te gloria grafica del dettaglio: steccati, cartelloni, editici saranno lutti alte 
vostra periata. Le tecnologie graliche impiegate sono ia decorafura dei poligoni 
(traduzione personale assai libera dell'orrida espressione inglese Testure map- 


E dal citi vennero tuoni, fulmini, 
lampi: venne il diluvio (sotto forma di 
lady 5€0) che spazzò via tutti i tristi u 
lenti giochi di guida, e dopo di lui il 
nulla. E a tutf oggi die cosa rimane a 
noi repressi e frustrati delta guida 
veloce? Un enorme niente: non c'è 
un sofà giaco moderne di guida 
degno di taf nome: Indy 500 era gran 
cosa, ma non c era mollo da vedere, 
mentre FI Grand Prti della MicroPro- 
se è forse fenica stella nuova del tir* 
momento. Ma ne abbiamo piene te 
tasche dette Formula Una: vogliamo 
Test Drive versione 1993, e la cara 


vecchia Electronic Aris ha pensalo a noi. 
Innanzitutto, una noia sul lltelo: Car And Driver è 
"la più importante rivista del mondo" avente 
come soggetto l'automobile: dev'essere per gli 
americani quelle che è Qua tiro mole per noi. La 
Electronic Aris si è assicurata il suo appoggio 
tecnico (e senz'altro la sua fama ..) per sviluppa- 
re il mega-gtecone dì guida tanto bramate da 
noialtri actaliromaal; tante perché lo sappiate 
ha qualcosa in comune con 40 Sporte Drivtng, 
dove c erano macchine più o meno sportive che 
dovevano correre a rompi ceffo su piste sempre 
più capricciose. Ora. non si pub dire che le piste 
off erte siano prose da Race Dnvm\ ma in tondo 
è motto meglio così: chi è quel pazzo che parle- 
rebbe uno macchina da meno miliardo su una 
pista dove rischia di capottare ad ogni istante? 
Siamo in argomento, quindi: parliamo del parco 
macchine. Avrete intatti la possi bai ila di porre 
mano al volante di alcune dotte piu prestigiose 
belva tteii'asfaito esistenti, e precisamente te 
Chevy Corvette ZR1, te Ferrari F4D {non poteva 
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ping*). sfruttala soprattutto par le immagini sul 
cartelloni, mentre te aule possono vantare una 
lucida spianatura del 30 solido, che, assieme 
all'illuminazione variabile delle superfìcie rende 
molta giustizia al simulacri elettronici delle glo- 
riose Qua Uro ruote 

Un'altra domanda scottante è: dova si corre? Bè, 
ci sono un sacco di percorsi, tra finii e reati, 
dove potrete scalenate I vostri brillali istinti 
pistaioli. Tutti molto diversi ira lem e tutti estre- 
mamente impegnativi. Se capile solo il piede 
pesante, vi consiglio scarpe di osmio: Il piombo 
pesa solo la metà di questo metallo raro e 
superdenso! Ma soprattutto, vi consiglio una 
pista da drigster, guarda caso presente nel 
gioco, dove contano solo Tacce le ratore e un uso 
efficace dei cambio. Se votele qu alche emozione 
più proibita, potrete sempre decidere che man- 


dare il tachimetro In rosso dentro un parcheggio 
sia la cosa più divertente del mondo, ma attenti; 
pigliate una macchina maneggevole se l'avven* 
tura vi lenta. Se siete tra diri ondisi! convinti, vi 
potrà sedurre l'Idea dì una corsa sul tiJo dei 400 
orari {tanto non II raggiungerete!! in una classi- 
ca pista ovale stile Indianapolis Se siete sem- 
plicemente temerari potrete scatenarmi a guida- 
re copirumano sulla Wlghway 9 di New York; 
comunque preferisco la Autobahn, come diceva 
Test Drive 2: le Autobahn sono stale costrutte 
per piloti come te 1 *. Infine, se vt sentile partico- 
larmente ganzi, potrete divertirvi a passare tra i 
paracarri atta velocità più alta possibile. E non 
preoccupatevi per te perdite di controllo: potete 
sempre rendere le vostre auto Indistrultibiti: 
decisamente poco spartivo, ma motto più diver- 
tente 

£ potete sf ar sicuri che il livello di ri castrazione 
degli scenari reali è accuratissimo, basato addi- 
rittura sulle mappe geologiche. Come se non 
bastasse, potale fregamene altamente détte 


strade e fare finta di essere in 
Test Drive 3. dove potevate j 
guidare tranquillamente 
Inori strada, addirittura sui 
binari delta terrò vi a. 

Se doveste trovare fiacco il 
tremendo brivido della velo- 
cita, ecco in vostro aiuto la I 
possibilità di giocare via I 

cavo contro qualche avver- 
sario in carne e essa, per 
una sessione intensiva di 
bruciatura gomme. 

Naturalmente questa manna 
non cade dai cielo: prima di 
pagare il relativo prezzo, 
dovete assicurarvi di avere 

un 386/4B6 con I 

VGA D SVGA,^*^^^^- 
e dovreste avere un joystick 
analogico veramente buono, 
che, se giocate spesso o seria 
mente, vaie i soldi spesi, anche 
se si parla di un centone o più. 
il mouse è utilizzabili, ma per 
guidare è la scelta sbagliata; il 
supporto sonora per Soundbla- 
ster e Roland I altresì presèn- 
te. Se avete tutto ciò, quindi, 
preparatevi: semaforo rosso, 
giallo, verde: 

VIA! 


TUTFVÒ7T7 

Job I or 

BOB 




Non c» sono dubbi: Car & Driver è uno dei gio- 
chi tecnicamente più imprese locanti che imù 
mai siali realizzali. Assieme a FI Grand Pria 
delia Microprose i sicuramente al massimi 
11 volli per quanto riguarda lo simulazioni auto 
mobiliati che. 

Il gioco utilizza Infatti uno dei piu complessi 
sistemi tridimensionali mai adottali: grafica 
poligonale, ombreggiatura (gourardf. testure 
mapping. , U tutto applicato ad un lussureg- 
giante mondo in SuperVGA il risultata è sicu- 
ramente sensazionale da un punte di viste visi- 
vo e anche diteteli me ni e veloce {ovviamente 
su di un 386 ma meglio un 486]. 

Car & Driver è Inoltre li massimo anche per 
reattemn. plano di strada trafficate cittadine o 
di campagna, di macchine, camion, elicotteri. 
Sembra veramente che uh intero mondo artifi- 
ciate viva all'Interno dii vostra computer. 

Anche la giocato Ulti è molto elevata, in alcuni 
casi 11 contralte risulte un po' brutale (ed è 
torse queste l'unico vero limite), ma con m po’ 
di perseveranza II coinvolgi manto sari assicu- 
rilo. Un gratella tecnologica che vi ferri impe- 
gnali per mesi e mesi, senza nemmeno il 
rischio che vi rubine l'autoradio mentre scen- 
dete per comperare il giornate (oppure dirette- 
mente la macchina***)! 1 


TECNICA: 


GIOCABIUTA': 

INNOVAZIONE: $ 


GLOBALE 

90 % 
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Vi perdete sempre 
il telegiornale su un (anale, 
mentre state guardando 
la partita di (alito sull'altro? 


P.I.P. VIEW ha la soluzione! 




I P. LP. VIEW è un dispositivo elettronico 
esterno con telecomando, il quale permette 
di avere sul vostro televisore l'immagine 
nell immagine. Con il P.LR VIEW potete 
guardare un programma 
nell immagine 
principale, e 


contemporaneamente fare la scansione 
degli altri canali su quella secondaria, 
grazie al fatto che vi è un sintonizzatore 
incorporato. Possiede inoltre tre ingressi 
ÀV che consentono di col legare tre segnali 
in ingresso contemporaneamente. 
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Aperto anche 
il Sabato 
Orari: 

9.00 * 12.30 
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NON TI RESTA 


>niche, piu servizio piu celentq, pii assortimento, più sdto e un nuovo servizio d spedinoli tutto computerizzato. 

CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


NOVITÀ AMIGA 1200 PREZZO INCREDIBILE 




con Hard Disk 
INT. DA 40 MB 
2 Mb RAM 


CPU: Micbomocksom Motmou 68K020 
Coprocessori: 3 chip Denari m grafica suono t DMA 
Memoria di sistema: ROM 1 Ms ■ RAM ?Ml espand. fino a 1 0Mt 
Casattirist. video: Risoli», max 1 280x51 2 a 256 colori o 256.000 

COLORI DA UNA TAVOLOZZA EH 16.000.000 DI COLORI IN VARIE RISOLUZIONI 

Memoria di massa: Unita a dischetti da 3i/? 880 Kb 

Unita disco fisso: Opzionale Clock; 1 4 Mhz 

Porte: 2 porte per mouse, joystick, paddle ecc. - Parallela Centronics 

- Seriale Rs232C programmabile fino a 31250 baud • 

PCMCIA - SlOT PER PROCESSORE ALTERNATIVO 
Software: Amiga Dos 3.0 iialiano con capacita lettura /scrittura di- 
schi formato Dos 


AMIGA 600 


Il NUOVO COMPUTER - 1 MB RAM 

Garanzia Commodore Italia 

Oniggio "Srrt;ii joystick* 

■■■ SUPEROFFERTA 

STESSA CONFIGURAZIONE i 
CON ESPANSIONE A 
2 MB Di MEMORIA 




con Hard Disk 
int. da 40 Mb 
1 Mb RAM 




ACCESSORI AMIGA 600 



Espansione pi memoria 

Porta a 2Mb la memoria 
dell'Amiga 600. 

Kickstart 1 .3 

Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplice 
mente airintemo dell'Amiga senza saldature. Per- 
mette di mantenere il S O 2.0 ed il S O i ,3 sele- 
zionabili tramite l'apposito interruttore. Sì risolve 
cosi il problema d'incompatibilità con programmi e 
giochi. Semplice istallatone, manuale in italiano. 

Kickstart 1 .3 per Amiga 600 

Nuova scheda per A6QQ . Si inserisce semplicemen- 
te all'interno deir Amiga senza saldature. Permette 
di mantenere il SO 2,0 ed il S O 1.3 selezionabili 
tramite l'apposito interruttore Si risolve cosi il pro- 
blema d'incompatibilità con programmi e giochi. 
Semplice installazione, manuale in italiano. 

Kickstart 2,0 Automatico 

Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 VI 3 con il ri- 
voluzionario 2,0. Il tutto studiato su una apposita 
scheda dotata di interruttore automatico (tramite 
pressione sul tastomouse) con il quale si può se- 
lezionare. secondo fuso, il S 0 1.3 o 2.0, Semplice 
installazione e senza saldature. Manuale in italiano, 
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SPECIALE GENLOCk 

PALGENLOCK 3.0 

Questo Gentock si adatta a tulli gli Amiga, semipro 
fessionate con fader per la regolazione, Assolverla, 
Alimentazione diretta da Amiga, semplicissimo da I 
usare, chiare istruzioni in italiano, indispensabile per 
la titolazione amatoriale di videocassette, film, ecc. 

SUPER MAXIGEN 

Nuovissimo genlock professionale. Qualità Broadcast 
con S-VH8 in uscita, regolazione livelli, 2 uscite 
out. per visualizzare il vostro lavoro mentre viene 
registrato. Possibilità di Super impose; banda pas- 
sante a 6Mhz. 1 vpp 75 ohm. Alimentazione esterna 
500 mA 12V {alimentatore fornito di sene); con sene 
effetti video, finalmente un genlock di altissima qualità ad un 
prezzo fantastico 1 Manualistica in italiano a corredo. 
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Fantastica NovitA!! 
De Loxe Paint 4 . 1 


ìtWlMtl flIM 


iNuovo programma grafico pittorico lutto 
in italiano con Mouse Omaggio 


Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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Beh, questo torse lo potrà fare qualcuno 
che si sarà acquistato una simile marea di 
prodotti in blocco (che colpo al portafogli, 
aurghtf, ma si sa che Natale è già passato 
e buona parte dei regali utili e imitili sono 
siati già archiviati nei luoghi dovuti, mentre \ 
vari parenti si sono ripromessi di non butta- 
re via altri soldi fino a Pasqua. Che fare, 
dunque? Beh un sistema un pochino sfac* 
ciato c© l'abbs amo proprio per le mani Non 
ditemi che vi siete dimenticato un 'importan- 
tissima ricorrerne che cade più o meno nei 
giorni in cui dovreste avere per le mani que- 
sto numero ('Quale? Il carnevale? NdMez- 
saltella). Okay, Okay, ho capito. La cara 
vecchia Befana e caduta un poche Urne nei 
dimenticatoio, Ma mente e nessuno vi può 
impedisce (ed è proprio quello che vi cons^ 
gtio) di sfoderare una grandissima faccia 
tosta © di dir© ai genitori ''Mamma, papà, 
cosa mi regalate per la Befana?* Superato 
lo choc iniziale I Vostri vi risponderanno 






Citta sto è decisamente ii mese dei 
simulatori di volo: Hairier Attack della 
Domark, FI 5 Strike Eagte 3 Éé Harrier 
Jump Jet della Microprose, s»tza con- 



tare 

Robj 

& 


'manche: Maximum Oveffcill. 
W.;elare di corsa al primo p«io 

piloti o dire con aria 
a gasata (immancabile 
^^^Rj^iocca): "Cjton è qui che 
uS R Ce rave&davanti!". 


K?r 




i 



s 



J 

f 

' * 

< * 

1; i 

1 1 

* - n 





so non una Usta cosi di simulatori di volo e, già 
che ei siete, anche un maga |oy stick avìooico 
con quattro pulsanti e manetta incorporata^* A 
questo punto lo andrei sicuramente a nascon- 
dermi dopo un'uscita del genere anche perche 
perfino i genitori più permissivi tirerebbero sicu- 
ramente fuori la scusa che fe calze delia Befana 
sono strettine e tutta quella roba semplicemente 
non a sta Lasciate quindi perdere la tentazione 
di comprare delie calze lunghe mezzo chilome- 
tro © larghe in proporzione e limitatevi a leggere 
ben bene le varie recensioni e operare la vostra scelta 

E veniamo ad Harrier Jump Jet 1 1 magnati delle Microprose, bontà loro, si sono fatti 
il mazzo pur di offrirvi non uno, ma due modelli del ben noto aereo multimelo, 
Eccovi così il modello in forza alla manne Americana denominato AV-80 Harrier 2 
(p rat- carname lo stesso del gioco Domark) e quello attualmente usato das tizi d'oi- 
t romanica delia RAF, il GR Mk,7, Adesso pero non chiedetemi di elencare per filo e 
per segno fune le differenze sostanziali perché già ci pensa il manuale in non 
poche pagine. In poche parole vi dirò che $i somigliano moltissimo, ma il GR Mk ? 


sicuramente "Vediamo un po'-- che ne dto 
di un po' di caramelle © cioccolatini 17 *, ai 
Che dovrete prontamente replicare: “Ma 
dai, papà, suvvia mamma, rinverdiamo per 
una volta la cara vecchia ricorrenza dell'E- 
pifania con una festicciola In grande siile. In 
fin dei conti persino fa Befana vola sulla 
sua scopa e quale miglior modo per imitarla 
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■ha in più un sofi- 
sticalo dispositivo 
per ia guida noi* 
(urna Quello oh© 
invece lì accomu- 
na © li rende cosi 
particolari rispetto 
agli aerei traduco* 
naii & la loro capa- 
cita di dirigere la 
spinta elei motore 
in un qualstas 



angolo compreso tra Q e 98 Questo li rende perfettamente tn 
grado (grazie anche alla mostruosa potenza det loro moiort} dt 
decollare verticalmente e addirittura un filino all indietro (con raper- 
tura di 98 gradi, appunto,, ma ogni isl ruttore di volo lo sconsiglia 
apertamente). L apertura slancierò utilizzata. comunque, e di 55 
gradi e permette, nette condizioni di potenza massima, di decollare in tre secondi circa Del 
tutto slmile la procedura tfi atterraggio, col non indiscutibile vantaggio (rispetto agli aerei tradi- 
zionali di poter atterrar!? arterie su pisi© semidisirurte dal luoco nemico o su portaerei senza gli 
scomodi e brutali ganci di arresto. Questo singolo dettaglio (la possiDilita di regolar© l'angolo di 
il (lusso dei motori) lo rende anche 


estremamente imprevedibile nei 
corpo a corpo aerei. Grazi© ad una 
tecnica particolare denominata VIF- 
Fmg (Vectoring in Forward Flight) si 
può modificare il vettore spinta dei 
motori proprio mentre si sta cabrando 
per sfuggir© ad un nemico ottenendo 
cosi una accelerazione quasi istanta- 
nea e una cabrata molto più accen- 
tuata che con un mimmo di esperien- 
za porta m coda ai nemico che poco 
prima vi stava puntando Cedo, si 
tratta di manovre da aita scuola e la 
loro efficacia e relativa anche ai 
modesto di volo da vch scelto. La Microprose, infatti, 
perfettamente consapevole del latro che non tutti 
sono esperii piloto, ha pensato a diversificar© il reali- 
smo dì risposta ai comandi m base alle vostre scatto 
I novellini potranno cosi cavarsela con pochi tasti 
senza grandi paure di sbagliare, ma anche i piloti 
spaccacloche troveranno realismo per l foro denti. 

LI gioco, comunque, permette come di consueto, di 
impratichirsi coi comandi o di affrontare una missio- 




ne singola, un giorno completo o un'intera campagna. A tal proposito ci sono ben tre scenari di 
difficoltà crescente a dìsposizione r Hong Kong, le isole Falkland a Capo Nord. La ricostruzio- 
ne delle unità nemiche impiegate (nel primo sono cinesi, nel secondo francesi, nel terzo russe) 
sono realistiche, cosi come pure la topografia dei luoghi, ma la svolgimento delle campagne è 
interamente fi Ili zio, trattandosi di roba inventata di sana pianta dalla software house e ambien- 
tata dal 1996 in poli 

Se Invece voleste subito entrare in un duello infuocalo basta selezionare l'opzione dogfight © 
sarete investiti da fiumi di aerei nemici che potrete contrastare cor j vostn sidewmder per l'oc- 
casione in numero infinito. E una volle ai comandi troverete i comodi visori multif unzione che 
tanto hanno tatto la fortuna degli aerei moderni: radar a scala variabile, mappa del territorio con 
tanto di waypomt. elenco delle armi e visuale dei nemico: tutto in due comodi video in basso 
allo schermo. A questo punto, tanto per parlare di realismo bellico waypomt prima citati utiliz- 
zano la nuova tecnica dei punii di ingresso e uscita In altee parole il percorso per raggiungere 
ogni obiettivo viene spezzettato in due 


percorsi diversi (di cui il secondo molto 
cono per evitare spreco di carburante) 
in modo che il nemico non riesca a cal- 
colare con sufficiente anticipo su quale 
bersaglio vi stiate effettivamente vi 
state dirigendo. Che volete? In guerra 
si fa così e se volete combattere come 
si deve vi conviene farlo In fondo chi 
altro oltre alla Microprose pensa al rea- 
lismo fin nei minimi dettagli? Ben 
pochi.. Ah, scusate, ho appena visto la 
Befana in cielo e so già cosa chiederle* 
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PC 
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Episodio davvero cor loto quello di trovarsi due 
simulatori di volo sullo stasso modello di aereo 
nello stesso mese. Beli se siete tra quelli che. 
dovendo scegliere ita ì iiue. mal e poi mai opte 
re tibero per tl prodotto Comari « andrebbero 
altrasi a rintanarsi sotto le sicure all dilla 
Microprose avete tutta fa mia comprensione. 
Perù, lasciando da parti I pregiudizi, qualche 
distinzione netta bisogna tarla A cominciai? 
dalla solila possimi tecnica che mi è tuff altro 
Che risibili. Eh, si la Microprose si è stufata di 
propinar© I soliti simulatori di voto a grafica 
solida quando ormai su è capilo che li torture 
mapping è la nuova strada da seguir©. Ed ha 
archiviato II vecchio tavolo da biliardo con pira- 
midi (presente anche In Harrier Aitaci) In favo- 
re di un paesaggio piu contorto e montagnoso 
con superila sfumai 11 risultalo è decisamente 
grande* ma tutto questo si paga in termini di 
velocità un 386 mito si rivela quindi il minime 
necessario (anche un 486 qua e là scatta non 
poco al massima dt? dettagliai, quando invece 
lì prodotto Domar! gira tema troppi problemi 
su un buon 2B6 Sé invece luffe le magagne tee- 
nlchi vi fanno un baffo i preferite badare al 
sodo forse vi servirà sapere che la Microprose, 
come ai solila, pensa soprattutto alla simulazio- 
ni fedeli e seconda ri a mentii (molto secondaria 
mercie} all'aspetto arcade (con runici esclusio- 
ne di F15 II). Harrfer dump Jet si rivela quindi 
molte railistfco, ma non tempri altrettanto gio- 
ca bile. Harrier Atlack, invoca complice anche 
la buona scelta di opzioni* cl è sembrato poten- 
zialmente piu per tparacchìomanì che per 
simulo ma ni. Se a questo punto* e solo a questo 
punto, fotte incori in dubbio su quale dm due 
prodotti scegliere, tirsi la grande introduzione 
mimata della Microprose (oramai sta ricalcar) 
do In meglio le ormi delta Fsygnosis: m due 
giorni né ho viste tee una più bella dell'altra) 
può aiutarvi a decidere in modo definitivo Que- 
sto! 
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Avevate mai immaginato che anche nella preistoria 
potessero esistere i ninja? 


I h gìài i piii|*|tfitir*ll Spuntano aromi* fun- 
ghii in iiiial-ij-iM fortini r colore. Mirti irn- 
inihii ili eupirc v Imitile. Rullìi m.'u*(ì ili 
C»M‘ri' i 'cremori' ridir urti unir finii* 
delle tri’ nifi |4 ninja, dei infinga, tiri Ih is- 
sai f dello r torcia al solivi 1 nir H cuinpaln- 
tin ni'lltt ooéln vita in Mitili iiumU r in 
«iguì trnipt^ \ ai rmlrti* dir durante la 
preistoria quei pierai! muriti «li pelle 
eulur filili i» -biadilo 111 ili (■•.julr- 

re? t invece no! Ìji loro tmpnint.i mania- 
raJc rum (Hiirva rimi nmlammun- miche 
fera primitiva per rrcdlftBJk* U grandi 
domande Hpirlle r«m la II tii*ju*r(jìa| ebr 
l'burno *i è «cinprr posto kimh *pi«-llc del 
ii}M>: mi rhi àuiiii? Un duvr teniamo? 

Quil'r lo *riipo delia in**trci éskteikuf*** 

Tatir domande ilei genere a cui l'uomo, 
non *i -a rotar e non *i [Mirrile, min è 
un r ora ritirilo a riaputidrrr. Ha io la 
verità la -hi* Dopo min tir ni u oiialì-i Mimi 
ri munto a fornire timi ri*po-<tn art «inni 

-imi 1 « I a doni uhi hi- Naturalmente e «olii min trimoT ihiT-e ri 55 - 
-ale un attuiiM p la jhu i urlala « onre pi in fln'l di’tt B,» 
t ho Vltuiav, H;iiicin'oon'!! < Inumale la ururo* Min fratello #Ut 
cotn in riandò a dare i riorrhi,,.". 

BDMi" VrpéttaJ Appella! Ijudtlo e* | torre Jjj mui teoria, ai tintili' 
la rtvtiro hi rhiamiimii» dopa»*,"» 

fi rm.ie Stefano, lì riitgriudu [M*r la fiducia. Olimpie, Idcheu ami 
gcullrmriJi. in principiti inni rVrn nulla. Poi dal Nulla stesso 
comparve lutili ir rcuntlofli) un inuiio «die non era un unum erti 
un pda|ipmeuinn di un metro r cinquanta annulli esclusivamente 
dilla -ii ii Macelli na fntufnifirn caricai mio Polaroid. Gratin una 
prima luto v j*iuntum-umrtin' cernì par m 1 un unirò globo dì 
li «Ale rial piiHav* dem-r già. Ne -rati» uno scenda, ma la nmr- 
ehitia. dlfcUiMti esplose e coll lei anche il globo, formomlii rosi 
i vari pi aneti (frrdtti e r migrili t il. Ne «.callo mia tim. Sovrae- 
tutta Inane a, IT venni’ In luce* Ne scatto lina quarta, ma 
**i era dimenticalo d P im#iire U flash i d aflmiid# «r^uim è per- 
fetto, tranne lui tu nera, e ir mie la noi te. \r se aito aim 

munti*, ma mi lari a snudò p «batic la testa ten.ro Mini, quanti 
anni «veli quando vpj raduto dui letto « «-lello c lini mitralo in 
piena fronte lo -pigolò dd ea«*rtlo del codi od imi ,i porlo? 
NdHas,): «in che Indir le -Ielle, guardi ipnuilr som» e enmr 
girano. Pro*r*nn quindi r«m Uba serie di Ire foto sette r 

ottol « eimiipariero eo-i piotile, animali r tutti eli esseri viventi 
in getu-rf | in *ivt«f c-cIumi)* Usb la numero n#ir i oni parvi- fin&t- 
mrUU l'uopo ». cb tanniti anche homo iiiiqmtitrti*; r con la dieci 
d pbcd» «wppui* -imo itanc-grn* loro l'arte «lei ninja tulrala da 
* ali «ir -so in «furi previsti istituir )* 


Murai Dim, -rutami un *eriindirm >bm,,- 
Klo !pB«»a ut i il numero della m-urn! . 
! In: t irmi Harro* eeeoJn ipù.,. Manu, ornati- 
mia pure--* 41 * 

PnMar«mii alenili anni {diecimila, reuloìiiila 
ora prcrìsoincule non mi riroivlor e Ibomo 
ni piami rii- viveva in puri- e liliertà. riedn»- 
di» piccoli animali c tmtremlosi rii frultm J'i 
fi intuir oh» le tri lm e fuoiim fKi^rulò. 
bt*ne o mole, tutto il pianeta, II pie- 
■e «*ln gi lì p| H»rii sino, adorato da tulli 
r«im*' limi divinità, orinai oltre ad 
essere piccolo C iiìappon^M' flvrva 
anche un altro difettai era un pò 
I troppo) Vecchiotto* Dccisr PUBI di 
ri«i'j{D 4 r< le dilli inni ioni da rapo di 
luti*- Ir tri bit del renno (tulio* Per 
far*- qué«to però tlcri^e di dover 
te*f*rr i| grado di nhilila raggmnla 
Iteli arte del ennibattùiiriilii ninja dai 
■ Woi fedeli di-repoli (r sempre luì 
inni knirfct l'huruu nippouicu- ). fj 
fole va quindi una prova Ialine nir 
ardua da mi per a re e he permei Itwse 
al n««-trn amico Pt» (Pireulo (ikapfHe- 
neve) di mettere alla prova Arile |«- 
varir caratteristiche che un vrru 
ninja drve possedere, come forza, 
reei-tnua, velucilii, scusa deli orim- 
lamento, pn dm n aura ne 11 'uso delle 
unni d'ai lami e nello «do padani culo 
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Menili dell basili ninne. * m-lt ni pefi'tpfi, 
Dupli un# limali medila dime il uovi ri ■ caro 












i* ii pio per u pian» A. « vn-fOTTH** H r» 
un' ri tu rii tiiilt* Ir frtttmùif di Hii’tnlrm tribù- 
I t va % <nllu rapili'. tpiHr formio affi- 

dale. non a rao». sii piu jierirulod ri*rH 
viventi ilei pili rie la 4 Tirali m^aurto M ninni ut. 
Pt erodati ih i, piniilr- rimivd», tribù ili ciuo 
nihaJi. Alami AiilHlrt. rrr. rrr.)d* tenn-r in 
<1 li jlii .i ili prigciimjiTe «li tinnii* Ovviamente i 
due più valorosi tlinja di tale tribù 
{(■(■rii aeono^rintl ginviiiri Ut riamati 
Joe r Alari m •sviarono j»*r (Mirlure 
a tarmine In h Rr*cue HìaaìoiT, nm 
dopo funeri* ime 111 dal 'diurni »ì 
|NTm‘rn uri prilli o *ratfem n dr-lm 
diflrm In mimtiipiiii Mirra. 

\ que*li» punto (urrà a voi mirare 


1 Il ■ > Éi « 





)\ 'm 




Vi 


■orsù immite uim poderu*-;* trr- 
nim ninj& di ledtaiifcraxÌDiift mr- 
p<iri*n.H iniprr*i>iirrrlr uno dei 
diir ri rulli i’ (tur i-oritettiporiiiioii- 
mrnlr irli bossi ini nippli nini» di 
(urlio r dovrete i|iiiiu!i mettervi 
aUtt rT'irfra delie rimarle peni li- 
te. 

Ovviamente ri u caule li* varie 
i decine di po#li Menali rhe vUl* 
trreti (livellò, troverete Unii liri 
caw ernìeoti. aiiimuleili r ehi pili 
ne ha più ne metta, pronti a farvi 
la pcliaefiM* ma voi non avrei»’ 
iiuliii da temerei li aitmndr viete 
dei mnja e come armi d’atUeeri 

fiVT*'lr A di-] Kt MIO UH le ««Ù, U- 

punir di *elre. il fuoco-, le ruote 
di pietra* le clave <tipo UU## 
ninnali capitan Kevin 1 ed ì lift ne 
lo m io ppiamen tu dell'uumagìnr . 
n Dm e il matto? . BDlfl 
"Eccolo Ti, ma non fatelo «--ofFrire. Se è il rs^i 
di mi pprimerlo viale uiuanL.. riavutelo 


Dopo !r roin iiubblimlr i|ualrh« 
ninnerò fu r, Hupmiliiltu, il ile mo 
«Iella vervi ofie Pii* eì attendavamo 
«(imirh* ru-'t» ili drrUaurtilr '‘inuTÌa*- 
re da i|iu*»l 'ultimo impegno tlell'Eli- 
le. Jr»e H Alar itoli < m brullo unn o* 
r nemmetio min roaversio* 

ne. aititi rht 1 Ili riletti l'uren di gioca 
p v mi ili ritti* He tot la ili fi liti imi li!niii- 
nt, il ninni tn ilei e i ilari r il litri» nli- 
llzxit min g nifi irai ori itcnle eouvineeii- 
le, e Iflioiehe aiiuua/ioii** pittUn^U» 

L m Indiatile , Sona inoltre predenti 
Niellili [llirticubfi Iflwpifcg&IÙJi IfOtiiè 

10 clava e he matti idi inferno dì uni- 
rosili ni (li fuori dello -rlirrmo imorr 
rhe tid [irr^opduitio Alesila J e tilt re 
piccole imperfRtiod clic fauna pett- 
t«rr ilici tutu priifcrilumBtiocte nel 

compirlo (ItMTrlit, ma I re Itolo 

11 lente ri fitti Ili. 

Eh ^ior uidlii n è roitnimfitc ri milita 
prutiram ente ititi Iter mi u rispetta ni 
eotii-op originali 1 . jiN umani» della 
ve r o otte ilit har e ilei plalfnrm In 
grni'rr dnv r* Miero U|Etialfueiile 
upfireziarlih 


fntanueb- Srirliilotir 
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GLOBALE 


56556 


1 


'liti «oi'Jì -io «sreedendo? Dopo 
(Ioni Wurlil «eco un altra arfit* 
di- deridi ni rute niiidinre -u PC 
rta petti» «Uà vcpnlone Vmijiu 
Mtilln piii <<i ibi rulli, dr finiti j e 
tluifii*. midirillurB Culi «cnoUma J 
piirnll all ir n * i d itul in., mente 
rbe ili 4i ndn ili queulù Kt-m r*- 
Oi«n re ne -mm pii trnppi in 
r irrolii Jioln vi «-■>!!■ ìttici eli 

pretulrrli» •eriauteale m ctiù-t- 

ili'rAÙiHJC. 


# V 
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L V/v ven intento MUl. TI MEDIA LE 


Le innubi}* irli iitili//Eiiin (ritte Ir 
Iteri kf ir ricava* i.mtHM |Hwtihilì: 

* tu 

* sinici Al) 

* immagini c immìh/iihii in ìn- 
( era /in ni- cim la uj.ilkit ilitfi- 
lulimLi. 


1 4 i inuiuii rikitiiuh 1 *■ telisi vi'i'Li r 

lirupHùLtikaiMLi Mima a chi- nmTc- 

.1 qucsli ai i u ut um calore v 
velisi lutti :i. 

i imiiiiil i t frihrprclaiuj 

laiiiiL r ani ti-niii lalklaff andino, 
clus-tim* ja//. c all rii iM tMth 
net «U. 


L 'mitrali kr tu ticw guruflildu dii 
una mi m li i y i ,i ri 'a % a ri sto ari I rii eh* 1 
|hnm iii 4 prr CwmpHh al urne aio- 
ri' rii marne ni filler a uh irte uni 
poi ile rii una tari itila cimi ht10l44- 
eini rii tintevi pret alt alala, ili t om- 
hailerv contro i rompi or» lori. fil- 
muli r inverili in t|iu >li muna^iaL 
dà pilotare un ” I inni 'rtcliu v|iu/iu 
u sui pianeti. ili vrnrr tr» Ir mura 
Itlryuklkht rii una olla i M V... 




Disponibile su PC-HD e CD-ROM 
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Un incubo virtuale interamente in 3D 


□criceto tl nome di questa dimora -mkira inane I errore Si dice che ev*n sin pos 
seduta da forfè ma lei»; he Decisi a scoprire la uib vi armagli. .l ntiiic (onda. 
H vomici coraggio vi onora, ma non dimenticate che unii volta varcata tu soglia di 
De recto vi troverete completatomi soli^ soli nelle Tenebre. 
tnirruTOcme realu/nloin Tecnica ; n. Aitine in thè Dark ii trascina tu tt utiiverso 
inquietante di H .P Liivecraft, il celebre scrittore di racconti di Iriniascu n/a 
1 personaggi e gli oggetti, rn compieta prospettiva sono animati in 
tempo reale, lutto che conferisce loro nn ‘incredibile fluidità di movi- 
mento Scoprite gJi scenari da angolazioni diversi, a seconda della 
posizione del vostro personaggio; grazie a questo eflciio quasi 
cinematografico aggiungerete un tocco di realismo lenifican- 
te alla scoperta di questo mondo sovrannaturale. Esplorate 
ogni stanza alla ricerca degli indizi Raccogliete i preziosi 
oggetti che trinerete-, e le armi Perché nelle tenebre di 
De recto dovrete affrontare le creature più infernali e 
malefiche. 


Alone in thè Dark 


Se avete 
paura 

del buio, 

non 

entrate 
Derceto. 


DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA C.T.O. 
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NOVALOGIC per PC 



MAXf MUM OVERKILL 


E' duro, grosso, cattivo 
e ha cinque pale così! 
Che cos'è? Ma è natura- 
le... E' l'RAH-66 Coman- 
che. + 

Il Boteng-Srlcorslty RAH-ié Comariche non « sfera die m 
degì' ultimi gonfili -seli'avisiiow stolur.iinse (e non è le 
S<tkorsiry RAH-64 come aveva scritta tuk- , forse ramine» 
a capire come mot li abbiano boccilo a scoditi guido; con 
Irenioduf risposte colmate su trenta,., I numeri non som il 
luo torta, eh?!?), ed è in grado di reggere un volume di 
Iucca cosi empia de poter radere al suolo un intera base 
nemico senio nessuna Fatico. Difetti il vostro simpatico à- 
«rttafine da gnrm dite od essere uhm coronato in ogni 
singolo millimetro quadrato delia sva superficie ester- 
no è anche doralo di uno caterve di 
armi da fuoco. 




L opero di distruzione 
Slava per cominciate e nessuno sarebbe 
ilota raparmi qcìh 3 runa mvwowki m Mirm il primo 
bersaglio coèprto furerò \ semafori con conseguente tntaHfW- 
mente cello viabile già precaria; in secondo luogo i ponti 
vennero rosi al snob ira mite l'usa dai famosissimi missili Ulta 

LFÌRE; lutto ovanti m fino a che non rimasero più strade t oulomcbili. ma sob meni legatati, grossissimi e ratriv issimi mecir 

fare la peti* d generato più anticonformista dell 'intiro universa 
Ah, tìmentkavo, I suddetta generato sarà interpretate da voi intrepidi videogtarote 
ri, avete pota tempo, ma ^operazione ’sparlftmffko’ deve giungere of termine, 
la adesso mi domando e dka: va bene nitro, ma Stefano taso diovob li sei fumata 
stamattina por inventare una tramo del genere? Mimi misteri della psiche umana. 
Ora. a dire 11 rara, il gioco e strutturalo db Jet Fighler II con una barca di musio 
m, diverse l'uno defletto, da portare o termine. Queste sono comunque dirò te 
due gruppi pr incipri: quelle di Training t gueHe énMdà (non che quelli di 
training siano comunque una passeggiato I NdflDM) Ogni categoria poi ha un 
gruppo di missioni che potrete portare a termine nell ardine che piu vi aggrada a 
delle altre a cui potrete accedere roto una vaila che avrete finita quelle cosiddette 
"libere” Quindi, effettivamente, non esiste un'unkn trama che lego ogni mestano 
(per dirla te breve alte Wing tommomfer), ma m sorte I mìo» dia oumestto- 
no gradualmente di ddfkoftà 

Per guanto riguardo il metodo di controllo, beh nube da dre: d più funaottote 0 


tra cut 

missifi a merco automa 
tko di un 2ijQfsicJ nemko ir mcv nente 
mìssili a ricerca dì ^ ore mitrag^No, atebcido spaitele, 
raggi cosmici, ehm bete sto esagerando questa e scisma 
non hmtasoem . ma ne siamo proprio sicuri? A guercia' 
lo berte questo elicottero rkwda ragomente guelfe del tele- 
film SupcTcoplef a del Idm Tuono Sb e situramectle b 
spunta è ìtala presa de uno di queste due operi. 
oFki storio. 

tra uno fredda martino d inverno quando il generale Smith 
decise di varare l'opera itone spartitraffico"; non ero più 
possibile ambre oranti te quel modo, agni mattina decine e 
decine di pendolari ultrano sulle toro automobili e si impi- 
hvttfta ndfe autostrade dì mena monda por dirigersi al 
lavoro 

Sembrerebbe lutto normale, non e infetti questa m delle 
Ditoni rive molli di vai (per non dire tutti) compiono ogni 
Mina? Sene, Smiih parò odiavo le autostrade perché è 
pratica torneo di una di. questa che sì ergeva la sua abita- 
zione e ogni sento giorno T tetrodo vetero<*w dovevo rapi* 
rari smog e zittire datine di dorai sfrimpdlora; era giun- 
to l'aro della vendetta!!! 

Smith sr incontro segratomertfe con I addetta olla sviluppo 
de! sopperitolo dirotterò e. dopo ora e ore di trattative il 
gtwete riuscì a torsi affidare uno di que- datatimi con 
tonto di scorte di Erratamente i & carburante. 



• I «• 










http://www.oldgamesitalia.net/ 





intuitrvQ po&éfb puf monde b lotterà Le quar 
tre frecce drstonoS per postarli e per ounwite 
re e rfrnènuire le I meno e 3' pw Hlwtt in 
ab a detto dd testeino nt#nerico sctwag a 
regata? l'abno ti volo, tnenre per jaeconue ì 
rari tipi à armi e gl aliti opt;W presentì nel 
ratto poi£» volarne vi tomigb a andarvi c 
vedere I monade e aanmaife pu p reriso del 
juttKkiìb. 

reno pape Birenor? o» seccato uwercrc tw 
ce due vison video dai quoti qu^iki d «dr« reffi- 


g* onte b moppa arrostante, mentre quello è 

dettilo 


fapprasdifc ira taknrrv-a estera. Que- 
sto. ira volto de avrete lodato' I mirino % un 
nemico foro uno zoomato su quest ‘uhi 'ito per 
mattarvi il risulto del ratto affoca dal ab 
rovere. b pache parato, seinÉsSlée avete py 
rato vanno a segno a mena 



Simd» 

■ jJii-jj-’ii tms ìMV * «j4t Au-nt 

tt rralfri* Ite i br «tihi» itmi rNfctfX 
Mtwk alrmn ti fKcftaslri nettile (Ut ridine. ntìhnl motH 
fi rtiwUSwu^irti'i t ór-m ntfl&rtJm r, **• imrtr ti*a vinta! 
nlaitrr. perirete fr*terrl Un trcdlntfr parlati- ifiRUj|ijr.c • 
Ui msiitera qml pr rfrìta. 

l.i KkH uhlllUl è ik‘t r* Min ivlr a\u, unrJhc un jiimik- thfrt 
in t pmciite: Ai cmritartlà, Cnnaiarfte infetti non pnmk 
UflBLk rtk felino Cini, 'c^mpauiu ma tntw Jr metani wtv> 
mdijx MiViitl tm Ami n wi rlWiuki. « ««Ile, * *prz*fUirr 
tn«p|K> iì fiumi di ffiicu. 

id Uffu ounìo d tre* knte di (rapir ì un » prò CTpotrrofiJ 




Per il resto non mi tonane ubo da dire ée purtroppo per 
voi (e purtroppo per me) il pio richiede m minima di 
prftro[!!!l byte di Rom (sigli! it mio fido 3fl6 ra tei 
sofe lra>_ NdSHI t dite quindi abbiamo potuto tesi orlo sab sul 
486 33MHz rfclb redattone H minimo richiesto t comunque 
un 386 ’SX a 14 MHz su cui {stmidu u quarto dicano i prò 
gommatori] c assicurala una velocito di gbeo g« decènte, ma 
Stefano F'ho provato e non ne è rimasto giunche aniusiasto 
comunque di questo parleremo più dettogliotamerrto né corri 
mento. 

Stefano 1DM* hftulb & Emanuele 'Sten" Sedutone 


* * • 
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MA DOVE 
ANDREMO 

■^^^^■afinire? 

(ionie sempre più spesso accade, e come già prr ventilato, uriche Coraniche risulta 
panictil-irmrme esoso In temimi ili ctmligstm/Joiie; Il «Esterna richiesto per far 
girane qiicMo vero e proprio gigante ini ormati*, n comprende un J86 s\, 15 Mbyte 
liberi sul vostro hard disk e ben 4mbytr di RAM ( nuche ve per oUcnnt un risultati! J* 
ottimale ii +80 è avscrfutameritc necessario) Ora, a prescindere dilli' effetti va ncicv- 
sita Ut U i *topraciLj!a e tuiG^ orazione, mi v iene vpH.au.me3i tm.i duramela: quale ^fft 
Li vita media di mi +86? Tenendo Infarti conto tic 11. t durata in aui^ di un ;J88 
teb, dopo asciine rapide coriMiItc/ìoni, c Mata inferiore .il tte armi) sul mercato 
del "patenti ' nua è clic ci sia da sture multo tranquilli: ormai un PC dura quanto 
un paio di scarpe, solo che costa un po’ di più: cara ne pensale? 

■ 





ma 
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ACGLAIM per Amiga 
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Sembra un titolo per qualche 
baraccone da luna park* ma 
purtroppo i ben noti parchi 
dei divertimenti c'entrano 
ben poco- La realtà è ben 
diversa. Signori e signori.*» 
tatiiomammal}... sono torna- 




Rcc&nston* raaitzzata 
in ùòtlmiformMJono 
con Mark ftmmahmw 


A questo punto vorrei fuggire lontano 
mille miglia per non assaporare le reazioni 
della gente e. soprattutto, per non assapo- 
rare in prima persona il ritorno della serie 
televisiva da me più odiala di tutta la stor..* 
Okay, Okay, sto esagerando, ma penso 
sinceramente di non essere li solo ad odia* 
re quello stile grafico volutamente preisto- 
rico in nello contrasto con gran parte dei 
cartoni giapponesi. Resta (purtroppo) Il 
fatto ette in America è stato assai apprez- 
zato e abbastanza anche in Italia (con le 



dovute e comprensibili riserve). Ma una cosa la devo riconoscere: lo stile dei Simpson è 
molto più piacevole da vedere su degtl sprite sufficientemente piccoli, come In questo 
gioco, piuttosto ette a grandezza naturale in televisione, 

Per cui chiudiamo questa semiassurda diatriba e veniamo a noi! Si era detto del ritorno 
dei Simpson. Ebbene, sì, Solo che si tratte di un ritorno in sordina* visto che il protagoni- 
sta e un certo Krusty The Klown, uno dei personaggi secondari della serie televisiva. Per 
chi non lo conoscesse ricordiamo che si tratta de! cugino dei nipote del cognato delio 
zio del bisnonno de! pronipote del trisavolo del pentagramma di Homer, nonché del te™ 
fratello del panettiere della cìnquantase «esima vignetta della no van tartufisi ma puntata 


fratello del panettiere della clnquantasettetlma vignetta 
della novantadueslma puntata dei Slmpson (come al 
solito non posso fare a meno di prendere spunto da 
Balte Spaziali. Prima o poi qualcuno mi chiederà k diritti 
ahimè!)* Trattasi comunque di un tipetto daliaspetlo 
buffissimo, almeno per come è stato reso lo sprite prin- 
cipale; una maschera sorridente dipinta 
sul volto e, soprattutto capelli verdastri 
pettinati a chela verso l'alto (nel caso 
non sappiate cosa significhi cl sono 
quattro soluzioni: guardate le foto, com- 
prate Il gioco, guardate II Numero Uno 
su Alan Ford, lasciate perdere). 

Costui, ovviamente, ha un grande senso 
della famiglia e quando va tutto bene se 
ne sta a casa sua e non si la vivo nean- 
che se si cerca di contattarlo, ma quan* 
do comincia ad avere qualche giaietto 
chiama e raccolta Homer e consorte per 
scroccare il loro aiuto. Bene, figuratevi 

Bene, figuratevi che piccolo guaio deve 
avere se stavolta ha chiamalo la famiglia 
di Homer al gran completo. 

E siccome 11 suo aspetto da burlone trova 
riscontro anche nella reatta preferisce 
dirvi le cose cot contagocce: comincia a 
incaricarvi dì risolvere le faccenduole da 
poco, ma anche quando siete lì che non 
ce la fate più ve ne tira subito fuori urTatt 
tra, 

All'atto pratico net gioco questo si tradu- 
ce in una struttura a più livelli! 
ognuno con un partlcolar compito 
che. una volta risolto, darà diritto 
alla password per il livello succes- 
sivo. 

Durante il gioco il caro Krusty vi 
chiederà gentilmente di aiutarlo a 
disinfestare la casa dai topi che 
gironzolano a piede libero. 

Non che sia necessariamente un 
compito proibitivo: dovrete sempli- 
cemente controllare Krusty per le 
varie camere della sua casa (ette 
funzionano un po come stage) e 
fare cadere I topi nelle trappole pre- 
disposte dai vari Bart, Homer e 
famiglia bella. Come tale potrete spostarvi 
tra piattaforme e ascensori vari alla ricer- 
ca dei fatidici bonus come vite aggiuntive 
o armi extra per debellare i nemici che vi 
sì parano sul cammino. Ma soprattutto 
dovrete pensare a raccogliere vari oggetti 
come pezzi di macchinari, tubi o blocchi 
dì pietra per risolvere i vari enigmi dei 


gioco, sempre ricordandovi ette ne potre- 
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potrete portare solo uno alla volta. 

E siccome da un po' di tempo a questa parte pare che vadano dì moda ì 
platform con essermi ben poco intelligenti (che siano i programmatori a 
fare apposta per faticare di meno?) che devono essere incanalati nella 
giusta direttone tramite blocchi vari e simili (vedi Lemmings e tutte le 
varie scopiazzature piu recenti) per evitare che si vadano a bloccare In 
qualche posto poco piacevole, anche In Krusty's Fun House II troverete 
e 1 primi saranno proprio f topi di cui sopra- 

Trattandosi dunque di una sorta di platform game a raccolta di oggetti 
condito di una buona seria dì enigmi dì difficoltà crescente e constatato 
che è tutl'altro che impossibile sbagliare di netto la soluzione dogi! 
enigmi, è possibile appunto un tasto por ricominciare dalla stanza in cui 
si è cioè riprendere II gioco dall inizio dello stage corrente (quindi non 
finterò livello, per fortuna), Nei livelli 
successivi, ovviamente, la cosa st 
rivelerà piu che utile, parallelamente 
coll aumentare delta difficoltà di 
gioco. Dal canto mio non voglio cerio 
togliere il gusto a Krusty dì raccontar- 
vi quali altri guai vi abbia riservato per 
il futuro e, soprattu tto, togliere a VOI il 
gusto di scoprirli, 

Vi dico semplicemente: se vi 
piacciono i Simpaoru. provatelo. 
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Cerio lo sa, M il 
Mf tr fiori necjixi troppa ceni, imin cne corte ose si 
preoccupano moto f piti di ftftotinm la presenza £ 
Qualche t)7>o iariHisa (per fl qua?» Tramo sgwrtt * n fior di 
sdebiti) ctw di tifarne eflethvaniente bori un gioco 



me H noma {foto}) era pece flirtato ri torca i pragrairt- 
ma tori barine pentaio topraTtulto i noi « ai nostri salva- 
danm Scherzi ■ parto, (Impegno c’è i ri stori abbastan- 
za Li grafica cori rettesi™ è quello die ri vuole per un 
plflttorm game. 8 audio m I lofìdaO sanno qua e la di 
deja vii . 1‘atmotoBrt da kmm è assicurati Anche gra- 
ie at personali rpo principale che, come di solito accade 
in traesti cast, catalizza fattarvioM dei giocatori più che 
altro per 11 suo buffissimo abbiglia memo da down. Il 
iiHioro rimbombante è allegretti® al punto giusto e 
avrebbe potuto aftctft^ere definito azzeccalo se solo 
quaterne avesse provveduto > renderlo meno ripetitiva 
Poco a rnm di db* tote gteabllltà I prodoto A pia 
covo le e Qusrnw t sì lascia apprezzai in parikolar 
moóo per il tua ntiscuglto di dementi pritfpmi e p um& 
Carri, agli latri traspare una certe semplicità ma è stata 
giusta mente valuta par Introdurre i giocatori mono 
esperti ad un simile stiri di gioco ( anche se non origÉm- 
li, riiri die molti nacordi nanne palesi scopiazzature da 
lemnmTO un sraens n* pt^ìwiin) comunque, nswi 
senza troppi intoppi questo profetar» (ma m 
rài ataro I ffwettr sono sempre mi po' tolteti) |. ri 
«vi tai buon pmzri-platftvm rovinalo frase tri im szwm 
rwr toppa «atento e da un» varietà non ecoetea 
Pnma è dtitidero mé sono ArMksri unlirinia proci- 
saziane mutuato Imporrite* per dii non ri sapesse Kri- 
sty e già ù& lampe titspntfbtòe pe* lune le prinopal! mo- 
suri ricevendo marcati consensi dai 
non diano 
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Le grondi novità delia Simuimondo! 

Dal numero 4 delle nostre avventure: 

• UN ASTUCCIO DA COLLEZIONARE 

DOVE POTRETE CONSERVARE 
BALBETTO E I OISCHI 

• UN ALBETTO DI 12 PAGINE CON 

AIUTI E SUGGERIMENTI 
• UN DISCO AMIGA 
• UN DISCO PC DA 1,4MB 
e per t numeri 4-5-6 in regalo anche 
gli astucci dei numeri 1-2*3 


Dyian Dog C '993 Sergio Bonelli Ed, 

Diaboli £ 1993 Adorino Ed. sH fay À. e l GH/swini 




QUASI TROPPO VERE! LE AVVENTURE Più AVANZATE. 
L'IDEA CHE RIVOLUZIONA IL MONDO DEi VIDEOGAMES 


Simuimondo Adventures vi offre ogni mese in edicola le avventure inte- 
rattive dei vostri eroi Diaholik e Dylan Dog* 

E da Gennaio avrete anche IEX! 

* Grafica realistica, digitalizzata, animato, rendering, schermate dipinte a mano 

* Personaggi intelligenti e aiuti ON LINE 

* Àudio PC speaker anche senza scheda e audio AD LIB 

* Soundblaster e So un db la ster Pro (versione PC) 

* Load e Save, mouse e tastiera 

DIABOLIK: a gennaio è in edicola il n. 5 ORE PERICOLOSE 
DYLAN DOG: a gennaio è in edicola il n, 5 LA MUMMIA 
TEX: a gennaio è in edicola t! n, 1 MEFI3TO, 


Simuimondo s.r 

Viale B Pie hai 26/ A - Bologna 


ANTONIO CABRINI 

PER 

SIMUIMONDO 
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Cos e di preciso un troll? Una sorta di essere 
immondo che si insidia negli oscuri meandri della 


provano a spiegarcelo con un gioco veramente inte 
re s sante che proietta il PC nella inesplorata dimen 
sione dei platform! 


confusione redazionale? Quelli della Flair Software 1 
provano a soieoarcelo con un oioco veramente inte.p 
re 
sii 

Ci: una cosa nel iboauro iiftro vecchio 
primula che sanno tutti, veramente 
tuiij; una casa che hanno ben chiara 
anche Cu eschimesi dui Circolo Polare 
Artico e i Boscimani dd deserto dei 
Kalahari (sci sicuro di aver geografi- 
camente inquadrato bene h popolazio- 
ne' 1 NJMax) c cioè che i piatitimi 

.-.olia sempre suti il vero tallone d’ Achille dei PC! Nessuno comunque ne conosce ij 
vero motivo Ct chi dà la colpii m pfogrammoron, etn si moda di gestione ddU gra- 
fica dui Personal "«cvìi c du. invece, il problema ncwi se lo puise perché odia i -. ideo- 
gaitiri e prefcrfttt andare a giocare a boccette a! lIuH dui pensionati. Ma ecco final- 
mente pioti lami all ori j/j- mie un videogame veramente degno di rientrar e nule sigila 
schieratici piatti mn pei PC. un prudono nudilo uùfrtrolgenfe c soprammo con urna 
vatilling accettabile Ma iniziar^' dalla trama t vrdiamo di immergerci nella pittore- 
sca atmosfera che il gioco et propone sin diti! a fase mnvxhituviu 
Chiudete ora gli occhi e provale a pensare jd un collage che sì erige solitane nel 
cuore di una foresti secolare Vi siete miniera? Bene. Ov servando con maggiore 
atfien/MTic le eeirnitr della deliziosa aistroruane si urgerne al ^uu interno una mi riade 
di giocattoli, soldatini. orsacchiotti bambole, unum (e chi pili ne ha più ne menai e 
il simpatico gK\ , inolili! 1 che. esàusto della ui» giornata di lavoro, va a ctirod p^ il 
meritato riposo Ma ecco die allo scoccare della mezzanotte. nel silenzio più comple- 



to ddlii casupola e nel boro pm lino, qualcosa, in 
uno dei tanti scafi al] ss muove, compie il coprimi) 
respiro e prende vju. t un buf fo gnomo di legno, 
un troll, che guidato da tma km arcana e aconto- 
se iuta m ritrova io utui strana stanza piena di porte 
e luci 11 suo sbigottimento viene subito placato da 
una voce calda e rassicurante che gli ìuhrìiiluì 3 a 
sua missione* un missione molto pericolosa nel Li 
quale Cspli rcni monili nascosti e oscure dimensio- 
ni- RONl RONF.p, PARAPARAPARAPARA'. 
(iK siete svegli 1 Penso di m, comunque destatevi 
ixsrdie è proprio qui che inizia la vostra esilararne 
avventura. Nel In fase Inizi ale vi tatà-ilaiu b possi- 
bilità di scegliere il livello da cui ponine e ognuno 
è rappresentato da una delle topracitate parte. Ma 
arri vi amo a quelle che è il gioco vero c proprio. il 

vostro arduo co lupi Lo soni quello di guidare il sim- 
patico troll db volta dt un'AV'veftuira molto rischio- 
sa per salvare cosi il numero di hubies che vi viene 
jpdkiro all'inizio (fi ogni livello e beccarvi lima Li 
gloria che I impresa i ne vitabil mente vi procurerà. 
Se vi pare una sciocchrruoli vuol dire che a voi 
Ri rubo vi fa un bufici idue no perché quella di por- 
tare un baffo vaio e una nuova muda inaugura C j da 
Alci. ma come fanno a venirmi cetir battute .’i 
II gioco è costjiuno dalla bcilcz/a di K mondi 
ognuno divini m J livelli Ogni monda presenta 
delle omhi emozioni compie lame me differenti che 
spaziano dalle piu classiche, come quelle delle 
fiabe, od akre piu on gì miri ud involile come quelle 
che fanno da sfondo al bizzarro mondo dei 
MKDIA m cui ogni neffucn da diramare, ogni 
sfondo e agiti purufunim ha qualcosa a che fare j 
numerosi evirai mezzi di comunicazioni presenti 
lidia nostra socielA Questo è sicuri! nenie il livelli 1 
de ari ha entusiasmalo di più; il h^kgreiund prin- 
cipale e intatti costituiti 1 da * ule. tea ssenc, cassette 
musteaE, giornali e una 111 in ode di diri aggetti tulli 
sempre mollo in tcirnf Passando allo spriie del 
personaggio possa dirvi che è davvero ben fatto; 
Hufflcicnicmente grande e aprati uno molto, molti» 
v impattai, curi come anche t 'anima/ ione che è 
fluida e rive utu no tevo Ime me di qud l'umorismo 
sfrenato che viene sprigionato da ogni partkofiire 
del gioco. Quando il iroll m muou 1 , assillile intoni 


( . fc»r 
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sfrenai n che viene spri- 
gionalo da ogni paitkolu- 
re del gicnro Quando il 
troll si muove, assume 
infatti atteggiamenti diffe 
retiti: se pei esempio cor 
tele egli •immurò un'aria 
rena IcgEiiuira con la folta 
duerni b che si, scotnpighii 
e le mattine che ondeggili 
no a destra e a sinistra. 

Veramente gronde" Per 
non parlate poi dell orni i 
nnlità de; vati mostri e 
mostrimi! oli che andrete 
ad incontrare dli'imemo 
dei vari mandi; Datura! 
mente ognuno di essi pre- 
seutù dette cantieristiche propri che non vengono 
riprese da litri I primi che ini vendono in mene 
sono i piccoli, ma micidiali sommergibili lancia 
siluri . oppure i pesci spada nc\ livello SODA POP 
fchc noli c una nuova bibita che sponsorizza i 
redattori di Tl jM). un mondo che nvurd» vagamente 
il pruno lame* Pomi in qu into t completamente 
ambientato negh at-i i nfi, «san™ La partkoiaràà di 
questo lis elJo è anche il* norn .km nella grafica, in 
quinti pu aniptificarr b me <6 ' visione sotti*;- 

tpia' i pnigrainmatnri lummi tru ondeggiante rutto il 
txtckgroiirk.1 (ttcnendo cosi un elicti» panici tLaiincnte 
mistico Vtauun) quindi allo Scafa**}?" 

nu df-iutc ve*» Un lìeu secco vi nqscfck' *> pcivhé 
non è ottano scadi ^'\ ma al epurano jhivsbn/j fhurfo 
e soptuttuttu *cwa qud hruiU» ctteat di paesaggio d-i 
uno sdiamo alfatoo chctm presole ndh \>ers3nnc PC 
di Titu?i thè Fon (die re*ia comunque un ottimo 
pnxkitiio. Airintdnn di ogni mondo perir* poi folco- 
^ Iteri: un'infinità di botti» c poteri speciali che vi la ih 
tannini nella vostra nuotate. Abbiamo quindi le se* 5 - 
pctic .supCT-vekici ipcr Sa serie "sono meglio di Cari 
Lewis") che oltre li velocizzarvi vi andmscooo ima 
maggiore abilita nei suiti. Ce poi In scudo die vi forni' 
sce una protezione Utfrìk contro i vari mostri, le oli 
f troppo beflc) c te scarpette a molla che vi permetterti 
saltare n ino' di carpini stinco jaKtmliiinu iflàtìcn per- 
die... il salto rfimola. .. le ternani epnfaMhluirii, Cè 
pu b vogo che pio essere usato per n impure i miri e 

i mattoni e per doridi »lan i slutlc pàimrfbrnie, A min pose 
re è uno degli oggetti pai utili e versili! l. infum a* rie 
Uni cvid potrete ULwleri !rartnvmk> i muri! a sezioni 
nascoste piene zeppe dì bonus Ci Anno invece altri 
gadget che invece di incTcìrrrtUiiv k Vristre p SenznlElà 



TECNICA: 

GI0CAB1L1TA': © 

INNOVAZIONE: © 
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Jc anmemamo compknamenle. tipici esempi su» lo 




beiti .hìwj moroGran (jrnjxsdendori da vallare per 
in può c la carena as L palla die mHeriefà optevol 
mente s vo-tn re , minti Ah! Si Ilo imputante c il 
cotore dei caprili dd veltro nuli, che italica il tipo di 
prteie extra che p .sedete in quél ttiomenlu Quasi 
Juncfiticjfvts I il* dii bonus, ponete accedervi stìb quali 
do avrete temàMte k quattro «anr.i che coastuéteTmo 
ogru monda Lspletiia questa ultima .duvaosa auwinrie 
vi salme* caiors f-jntnfls, cesi posso finalmente condii- 
dere la mia rd iasione, andare u letto e „ 
HaàaWWWNN {sbadìglio ufficiflJe del redattore 
stancai spegnere \a luce, CLIC K. 

Daniele Lepido 


Veramente bello Un pjtfforcn certamente non 
perfetto, ma sicuramente realizzato alla gronde 
Uh secondo fatture t ini va ulteriormente a confer- 
mare la * :ii idi [A ■Jl 1 j prodotto è l'clevAto hvvH.i di 
giocnhilità. Siippiiimo tutti che i joystick analo(ti- 
ei venne* bene per i simulaiorì, ma per un 
plmform. o più in generale pei gli arcade, non 
sembrerebbero affatto adatti [-: Invece no. In 
TrulK U muntggcvolezzi* del pcrsoooegio c tai- 
mcntc alt n eh*" si nusc irebbe a controBorin anche 
con uno spaz/ohna da denti lOk. Ok, ammetto 
Che il paragone è in "t anti no* 1 csogermo l caHegm- 
co a due potenziometri e a una interface b joy- 
mck. Inolirc uni così elevata giocobiM implica 
una maggiore interattività con |h vpaizi dove il 
vostro persoti aggio si muove e di comczuenza ur. 
ccitnvirlgiitarmo da sballo tkl vuloogsex ahirr fles- 
so Per concludere vi fornisco qualche breve 
intorniarli >nc tecnica: il gioco supporta h VGA e 
jj EtìA. L SoundBllster a 1 Adlib, pier quanto 
concrnre il stinujfo, c Decessila inoltre »lei soliti 
b40 K da RAM Se nnn avete il ì iv-tick potrete 
renipre usare la tara vecchia tastiera anche se 
con quartultima scade chi—t i etW c un po' la gK> 
tahUità Detto eth, pnsvo e chiudo. 
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V Trena che mal cf ritroviamo 
anche questo mese insieme con 
una manciata di trucchi e un paio 
d'interessanti soluzioni. Nel frat- 
sso informarvi di una 
le battaglia che sto con- 
ducendo con gli editori per tro- 
vare una migliore collocazione 
delle pagine dei tlps e, possi bd-fiì 
niente, abolire definitivamente 
queste otto pagine in bianco e 
nero. Vedremo le vedrete) come 
andrà a finire. 

Prima di partire i consueti ringra- 
ziamenti a Luca Casagrantte, 
Moreno Naliato, per la soluzione 
di Lure of The Tempt resa; Daniel 
Ragaglia per quella di Another 
World su PC: Vincenzo Mattel, 
Paolo Martella (che ha anche in- 
dovinato i due quiz musicai! di 
Settembre e Ottobre), Eugenio 


TiRlCiKiS 




Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno 
inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TRICKS - 
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO. 



WOLF CH1LD 



| Ecco un mezzo chea! oe r ques t 'affascinane 
te piattona detta Core ormai w po datato. 


Lo scopritore A sf sto Fabio Pezzm Dovete 
digitare THE PEREEGT KÌSS netta 
schermata iniziate. A questo punto dovre- 
ste avere munizioni infinite per te armi 

'fiera soto 


SartoreHi Riccardo, Andrea Maggi, M 72* 
Ennto del Kruscs Group Marco e Riccardo 
Per ragioni di spazio ho messo solo \i primo 
livello di ogni decina: il primo codice è 
quello del modo ad un giocatore, n secon- 
do del team mode. 


i 




TiON/ 



TRODDLERS 


10 LIVELLO: PROFRJGUMBY/ 
7HEKILLEFUOKE 
20 LIVELLO: SPAN1SHII 
JIMMYGI 

30 LIVELLO: THÈC ATSA^WTTH E M AT/ 
THELARCH 

40 LIVELLO: WALLYWIGGIN/ 

RUMPLETWEEZER 


\ 



rocenzi. Daniele Pranza, Alex.^^ — 

DeMarzo, LuigITorallo e Ecco , codjci ^ alcuni m d , que - olivello: STIllnotgoodenough 

ca Fltveri per quella di taMiMi^ TSSSS^S « UVELLO: SS>MPO 
IH. Un saluto anche per Lorenzo Stomi* Un grazie ad Antonio Di Carmine* QATonecAtoDci cn 

Rutigliano, Marco Benzi, Alex ‘-orla Fratini, Lorenzo Capetti, Daniele 69 ‘-'VELLO. ALBATROSS/MRBELFIT 

Ricci, Panetta Roberto, Loretl 
Gianmarco, Giancarlo Sehiavon, ■«a 
ianluca Massa 



ZOOL 




indubbiamente uno dei miglio 
puzzle mai pubblicati, questuia- 
mo delia Gremì in. Net frattempo 
abbiamo scopettp il cheat 

schermata che precede i'tnì- 
etfettìvo del gioco digit 
GQLDFISH, lo schermo dovrebbe 
lampeggiare e voi aver attivato il 
trucco. Con i tasti da Fi a F6 si 
cambia mondo t con li numero 1 
sarete invincibili e con il 2 si salta 
aita fase successiva * $f ringrazia 
per il trucco Stefano Mante 


O: SKJPAROUNO 

ò: ME ANON ES 
30 LIVELLO: NEWTHING 
40 LIVELLO: CROSSFIRE 
50 LIVELLO: ALOTODO 
50 LIVELLO: YQUftSOR 
0 LIVELLO: BL RNOUT V 
LIVELLO: WR EANDICE 
90 LIVELLO: NOPULLPLUG 
99 LIVELLO: TWEAKY 


► Bu 






A quanto pare questo simpatico giochino 
che ricorda il vecchio Jou^ha fatto tmpaz- 
ssimi lenor aziamenti per i 
a: Salvo Quintana#! Antonio 
e L^awattFoR, Daniele And Brothers. John 
Maradei* Marco Polimeni, Gaetano 
Leonardi, Dario Schillact. Matteo Angeli, 
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Avete dei problemi a muovervi corretta- 
mente In quel di Brltarmia? Provate un 
po' questo: fot® partire il gioco con il 
'ULTIMA 7 ABCD (ALT 255]", 
■ALT 255 sfa 8 significare che subito 
dopo la D dovete tenere premuto ALT e 
scrivere sul tastlerlno 255 - se tutto va 
bene* dovrebbe apparire uno spazio. E 
che cosa è successo? Beh, durante il 
gioco potrete premere F2 per far appa- 
rire una mappa di Brttannia: criccando 
su un punto qualsiasi di questa, verrete 
automaticamente teletrasportati nei 
jMfito corrispondente, Pre me r\dpjn ve- 
ce F | potrete accedere a un menu atira- 
Wo H quale potrete selezionare invul- 
nerabilità e altri gadget molto interes- 
santi. 


4 
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Il computer è l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua 



Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8981811 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TELEFONA ALLO 030/8981811 


c =3 


▼ [ * 

-EXP. 512K A50Q/A50Q PLUS 

L. 50.000 

-EXP. 1MB A500 PLUS 

L. 150.000 

-EXP. 1M8 AóOO 

L. 150.000 

-A570 CD ROM A500/A500 PLUS 

L. 650.000 

•MONITOR 1084 S 

L. 400.000 

■MONITOR 1960 COLORI MULTÌSYNC L. 700.000 

•SCHEDA JANUS 386 SX 20 MHZ 

L. 900.00CL 

-KICKSTART 1.3 PER A500 PLUS 

L. 70.000 

•KICKSTART 2.0 PER A500 

L. 70.000 

! -ALTRI ACCESSORI 

TELEFONARE 


• - •' vv - y • • ■ . _ . », . t' .. • • ‘ 

i T / 1 t T i 1*1 Ut] 

. 


▼ j A 

•AMIGA 600 

t. 500.000 

•AMIGA 600 HD 30 MB 

L. 850.000 

-CpDJ.V. 

L. 1.050.000 

-AMIGA 3000 



HD 52 MB 25 MHZ 

L. 2.700.000 

•AMIGA 3000 



HD 100 MB 25 MHZ 

L. 3.200.000 

-AMIGA 4000 

TELEFONARE 



Tarn i prezzi sono inclusi di iva 

GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 
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Accogliendo le molteplici richieste d'aiuto ecco finalmente la soluzione completa dell'ot- 
timo platform delia System 3 (copertina dei numero di Marzo). I ringraziamenti vanno a 
Roberto Zonno e un sacco dì altri redattori che ci hanno scritto, non li ringrazio non per 
ingratitudine, ma solo perché non trovo più i nominativi... Ok, ok, avevo promesso che non 
sarebbe più accaduto, e invece non ho proprio la più pallida idea di chi abbia ravanato 
ancora nei miei cassetti... I ladri! C'è stato effettivamente un tentativo di furto, ma questa 
è un'altra storia... 


HADES REALM OF THE OAMNE0 
Trucidata qualche scheletro, così urto 
dei fortunali teseci in segno di rico- 
nosceva una spade, onorate lai gesto 
e prendetela. Ora uccìdete anche una 
dì quelle cose svolazzanti e raccoglie- 
te le palle di fuoco. Andate là dove si 
trova lo scheletro incatenato, e libera- 
telo datile catene con la sp^da, Ors. da 
dove vi trovate, scendete e decapitate 
unoM:heletro (diagonale destra * lire), 
la testa cosi mozzala dovrà finire nel 
fuoco* Da queste fiamme scaturirà un 
demone che vi scaglierà contro un suo 
degno suddito Uccìdetelo a suon di 
palle di fuoco b recuperatene il triden- 
te. Se avete perso troppa energia ucci- 
dete qualcuna delle sol ile cose svolaz- 
zanti. Risalile e proseguite fino a quan- 
do Incontrerete una chimera, non vi 
late spaventare e eliminabile con un 
buon colpo di tridente. Se ne avete 
bisogno potìe rifornirvi di energìa nei 
primo buco che trovate. Risalite e an- 
date a destra* 

SK1ROS ISLE OF THE SIRE WS 
Qui c*è ben poco da fare. E* 
consigliabile però non combattere 
contro I Romani, ma solamente selve r- 
II. Quando giungerete presso la ninfa, 
dovrete selezionare il pugno e com- 
piere ciò che lei vi dirà. Arrivatele piti 
vicino possibile e inchinatevi, vi ri- 
compenserà con deirenergU* extra. 
Proseguite verso destra. 

TEMPU OF ATHENAE 
Selezionale la spada e, saltando sulle 
piattaforme, arriverete da Medusa* Cer- 
cate di avvicinarvi, schivandone ì coi* 
pi (abbassatevi), quando suro possibi- 
le tagliatele la testa (diagonale destra 
+ lire) prendete il retino e utilizzatelo. 
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poco piu avanti, per uccidere Udrà 
tritaste* 

MAELSTROM GATEWAY TO THE 
NORTH 

Uccidete un vichingo che, come gli sche- 
letri. vi ringrazierà con la sua arma: 
un'flscla Raccoglietela e usatela per eli- 
minare ! nemici (tire i su). Uccisi un 
paio, prenderà un voto un corvo Che 
dovrete abbattere* Quest'ultimo, quan- 
do colpito, tacerà cadere una moneta 
che vi permei te» a di accedere al prossi- 
mo livello, 

FQREST OF NIDHGGG 
Uccidete (Ah crudeltà!) un "Cupido", 
che ai posto di amorose trecciate vi 
scaglierà dei pugnai»; raccoglieteli, fi 
userete per uccìdere * colossi che vi 
assaliranno in seguito. Giunti al cospet- 
to delia Fata prigioniera, raccogliete il 
tizzone, ottima arma per io fiammelle 
che vi assalgono. Una volta fatto questo 
verrete ricompensati dalla Fata con una 
nuova spada. Selezionatela, dirigetevi 
verso 11 Drago e feritelo al cuora {diago- 
nale destra + tire), ora finitelo a pugnala- 
te. 

ASGARD DOMAIN OF ODiN 
Selezionate l pugnali e arriviti al primo 
cancello uccidetene II guardiano. 
Dopodiché raccoglietene l'energia che 
andrà seminando e andate fino al se- 
condo cancello, fate lo stesso con il 
relativo guardiano. Ora siete a cavallo ! 
(Non illudetevi***) Dovrete vedamela con 
Zeus, ma non prima di aver eliminato i 
suoi draghi e il su o seguace. 

THE VÀLLEV OF THE KINGS 
Attenti ai serpenti* In questo livello ci 
sono tre porte segrete Non entrate nella 
prima* in aito a sinistra, entrate nella 
seconda, al centro* prendete l'amuleto a 


forma di occhio, ma occhio alle trappo- 
le* La terza vi fa accedere al prossimo 
livello, però dopo le solite trappole. 
CHAMBERS OF ANUB1S 
Uccidete un egiziano, raccogliete la sua 
croce egizia e proseguite fino al primo 
vaso contenente energia, rompetelo e 
razziatene il contenuto. Alle prima oc- 
casione salite a uccidere II sacerdote e 
prendete II casco che fascera cadere, 
andate a destra, e rompete II vaso con- 
tenente la statuetta. 

Alia prima buca scendete e andate pri- 
ma a destra, troverete due vasi con 
statuette, è poi a sinistra, dove racco- 
glierete In un vaso l'ultima statuetta* Se 
avete bisogno di energia andate sotto 
una croce egìzia e azionate quella che 
possedete, vi ricaricherete. Risalite e 
andate a destra dove dovrete uccidere 
Anubls con rocchio prelevato in prece- 
denza* Fate attenzione quando usate 
l'occhio perché toglie energia* 

TGMB OF THE PHARAON 
Duello con il Faraone -Qui prima dell'In- 
contro, dovete disporre le statuette nel 
giusto ordine* e cioè: quella marrone 
chiaro con la testa dei faraone in atto a 
sinistra, quella blu malto a destra, quel- 
la verde In basso a destre* a quella 
marrone scura con la testa di cane, in 
basso a sinistra. Lo scontro con II 
faraone vi attende, colpitelo agli occhi. 
REALM OF CHAOS 

Sparate come dannati e prendete le 
palline rosse che lasciano I nemici, non 
sono altro che armi. 

THE FINAL CQNFR0NTAT10N 
Come dice 11 titolo è 11 confronto finale 
Il mostro lo dovete colpire prima In 
testa, e poi negl! occhi. Fatto ciò prepa- 
ratevi alfa sequenza finale, 

TfH/ tv n ■ n i _ en * 4 a 
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V. Lorenlegaio, JH Mfiaifc» IVI, D2/4G952A21 Fii\ 02/4NY52SÌ4 

SUPEROFFERTE PC 



STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000 

SCHEDE AUDIO : Soundblaster 2.0 Pro + Midikit, Audìoblaster, Sound Master 2.0, Ad 
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili, 

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO, SCANNER b/n - colore. SCHEDE GRAFICHE s-Vga 
Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000 


SUPEROFFERTE AMIGA 


Amiga 500 £570.000 - Amiga 1200 £798.000 

Amiga 600 £ 550.000 - Amiga 600 HO 40 MB £ 749.000 

In omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni 

ACCESSORI: Drive esterno £129.000. • Espansione 1/2 MegaperASOO £59.000 

Espansione 1 Nega per A60Q £ 99.000 - Klckstart 1 .3/2.0 £ 85.000 
Espansione 2 Mega per A500 £ 240.000 - Espansione 1,5 Mega per 

0500 £ 190.000 - Digitalizzatori Audio-Video - Hard Disk 
Vastissima scelta di joystick da £ 10.000 a £ 60.000 


VASTISSIMO ASSORTIMENTO SOFTWARE: GIOCHI E ! I IUÌT PER AMIGA 
ED MS DOS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI TIPO. 


vendita per corrispondenza in tatto Italia 
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VASTO 

ASSORTIMENTO DI 
PROGRAMMI PER 


Amiga sconto 50% 

PC 

Còti 

CDTV 

Megadrive 

Sup&mes 

Game Geaf 

Meogea 


mi) e BLACK 

compiila* 


via Mwitewbolino. 1 /E - 4101 2 CARPI (MO) 
Tei. 059/651691 - Fax 059/651692 


ECCEZZIONA! 1 

PER BANCOLOTTI 
E AMANTI 
GIOCO 10TT0 
SI AWERTE CHE ABBIAMO 
IN ESC USI VA 

STUPENDO PROGRAMMA 

NOSTRADAMUS 


DA .NOI I ROVI HAI Ti ."ITO CIO' CHE OCCORRE AL TI IO PERSONAL COMF1. TER 


Amiga 600 HD 40 
Amiga 600 
Monitor per Amiga 

Amiga 3000 HD 50 
CDTV per Amiga 500 
CDTV' multi media 
Drive per Amiga 
Espansione per Amiga 500 
Espansione per Amiga 600 


£, 890.000 

£. 520.000 

£. 470.000 

£. 2.750.000 
£. 750.000 

£. 990.000 

£. 160.000 
£. 1 70.000 

£. 170.000 








NOVITÀ 


Amiga 4000 
Amiga 1 200 

A. 530 furbo GVP HD 1 20 per Amiga 
CDTV ì 6 mil. colori per Amiga 



£. 4.300.000 
£. 800.000 
£. 2.500.000 
£. 950.000 


PI R QUESTO NATALE REGALATEVI O REGALATE GIOCO STUDIO E LAVORO 


AT 286/ 1 6 MHZ ■ HD 40 + Monitor color VGA £. 

ALT 286/16 MHZ - HD 20 Portatile Amstrad £. 

AT 386/20 MHZ - HD 40 + Monitor color VGA £. 

AT 386/33 MHZ • HD 100 + Monitor color VGA £. 

AT 486/33 MHZ - HD 100 + Monitor color VGA £. 

Portatile colore 386/20 MHZ HD 100 Amstrad £, 
Monitor TRL Multìsine VGA 14" £, 

Monitor Hantarex VGA 14" £. 

Monitor TRL VGA 1 9" £. 


990.000 

1 .490.000 

1 .390.000 

1.790.000 

2.490.000 

8.900.000 

590.000 

490.000 

1 .550.000 


Telefoni cellulari 

il nuovo BRONIM X. 1.400.000 


PC EM ULATOR GVP 
PER AMIGA X. 700.000 


FAX BROTHER 
X. 800.000 


Stampanti laser C-ITOH 4 plus £. 1 
Stampanti Kodak INKJET kolor £. 

Stampanti Commodore 1550 kolor £. 
Stampanti Star LC 20 B/N £, 

Stampanti Sfar LC 1 00 kolor £. 

Stampanti Star LC 24-20 B/N £. 


.500.000 

950.000 

480.000 

390.000 

490.000 

650.000 


CONSOLE 


Megadrive 

£. 

260.000 

Super Famtcom + 
Gioco Mario IV 

£. 

390.000 

Neo Geo 

£. 

690.000 

Game Gear 

£ 

270.000 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO 
LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZ10 STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI [N 24 ORE 

INGROSSO E AL MINUTO 
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Ovvero la sojutione di Alom 
Innanzi Urifo una piccola iptfoduzione/Tutta l'avventura siWotge in un&casa enei suo Conterraneo, 
per uir fetale di cinque I Mei li. Partirete dall ‘attico dal qualeWcedete al sè^ondo piano, al fìHqjo, al 
aie no terra e quindi al^ótterranel, NWlIa casa si trovano vari libri e lettere. Leggendoli capirete me^to 
"la storia, ma nessuno di essi è nepJessario per terminare il gi^co, 


perciò evitete^di menzionarli. 


L ATTICO 

Correte verso l armadio alla sinistra 
della finestra e spingetelo davanti a 
quest ultima. Quindi spostate il bau- 
le sopra ta botola che si trova nel 
pressi del pianoforte. Fate tutto ab- 
bastanza in fretta o verrete sorpresi 
da un paio di mostri non troppo 
gentili. Già che siete al baule apritelo 
e prendetene 11 fucile in esso conte 
nuto, quindi andate all armadio, apri- 
telo e prendete il tappeto indiano. 
Dirìgetevi adesso alla scrivania dal- 
J altro Iato della stanza e prendete la 
lampada, inoltre se cercherete negli 
scaffali e nel lato destro del piano, 
troverete un libro ed urta lettera. 
Quando avete finito di leggerli (se 
intendete farlo) lasciateli da qualche 
parte altrimenti non potrete poi tra- 
sportare altri oggetti più utili. Potete 
adesso dirigervi al secondo piano. 
IL SECONDO PIANO 
Cercate sullo scaffale a destra e pren- 
dete la tanica di olio* Riempite la 
lampada e liberatevi della tanica vuo- 
ta. Prendete I arto vicino alla porta e 
uscite* 

Entrate nella porta alla sinistra del 
personaggio. Dirìgetevi alla scrivania 
ed esaminatela. Troverete la chiave 
che apre il forziere dall'altra parte 
della stanza. In esso troverete una 
spada. Non usatela assolutamente 
come arma* altrimenti si romperà e 
non potrete finire 11 gioco, Lasciate la 
chiave, aprite la porta e troverete 
uno zombie ad aspettarvi* Uccidete- 
lo c proseguite nella stanza di fronte. 
Di li a poco, dovrebbe giungere un 
altro zombie, liberatevi anche di que- 
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sto e chiudete la porta. Ora passate 
nella prossima stanza da quella in 
cui siete adesso (non usate il corri- 
doio o vi crollerà sotto ì piedi b 
Alla sinistra del Ietto sì trova un 
Vaso, prendetelo e attenzione per- 
ché adesso arriverà il mostro che 
avete chiuso fuori nell attico. Spara- 
tegli con il fucile (prendete bene la 
mira perché avete un solo colpo) e 
poi terminate il lavoro con calci e 
pugni. Finito H combattimento tirate 
il vaso, che rompendosi rivelerà una 
chiave; prendetela e lasciale li I coc- 
ci. Aprite con la chiave la cassettiera 
vicino alla porta, prendete 1 due 
specchi e lasciate la chiave, Uscite 
sul corridoio ed entrate nella stanza 
di fronte. Aprite I armadio e prende 
le la scatola del pronto soccorso; 
apritela, prendete la boti igl ietta e 
bevete vela quindi lasciale kit e bot- 
tiglia e tornate in corridoio. Aprite 
ì ultima porta e vi troverete in rima a 
delle scale in compagnia di un palo 
di mostri. Foggiate gli specchi sulle 
statue che si trovano negli angoli, l 
mostri moriranno e voi potrete pas- 
sare. 

IL PRIMO PIANO 

Dirìgetevi alla destra denomino ed 
aprite la porta che trovate. Attenzio- 
ne perché in questa stanza si trova 
un fantasma. Se non lo disturbale 
però vi lascerà in pace. Stategli alla 
larga e non si desterà. Aprite ora 
l armadio, prendete i proiettile del 
fucile e utilizzateli* Quindi prendete 
LI grammofono dal tavolo e l cerini 
dal camino (Il resto non serve). Uscite 
e scendete al piano terra (Il passag 


gio sulla destra), 

IL PIANO TERRA 

Andate a sinistra e troverete due 
porte. Aprite quella di destra e vi 
troverete in una stanza con una sta- 
tua nel centro* Esaminatela, prende- 
te ìe Lre frecce e correte fuori, evitan- 
do i ragni. 

Tornate al primo piano, 

IL PRIMO PIANO 2 

Andate adesso a sinistra, entrate nel 

■ 

corridoio e aprite la seconda porta 
che incontrate Attenzione in questa 
stanza dovete prendere una brocca, 
ma in essa sì trova anche un mostro; 
dovete correre dentro* prendere la 
brocca e fuggire subito. Proseguite 
nel corridoio e entrare nella prossi- 
ma porta. La stanza c buia. Usate i 
cerini per accendere là lampada e 
poi usatela per vedere* Prendete la 
statua, quindi esaminate 11 comodi- 
no e troverete alcuni proiettili, Usci- 
te ed aprite I ultima porta. 

Qui deponete il tappeto sul dipinto 
dell uomo con l ascia, Sui muro op- 
posto cè il dipinto di un Indiano. 
Avvicinatevi il più possìbile (circa 
metà salone) e tirategli una freccia, 
f atto ciò entrate nella txìrta di fianco 
al dipinto. Prendete il libro finto dal 
tavolo e spostate t orologio a pendo- 
la. Prendete la chiave dalla nicchia e 
uscite. Arrivate fino a mela salone e 
aprite le porte della biblioteca* Ac- 
cendete velocemente la lampada e 
deponetela sui pavimento, quindi 
correte alla sinistra del personaggio* 
In uno degli scaffali c e un ovvia 
porta segreta. Mettete 11 libro finto 
nello spazio a destra ed entrate nella 
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stanza nascosta. Prendete il talisma- 
no dai tavolo e dallo scaffale i tre 
pugnali. Tra gli altri libri sullo scaffa 
le. ne troverete uno Intitolate ' D e 
Venniis Hysleriis'; attenzione poi- 
ché potrete leggere questo libro solo 
sulla piastrella con la stella, Impu- 
gnate ora II coltello con la lama 
curva, usdte e uccidete il guardiano 
della biblioteca. Quindi recuperate 
la lampada e uscite dall'altra porta, 
Mettetevi difronte allarmamele ti 


studio di JeremyN 
Ora mettete la spariate avete preso 
al secondo piano sulIc\scudo ìnsie- 
strie alt altra spada e si aprirà un pas 
sàgmo segreto. \ 

I SOTtfRRAnEl \ 

Correte pori Le (che vi croh^r.: 

Meah 


\ svolterà a destra e poi a ^sinistra. 


Prendete la sitarla sulla sinistra fino 
ad un IncroclA di quattro \ strade. 
Proseguito dirli tA nella stradagli fron- 
te a voi, quindi sibistra e poi destra. 


sotto i piedri^ Vi troverete in de 



Dovreste ora trovarvi dffronie alla 
porta. non lavate trovati non 
disperata tl labliinlp è piccalo e 


caverne rossasìr^ correte anche in\ facendo la^mappa d^iinizio b^ste- 
queste, arriverete insana caverna con Vanno clnqu^ minuti pei trovaqp la 


due entrate, evitate accuratamente II 

e nel h 


verme gigante,, entrate nel caverna 


t>8 

A 


fategli contro la statuetta. l arrnatiK^ sulla destra e ammazzate Et fhqstro. 

;rla THtp 


torta, 

de^so 


\ 


ra cadrà in pezzi e vi darà la possi bi- ^XHtfndi proseguite nella galleria 


Ulta di recuperare la spada. Lasciate 
la statua e scendete al piano terra. 
IL PIANO TERRA 2 
Andate nella stanza sulla destra e vi 
troverete in cudna. Entrate nei ripo- 
stiglio a destra e prendete la chiave 
appesa ai muro. Entrale nell'altro 


usate Ingemma fter aprire la 
porta.' fendete piarlo piano fìnJìn 
basso scalza entree nellacqua,\A 


ad arVrvare dove si trova il ve rmè^ questo pulito dovrèbbe còfn palile 


(mentre connettevate vi è passato 
alle spaile! e torrtat^Jndietro di cor- 
sa. Uscite ora a destit^MlU galleria 
principale e infondo girate JSinfctra. 
Vì troverete all entrata di una stanca* 
piena d'acqua con un pontlccìolo di 


ripostìglio, appena entrati vi arriue^ ^Jegno che l'attraversa. Scendete sul 


rà alle spalle uno zombie. Menatelo 
perbene e jpoi tornate al lavoro. 
Esaminate il mucchio di carbone. 
Troverete una scatola; al suo inter- 
no si trova un revolver. Lasciate la 
scatola e prendete la latta dolio. 
Riempite la lampada e lasciate la 
latta vuota. Infine riempite La brocca 
con ì 'acqua della botte ed uscite. 
Ora prendete il pentolone della mi- 
nestra del focolare. Se non riuscite 
a prenderlo, lasciate un oggetto qui 
in cucina, ricordandovi poi di torna- 
re a prenderlo. Ora uscite dall altra 
porta ed entrate in quella di fronte a 
voi. 

Ignorate gli zombie, conette alia 
testa del tavolo e depositate II 
pentolone. Se uno degli zombie vi 
attacca eliminatelo e proseguitele 
avete lasciato qualcosa In cecina 
tomaie a prenderlo, allrimenji usci- 
te dalla port^sulla sinistra/ Avvid- 


ponTe ^ correte dall altra parte, fa- 
cendo atienzione^'TKm x^dere In 
acqua. Se cadete affrettatevi a risalta — • a^YL cro ^ cr ^ tutto 


U0 a enn€slmo^mostro\d acqùa e 
(àlbero comincila a rifarvi ptolle 
fuoco, aitate Inacqua vfarso Valtra^ 
uscita e fto^rcte all fatare \lì frante i 
I albero (cercando di eVjtareNe pAllc 
di Cyoco e 11 Qhi prèndete ' 

I uncirte^ettete il tarmano sNil a\ ' 
tare e tirati piarti pad à^qcces^a \à-\ \ 
dosso alliilberortfkite Inori ■tij ^ \ 

con Rcakj ' 


re prima che il mostro d'acqua vi I altra ustTta^yo avvolta d a vaTrt kalì^V a 


raggiunga. Ora che siete dall altra porta utilizzate I uncin^per-apdr^C^ 

parte sparate, un paio di colpì al Andate a sinistra ed entrate dijiuowo-— | 

ragno e proseguite. Siete ora in un a l- a sarà sy 

tra stanza piena _d 3££pia-eorr de Ile " visibile, avvicinate vi allaj^erfa* sylfa/ j 

ffTinP77n rta rlodra £»r\ andlpla unrirv/ ZìrZ£ / 


&plftnrreffTmezzo. dovrete saltare da destra ed apritela j^rHundnerf Ocd 
una all altra e raggiungere 1 altra estro avete quasjJjnttoTTo materia $ tunnel * 

mità (sarà comparsa nel menu delle dove; ^avfte incontratoci! venere e / 
azioni la possibilità di saltare), Altra ^prendete la galleria ^ove quésto s/ 


Y* 

natevi velocemente al tavolo, pren- sorigno. Apritelo con una delle chiavi 
drae l'acceijdlno e spegnete i sigari /he avete. Prendete la gemma e leg- 
con la brocca d acqua. /Ora aprite le/ qetevi bene almeno questo libro. Ora 


serie di caverne. Proseguite fmo^f 
un bivio al quale andret^a^ìnistra, 
Raggiungerete co&Utiria stanza sem- 
pre piena {lacuna con vari percorsi 
per attraversarla. Prendete il percor- 
so alla sinistra del personaggio. At- 
tenzione perché alcuni pezzi dì p^*- 
sere Ila cadono; compite perciò frigni 
spostamento con correndo e ferma- 
tevi spio sui pilastri. Continuate sul 
percórso di sinistra ed arriverete alio 




trovava inizialmente In /ondo atì 
essa troverai flfun ptccoty passaggi 
Entrale troverete/tella canina 
della/rtisa. Dirigetev/alle staie,/iali- 
i<ya ridate alla portrf principale yuscT 
^fe c ce l avrete futa! j 

liy Mauro 'Kaistlln' Ferri 


^ud io df Jeremy. (Esaminate kSscaf* p$>rta 

fate e prendete i Adisco, Us^rfe . atira- / Entrai 
versate la stanca ed arxfte le altre' perde 


yca d acqua /Ora aprite E ey getevi bene almeno q uesto I i bro 

porte sulla destra yn una dejle spingete, grossa pietra ed entrate 

tjiiavi epe avete. Entrerete utile nei prossimo corridoio, ignorate la 

chiusa e proseguite fino ad 
ntrare in un labirinto. Sarà al buio, 
^vereaté la staila ed aprite le altre' perciò accendete la lampada. Dovre- 
I porte^ vi trovgfete riel/rorrtdoio^flon te ora giungere ad una porta, lascia* 

. usci/e dalLyjjórtajyìrKjpaloC Aprite te p£rd&re quella che si trova sulla 

- la ^brta 4^ frontp/usiìt^ spada e ^dStra, Proseguite diritto, finché \x> 
I aq4maz*6te iìyfiraia ^Frendetegli^ia^ tele quindi andate a destra e poi 
i e/iiave/ed jmtraj^nella stapzd* da subito a sinistra continuate su que- 

/ j&ass^f. U^&te^U disco poggiate il sto percorso (non d sono altre stra- 

/ ygrai^mrffgw6 per^t<fra. Ora fatg^ ^tleT Emo ad incontrare una primo 
j j mél^^fònzjppfFE Evitate jjcetxfata- bivio. Non svoltate, ma continuate 


A VERCELLI 

Via Scali se *5 * tei 0161/54793 

Ts. Commodore 

C 64 - AMIGA 500 plus * 2000 
PC 80286 - 80386 - 80486 


SOFT CENTER 
Videogame* e Softwar originali 
LEADER, CTO, SOFTEL 


pc ms D os OLIDATA 


. /rtpnté i batteri ni c 
y ^jé^pKaT]ifr>e*. tlsc 

^4^-' - — 


y>renrféte là chia- 
TTscite e tornate nello 


fino al prossimo bivio. 1 Girate ora 
sinistra e seguite ia strada la quale 


iPERIFEJUOi Ev ACCESSO^ HjOPPV-DSK 

in tto A PREZZI INTERESSANTI 


Tf^M TV nJ.Q-1 /QQ 77 M iin 
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COMPUTERS 


PORTAZIONE 
DIRETTA 


b y Kl i TI ROD A i \ 



OFFIIHT D’AUTUNNO PC EI11TR0DATA 


SD 2X6 20 

20 MHz, 1MB RAM 
HD 52MB, VGA 256 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor MONO SVGA 

l. 1 .099.000 


D 






33 MHz, 4MB RAM 
HD 85MB, VGA 1MB 
FDD 1,44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor COLORI SVGA 

L. 1 .990.000 


MOUSE SERIALE IN OMAGGIO!!! 

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC MS DOS COMPATIBILI !! 

DISCHETTI 3 1/2 IMB L. 800 - 3 1/2 2MB L. 


PROVERETE ANCHE COMPONENTISTICA SCIOLTA ED ACCESSORI DI OGNI GENERE 

PREZZI IVA COMPRESA, GARANZIA 12 MESI offewa valida fimo ai esaurimento scorti 


SOUND MASTER PRO z.o L mooo - VIDEO MASTER L moot 


’■ 

ÌP 



CONSOLCS 



SÉGA M€GfìDRIV€ 


con 1 gioco L. 280.000 

NINTéNDO SUPCR f AMICOM 



STAR 



con 1 gioco L. 45Ò.000 
NINTENDO GAM€ BOV 


con 2 giochi L. 1 70.000 

Movità su cartuccia in arrivo giornalmente! 
disponibili in anteprima anche i giochi per 
5UP6R MRGICOM e MfìGIC DRIV6 !!! 


LC 20 (9 aghi) 

IC 200 Colori 
LC 24-20 (24 aghi) 
LC 24-200 Colori 


LS 04 ( Laser) 

IS 04 Starscript 
SJ48 Starjet 


L. 360.000 
L. 530.000 
1 550.000 
l. 71 0.000 
L. 1 .950.001 
L. 2.350.001 
l. 690.000 


tASTRo w orni 


SCPA/PT PPPCTAET PPP PTEfDPA/rV// 


MILANO 

MILANO 

BR6SCIA 


via MeceNAie 76/4 

VIA ILLIRICO 2 
MARCHINO V.T. 


T€L. 02/58010800 
T€L. 02/701 251 Ó7 
T€L. 030/8960207 



AL mWL-wwnm 
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che mi coleva assumere per ntravare if suo 
pu tioso gatto scappato perché in calore 
Gon te voglia che ha un elefante d< Caricarsi in 
groppa un uomo (scuramente maggiore di 
quefe di un uòmo di cancan in groppa un 
elefante), m aodna ad aprire la pòrta e con 
inGQfTwriensijrabte stupore vitti Sa dorma pù 
bella eh$ mai avessi visto, una di quelle 
donnei», ma tescramo perdere 
M« (Asse cne ^«va un .1 .«oro mrprmanoss- 
m da tarmi tare (partiamone. NdMax) e 
d* e le era inrispensatefo, Se dissi ‘Aspette 
un attimo. beila, qu c è bisogne di festeggi 
re 1 , e anda ad apnre I cassetto dbfc me sere 




IT 


I 1 


r « ■* 






r 


L y 


Il mio nome è Hzm. e sono uno dei tino putenni pri- 
vati che affàtono questa fogna é città; la me via era 
sempre sfate ugurie mattona r» stavo aspettando 
pazientemente i epitoyo., insamma Questo poma che 
accadesse I taso ptì sconvolgerne di tulli la ma carne 
Ta ma cotrartamo dafruao, una dote tìnte mattine 
che avrebbe dato il 'via a uno scritto di giornate, mi Tro- 
vavo in bagno a smaltire 1 postuli di una sbrana che 
avevo preso fa sera pnma gì tónno bussano aite ma 
porla prababrtrriente era la solfà vecchia scoccante 








PC 


U gioco è sempre lo stetao, ma grazie ed 
una maggiore fluidità (egee decisamente 
Inconsueta) e il miglior utilizzo di colori 
merita sicuramente maggior attenzione, 
anche perché per PC di giochi di questo 
tipo non ce ne sono poi troppi. 


GLOBALE 
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Copi World segna li ritorno grifo Qcean (che ulti- 
mamente ci avev k t "ruppe beo abituata} ai luHn 
mediocri. In erteti; Il gioco alla line è ben poca 
cosa un piarteli mdb convenzionale tecnica 
mente itrtt altro che esaltante, strutturato in 
maniera stremamente elementare e supportato 
da una giocabilrtà nei complesso sufficiente L al- 
mosto rj del film, she comunque nessuno na 
visto, potrebbe es^re stata riprodotta m modo 
cornane ante .\r mondi seno d tare lamento 
vari e co-orati anche con alcuni tocchi ime ras- 
santi ma a longeva non potrà esseri cht lire - 
tata Come già detto di tratta di un prodotto 
m«dtocfe 





vana dove era poste te mia scorta di scequabudefe,.. 
acc .. era finite anche l ultima bottiglia (dopotutto m quel 
periodo mi potevo permettere solo te bottigliette 
mignon); trafasoantfo quindi ì preliminari con la mia 
sdita noncuranza mi apprestai a chiedÉre al bocconci- 
no di cosa trattava H caso. 

Mi disse che lei era stasa inviata dal governo per rntrac- 
tiare un uomo valoroso, sera macchia e sera paura, 
in grado dì superare qualsiasi difficoltà; a quel punto, 
gasatissimo, te dissi: t allora sei venuta da me no 
mi disse tei: lei è I unico investigatore che posso paga- 
re visto U budget che mi danno quoHi ilei governo* un 
po' meno cantato di prima le dietto; U ma io che . 
devo farò?' U bucaneve cd dente avvelenato (beila 
battute, eh?) cominciò a racconta reni che in un mondo 
parallelo degli strani esseri chiamali Doodiers erano riu- 
sci, mediante dette porte dimensionali, ad arrivare nel 
nostra pianeta e a depredarlo cosi di oggetti di. massi- 
ma segretezza, trovati perché non erano stati messi m 
un luogo abbastanza segreto Continuò addirmi che 
questi continui spostamenti di materia avrebbero cau- 
salo uno scompenso spaztotocasif^ (0 quar 
cosa del genere, sapete oom è, 1 postumi.,..) che a lungo 
andare sarebbero siati te causa elei' espfasb» topi- 
ca delio spaso. Sera che neppure me ne accorgessi, 
mi diede in mano una penna, che tei rietini magica, ma 
d a queste cose non ci credo, e mi disse che con queUa 
avrei potuto aspirare i ti^on^TQiTÉiwiif erispe- 
dirit nella Soro tavola d> dimensione parateti 
Questo era quanto, lece come per Creare ghindo io 
te fermai, te orasi per 1 franchi e con te mia prawtiate 
freddezza gterdandofo negli occhi » risse Xa piocote. 
ebe r»e diresti se io II dessi 1 doppio dei sofds e fu 
dimenticassi d* avermi mente da fare m disse 
tei, e aggiunse te frase che piò odio Drenai *1 dado è 
tratta' (Leste è te mtó storta, forse un po’ insorta, ma 
chissà, magari rm divertirò anche, a spazzare via gir 
omini verri, ma avrei preterito qualche cosa d altra . 

TSfoate Sogni 
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MINDSCAPE per PC 



" Sveglia e caffè, barba e 
bidè, presto, sennò perdo il 
tram.,. 11 , le avete riconoscili* 
te? Sono le prime parole 
della colonna sonora di quel 
grande capolavoro che è il 
film di FantoizL Cosa c’ en- 
trano? Andate avanti e io 
scoprirete.,. 




Ebbene si, in questo gioco potrete imper- 
sonare un "clone 1 del suddetto personag- 
gio. ma andiamo con ordine; a migliata di 
chilometri da qui. dall'altra parte del 
mondo, sorge un paese dà sempre sinoni- 
mo d'avanguardia tecnologica: gli Stati 
Uniti {secondo me dall'altra parte del 
mondo c’è l'Australia, comunque...: Que- 
sta n azione, per raggiungere I livelli ti Industrializzazione attuali; ha dovuto Faticare non poco sin dalla sua fondazione, ma ora e fin 
troppo facile per lutti vederne I frutti... In tutto questo conteste c e però un aspetto fin’ora mar analizzato: quello dell America Fantozzia- 
na_ Proprio cosi, nascoste tra Madonna. Michael Jackson, George Bush e John Smith ci sono una schiera di individui che emulano for- 
zatamente (ne! senso che devono per forza fare cosi, altrimenti non mangiano!) il personaggio scaturito dalia mente di Paolo Villaggio, 
le caratteristiche per riconoscerli? E' presto detto; utilitaria scassatissima rigorosamente bianca {avete presente la Bianchina?), fisico 
da frolloccone, volume del cervello equivalente a quello di una gallina, ma soprattutto una predisposizione naturale per la sf... ortuna 
(cosa vi credevate?). La storia narra dì uno di questi "doni" che, diventato ormai indipendente, cerca lavoro per raggranellare quel 
tanto necessario per vivere; un bel giorno, la (s)fortuna baciò la sua fronte: alla Gadgeis Corporation cercavano un manutentore per 



7fi/tdn TréM ty n/to -1.00 
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Detto tatto, il nostro eroe salì sulla sua skn li-bianchina e si diresse, arma- 
to dt tuta da meccanico presa in prestito dal cugino maniscalco, scatola 
degli attrezzi nuova di pacca rubata al fìglioletto e ‘ Piccolo manuale dei 
meccanici tuttofare" compralo a una vendita di beneficenza verso la 
sopracitata azienda. 

Zack {questo 11 nome dei protagonista) è un tipo motto disponibile, ed è 
proprio questa disponibilità verso I colleglli che gli ha creato (e gli creerà) 
un sacco dì guai: li nostro eroe ha infatti prestato tutti i suoi attrezzi da 
lavoro al col leghi che si sono permessi dì perderli (più o meno voi onta ria- 
mente). 

Il vostro scopo sarà quindi recuperare tutti gli attrezzi disseminati nette 
stanze deiredrflcio per poi utilizzarli per riparare \ macchinari difettosi; il 
bello comincia adesso: il vostro capo infatti è molto adirato perché i 
sopracitati macchinari non funzionano, ed esige che 
vengano riparati 
al più presto 
possibile. GII 
attrezzi che 
dovrete recupe- 
rare comprendo- 
no un cacciavite 
in titanio, un 
tagliatili, una 
chiave inglese, 
del nastro Iso- 
lante, del filo di 
ferro, della lacca 
(o almeno cosi 
sembra...); natu- 
ralmente, essen- 
do U nostro eroe 
di stampo fan- 
tozziano, la ditta 

in cui lavora non può che essere incasinai Issi ma, con tanto di interruttori giganteschi, 
sistemi di antifurto altamente pericolosi, porte a tempo, nastri trasportatori assassini e 
piattaforme vacillanti che non perderanno occasione di cadere nel vuoto proprio quando 
ci siete sopra. Come non citare poi i peri* 




PC 



Onesto ConWptìwn non mi lui completamento con 
wild « cardwiti ora di iptoparvì bwerneirto li perdi* 
i punto sono a volta frappo coartiti t lo attorni É 
gioco (ti contratto delio stile grafico e dello story 
tomi) riconto troppo Ottenuteteli che peto, almeno b 
ite pii, ara ton più veltóa top rafeten a ama [q 
meglio por marito) di un mtylto* bilanciamento ® dif- 
ficolti • di uni maggiore variati m a te r na da una 
comoonertia M “ariomf finn todffierenta. Dtatoa parie 
la rtte grada è dato mégUorteo striando un palate 
molto piu colmato e con itogli abbinamenti di colori 
dettamente mane tori I «mora rum è meato mata, 
mi teaamaaato la motte» potami amie essasi 
miglitel i tea qwliiilvamaita eta q^teteflMMte. 
Par dò te» aansvaa te gnomi non aa so» ràna- 
sto portÉcolamififito Impricteanaia, a net» ss certo* 
nmtfi tetetotaes Mftgvfe. la atei ga Mum+ 
tei papato atta prosterna n eaa itw» a inaia che 
fattoteli gli Mb a io corchiate un seguito, ss anace 
non l’mrte e stato catt a ndo aliene eoo dì rilassante 
a Unpsgmtam ai ton^a tewso palntrt* teff ai caso 


ECNIC A: 


Golosissimi cancelli elettrici che non 
sono certo un toccasana per la vostra 
epidermide; insomma, il nostro eroe è 
conciato veramente male e a voi toc- 
cherà il gravoso compito di alleviare la 
sua sofferenza (per niente paragonabile 
alla mia che, per la cronaca, sto scriven- 
do con circa 38 di febbre, occhi pattati e 
paralisi cerabrale)(non fosse par una 
febbriciatlola... Francamente in piena 
forma! NdMax). 

I livelli da affrontare sono veramente 
fanti, ma fortunatamente i programmato- 
ri hanno sapientemente aggiunto la pos- 
sibilità dì salvare il gioco. 

Tutto il gioco e visto isometricamente e 
ricorda in maniera oltre modo marcala il 
precedente O/Generation {sempre detta 
Mindscape) al quale però e stata tolta la 
componente, diciamo cosi, di azione 
nella quale bisognava sparare a destra e 
a manca per non morire prematuramente. 
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Potrai trovare 1 negozi 
del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma: 
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SEMPRE PIU 


SEMPRE PIU 
NEGOZI 
SEMPRE PIÙ 


PROFESSIONALI! 


rsonal Poin 


RIVENDITORI U TORI ZZ ATO 


IBM __ 


Vili Taranto, 66/B vJc delle Provincie, 19 
Via IL XainpicH, 50 via Casal de' Pazzi, 153 
Via Baldo degli \ baldi, Z ) ciré. ne Ostiense. 188 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAME* 

20155 Milano - Via Mac Mamon 71 


Tu. to;i.ll/.lll HI 2 KMI 7 1 1 ù lìnrr rj.) Kl\ il (IRE Htl'lp 


t/FFf Cf O ORDITI - SPEDI 1 IOTI 

<»2 - :*:*oooo:u» (5 linee r.a. ) 


STEREO!* 7 MH li I,. 

N Ulivo UJM'I AIJZZATORE Mlttn/STERHO* CAMPATI BIIK MIDI* 
COLLEGÀBILE ALLO STEREO DI CASA O AD (Ut COUf I N E REGI- 
STRATORE PUOI DiGITAUZZAKE QUALSIASI SUONO, VOCE ECfVE 
"I CI ESTIVAMENTE MODIFICAI! IO. COMPRENSIVO D! UlSCtlETTO 
^il rvniìE E MWl VII 1\ ITALI \MÌ. MvMPUCE DV I SARE, COM- 

pvnitn i con i rmvrjpu.r h urtiti e dì gestione quaUiAi- 

D10MWEH ili. Sol NHRACKKK ECC. 

VHKì I ( OI.OII Si WM H I* 7MMMJ0 

NUOVO SCANNER Dà TAVOLO A COLORI, FINALMENTE INO 
SCANNER CON PRESTAZIONI ELEVATISSIME AD UN COSTO r.iiMl- 
MÌO, I H AsIi'HISfi' Ql ALSIASt Hf. MACINE. DISEGNI}. FOTO. DA 
( UtTÀ V VIDEO, CON POSSIBILITÀ IH MDIHFHIAHI.K Cn\ I VARI 

phi K riiAMMi tipo Di Ci af Paint. 

VIIH O II ICKI P 1,. HS.OOO 1 

\IIMO B ACK I I* + \ IIII IH VSSCI ri 
( ou iiliro 200 )>r«i^ratniiii I,. I IIKJMHl 

( 111 A u iBSCltlf} PER Ml.YMTfc ENORMI limimi DI D\Tf I TIU/AIPU I V O H- 

PLIiT V IllEItlf F^ISTK VTORG. POTETI flKI, TIPO DI BllWP REI Fllix 

HOMI* IR iUIID DISK, DlRmi HtfES U SftUlU IHSfHFTTl I TU iU\ MW» I V < mil M V I- 

owiHmsnmoKi. i\\ casetta hi 210 mia, offre ino spazio pi i imi \ 200 Mk, 

Il R\( hi r DI l V SISUim DISCO IMPIEGA IMA 64 SEL E vi i issi min l yy olii \*m 
TKMVIIIf ios I V POSSIBIUIÀ IH BOI PENARE SOLO DLTEKMJfUTl HU> UH V/il 

vu in msi un imi covro m \ eoo m \ viuhmeglstiìvtokl Cin h si lima 
Hki/joMRi WKrmnrm su mi imi ridato. LILuto/Fuippi ViumiBm.KIP 
ri M issiti i smi vaoie mu a possesso m tw Hvs» Disk, Nula iomtjrwe e 
( fWPREM l A \ HIHiN VSsFTTV I 0% 160 A|« IH MWTf VKE ì*l BRUlO Umili lu. 


i LINEA MICHOKtTCS 4500/2000 

Mirili mi i i.s M \i-30 ACGELLERÀTQR 25MHZ L. .>98. HO» 
micfh tisi n> yxl-40 Agcellekator -IOM 11/ L. 698.000 
COPIMI T.SSORE MATIMVtllO 08882 PER V \| L. 298.000 
VXL mimmo BOARD 2Mu Kut ki kst 32hii L. ■> IH.ooo 

Vkloi.lZ/ATORE PLH AMIGA ó<8>/2t8M) I tiMI'HI \IH vii; OH 
68030- EC, «SCOILO PER e DPRfK V'-ORE HATIMAMIO 68882. 
NSSBOirÀ MEMORIA lt\M 32 BIT ESP. PINO v 8MB. i hMPVTIBI- 
j LE CdN IL Modo ut RsT DEL 68030 PER OTTENERE 0 « MI m\- 
TES ANCHE ALLE PII ALTE EREQl ENEE IH CLOCK, svilirli PER Sfi- 
li ZIMINI 68000 68030 ll\HIIMHE CHE H'HW Ut E, 


hky rpi/f i snu H apivMOv pi « II 200 

DISPONIBILI i\ ANTEPRIMA DIRETTAMENTE DALLI L.S.A. 

8BI 1200 « I ni li* 881 L. 298.000 

>IK\ 1200 w 2.'»>lli/ 882 !.. 1 18.000 

>1B\ 1200 H Simtu. 882 L. 798.000 


2 U«-« Wide SITITI 
t Tlej* llide SITITI 
8 llM Wide SIT M 


L. 278.000 
I,. 178.000 
!.. 808.000 


SCHEMA Kf CESTA UT 


NOVITÀ ASSOLUTA ! 

r 3.0 PER AMICA 300/3000 


L. 119 . 






I iiiulttienle il nuovo S/O fieli* Intimi 1200 t* 1(10(1 om ilis|Mmihtle iti verrinile alludala per il tuo vr^rltìo À.iOO r 2000; 
ili sni]|iiirhsima installa /limo »i senza stiliJalure all* interno del computer; nri'iirulr istruzioni in italiani! tirila 

nmle/jimr. Dai potenza al Ino Vini^a! Il miovoKirksiarl 'i.O r nolevolnientr piu velnee aurlir uri carirtimenlo olire 
a hmli-- imr imovr fotizioni. Cross Dos. IV I H’-k js*r iufrr^ranihiiMli fiali Ira il tuonilo \ ittica e MS*I)ik 
S(*«»| iri ila solo lutlr Ir immense hot ila ili qifi^lo nuovo scstrma <»|mtu 1 ìvo (ovviamente tulle Ir nuove fini/ ioni ^ralìrhi' 

rlir rii liiritoiio il iìiioto rhip, im»ii sono ini|>lrti!riilalr in questa versione), 

msvoMHii t FiWMiKvrr imk» msh rtn .turni rim 

CmiPUÌTO Di C IV» »I l DWilSSIDXE SOMH Uff I ISf ltl /fOM PUR VMSTAUA JJOAF 

tensione IO Nili V. « IfMMHI * «« Uh e 120Nk leMoniire 


f PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC 


V II>E»III4KTI;K I*Iiin 1.618.000 

- Digitalìzzatrice Video Windows 3-1 compatibile 

- Formati PCX, TIFF. BMP, MMP, GIF. TARGA 

- Acquisizione 640 x 480 IN 2.000.000 colori 

- Lavora in modo VGA, SVGA a 256 e 32.767 colori! 

- Amplificatore. Mixer Stereo + Casse stereo Omaggio 


Ivilttl \t< I V V 11 ILO PC \ 4 ’ 1 >TV m vhi 1. 1 UMMMt 


Novità assoluta permette di collecare una 91 u 'H- 
-i m meda VGA v Ti ni 1 televisori con presa Scart! 

80PAIOIII.HU E SPAZIO, l'ilTHKTE t SARI: 11. PC PII UBE- 

kamkmt: senza pii portare in unto 11. monitor e, 

INOLI HI'. POTRETE ( (H I ECARE LN\ TV 28 POLLICI, (l N 
MUNII Oli EQUIAALENIE COSTEREBBE 5 MILIONI). 


SCHEDE MUSICALI 


L. 288.000 
L. 99.000 


SoundBlaster Pro 
comp. Window 3. 1 

Midi Kit per SoundBlaster 

Casse Stereo 

per SoundBlaster L 49.000 

SOUNDBLASTER PRO MULTI MEDIA KIT 
SoundBlaster Pro + Interfaccia CD ROM Sony 
+ CD ROM Sony + 3 CD omaggio L 980.000 

ornimi 

SoundBlaster Pro + Casse stereo L, 399.000 




jotio gì loro propf letorj ! prezzi sopra riportali sono IVA camp-reso Tutti i ptodofli sofia caperli da garanzia per ) onao. 



esitalia. 
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Dunque dunque, un becco di tucano, 
una zampa di lucertola, una proboscide 
d'elefante, piume di pavone in abbon- 
danza... ehm, scusate, 
stavo facendo un paio di 
esperimenti genetici 
, tanto per rilassarmi. 
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Avete capito bene, con l'ennesimo Sìm 
della Mafcis potrete divertirvi a m arabo* - 
chiare t connotati genetici dì lutte le spe- 
eie animali che vi possono saltare in 
mente, producendo sgorbi come il rinoce- 
ronte-tigre e il tucano-caiiguro-IrkeNitopo 
della copertina o come il Ma rco-Au letta 
redazionale,,, Innanzitutto una premessa, 

con SimUfo li serie di Sofl», ire lovs della rimpiazzala da una fedelissima e maniacali 
Maxi* assume una connoia/ ione terrìbil- ? | e simula/ione di un "wfial jf biologico e 

ment* seriosa e quasi professionale: se | | genetico. Ma dato die stiamo già sconfi- 

infatti SimAnt era una buona scusa per 
sapere qualcosa di piu sul comportamento 
delle formiche mentre ti sii divertiva (più o 
meno) ad insidiarsi in ogni armadietto 
lasciato aperto dagli umani, questo SimLh 
fe è più che altro una buona scusa per gio* 


nando nel commento e siamo appena all'i- 
nizio, vediamo di parlare un po' del pro- 
gramma in sé: pare che questo mese sia 


tare tutti i vari esperimenti effettuati, 
insomma, roba che per produrne un 
centinaio di copie hanno dovuto 
abbattere metà foresta amazzonica, 
il gioco è invece strutturato pari pari 
come SimAnt e tutti i precedenti pro- 
dotti (SimEarth e SimCitv), con fine- 
stre su finestre a rappresentare una 
vista globale dei mondo, zoomata 
sulla zona in cui state Lavorando, e 
tonnellate di vyjndow dedicate à lutti 
i tipi di grafici umanamente immagi- 
nabili. e rappresentanti le percentua- 
li di mortalità, dì natalità, la percen- 
tuale d* specie in una determinata 
zona, et e. ect. 

A questo punii» sarebbe anche interessan- 
te capire quale il vostro scopo, noH Bene, 
temo allora di dovervi deludere, perché 
SimLtfe non ha un obiettivo da raggiunge- 
re, piuttosto è un complesso laboratorio di 
scienze in cui potete divertirvi creando le 


(testinato a recensire giochi con scatole e 
manuali da favola (vedi FPS: football), ù mutazioni genetiche più aberranti (scoiti 
dato che dalla scatola di SimLife salta fuori W metto che prima o poi questa frase finisci 


care, mentre si mettono in pratica le 
conoscenze biologiche maturate in cinque 
anni di università. 

In pratica la gito abilita viene proni. unente 


T 


un manuale di più di 
duecento pagine con 
tutte te descrizioni dei 
parametri evolutivi e 
genetici possibili c- farci- 
to da spassosissime 
(leggi terribilmente pie- 
tose! vignette, una sche- 
da di riferimento rapido 
i lunga r »Q pagine, tanto 
per essere rapidi».} e un 
simpatie issimo quader- 
no i più che simpaticissi- 
mo veramente utile, se 
consideriamo la quan- 
tità indù si ria le di carta 
che dovreste altrimenti 
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FCSltnLlle ò una mattona intra ititi Ita 1 Vùtflsimn tir 
capirti tubile sa SimAn» ara la vasi'.i potano 
può darti m guasta prodotto tacciai al caso voslro 
(ho detlu può darei . m siate stijrtianito biutoyti* 
al l'tintire reità allora potrebbe esser* una buona 
scusa pai divenirvi e lare una ti non 9 impressi un* 
al prossimo esami, sa Invece non avete nessuno 
pai due requisiti potate benissimo ghiro pagina e 
d«M td afro. Non 1 lutto, Slmili* a pa (iratat 
sionista non solo tome infittii#, ma incita conte 
hanftrara: per tarlo girare dovrete intani avaro un 3SG 
IGMhz (ma sin cera meni e, viali tutti I calcoli dii fi 
dm so feti Arcare, vi consiglio ut 436 1 , 2Mb Si RAM di 
etti 1750Kb liberi (iti prefica sa avete tn rnemorìa prò 
grammi cmn* io SmartOnve levateli perdio altrimenti 
non rtasotreta a cavare un ragno dai buco), 2.5 Wt 
liberi sutniaró desk un mouse e urna VGA a colo ri, Inof - 
Ire a causa rìsila rampinata ita I rammenta epa ifrve 
emulare. Simi ite ubila* uni quantità di me mona di 
tir impallidire appticitnt «me Windows, par cui a 
maglio ss vi procurai# alinomi 4Mb di RAM. affetta ti 
nel manuale di istruzioni 1 II entra una uhia/ton* in cut 
m ione necessari 111 Comenque « possedete lutti 
quosti requisrli (• magari anche uni SuperVGA per 
gusterei il modo SOf iifiDO i potrete «e* vistare la itimi * 
lana ne dell'anno, tn cui potrete vulual meni* tare ciò 
che vi pare modlftcp* II temparahinc li durati Pelle 
stagioni t del giorno costruirvi mundi ai novo, mutare 
una pulce in famelico basti noe tj rosso quante un ita- 
Iarde, rendere MA sopporti bile (se et doveste riuscire 
avvertiteti par favore, perché qui in redazione • san- 
iti di equivoci. Marco ti è fregate la sortoli a non pos- 
siamo compiere esperi mitrili ) e soprattutto monitore - 
re comptetamemo fa nascita di muove spoeta animali e 
la toro estinzione 

Duello che mi ha piu lasci lo [‘amare tn bocca, e mi 
dispiace dirlo perché quelli dilli Mani hanno davvero 
litio un lavoro monumentata, ò II giocati II ito che ! 
stata compì età mente azzerai* (penso che fosse dii 
tempi df Ufo & Dea Ih l i che non trovavo un gioco cosi 
complesso e frustrante all* primo parliti) 1 favore iti 
una realismo comunque senza precedenti. Don SimU* 
fa potale diventare tutti scienziati esperti nel campo 
delta mutazioni go natiche e dot comporta me ole am- 
mari. 1 patta che vi leggiate il manuale inde! apodi 
che e portiate partorita durante I vostri primi toinman 
tari esperimenti Se considerate quello che ho delta 
all'inizio, e cioè ette SirnOta e m un modo dì impara- 
re e studiare (divertendoli, pei cantei eh* un gioco 
vere e propria, ultore avrete di che spaisarveto per 
ben lungo tempo, te invece stale cercando qualcosa di 
un po’ meno ostico # più abborda bile, allori date 
untoctfttata togli scanali dei negort alla ricerca di 
ateo, iterata delta tavola? Buon QUA a tutti 


su un quotidiano In un articolo dal titolo 1 
videogìochi come strumento di devianza 
mentale i e soprattutto verificare di perso- 
na te teorìe di Darwin riguardo la razza 
piu evoluta e le selezioni naturali. Mettia- 
mo ad esempio che vogliate vedere come 
se la cava un cangallopo 0 un hldìemme in 
urui foresta tropicale: innanzitutto vi edi- 


T “■ 


’~r 


piazz.irlo, Dopodiché non dovete 
lare altro che vedere come gli ani- 
mali già presenti nella zona lo 
accolgono P come resìste a determi- 
nale temperature, come agisce in 
una società e cosi via. 

Oltre agli animati potete anche 
crearvi specie botaniche a piacere, 
editando ad esempio un baobab- 
pi anta carnivora dagli effetti deva- 
stanti» 

Andy Orchesì 


tale, con un paini apposito 
fornito di immagini di libreria, 
la vostra specie desiderata, 
sellate variabili come il tipo di 
movimento «cammina? Vola? 
Nuota? Salta?), il comporta- 
mento (e stabil in una certa 
zona o vaga? di ■ he cibo va 
matto? qual e e quant è il 
periodo di gestazione?) e altri 
parametri q.ta, f disegnate l'ico- 
na rappresentativa e quindi vi 
cercate una zona tropicale «se 
non dovesse esserci potrete 
benìssimo crear vela voi) dove 
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Primi di lutto uni pmivavintir. questa non è II segui- 
lu di Anoiher WorUiL, uc liuto mero r il famigeratu 
incrther Fornii. Flashback t otì gtoco compktuncnir 
mmu, IWI mu trama che nulL In j dn- fast ($tn D 
precedente programmo (leda IVlphioe i programmali, 
dii gemale Irte t.hahl merle merle passim alia Vir- 
P&). DOf>tt qutMi c-xsciuiak pimvuiitrt |nwi wjttì 
dw : i^a e i finire nelle maio di sUft die 

03td « r^ùMvstftu « chiamare Mlkmorm |\ j (ficcaci 
idi descmtofir del Duerni 'programmane' rvltupjttro 



4jJ gruppo di pn^JOmUjfk?- de II ormai mitico Patii 
CoisitL La Moria inizia ntLlinoo j(3ac«rtrc tre nume- 
ri a sedia J t vede Li irm In uim petizione wnial-cco- 
ntuntesi pressoché perlriue forvr troppe» perfetta; Li 
tosa, inaili, •cnbrÓ parecchio Mrana al doltor Qui- 
rad HL Kart cìk di unni mutilavi il coni porla meniti e 
li fl-kitogLi dd corpo umano, 

Timi gli Mudi fatti In panarono alla condutto- 
ne tilt- alcuni Individui avevano lina massa 



TOP 

SCORE 


corporea itJtiirumir diversa ri» perni a quella umana, guar- 
da tJw le perone che servono quoto 'difetto' rkopririiio 
cariche di «iiù-eirno Ut e (lo; quindi generali, capi de ilo stato, 
miliardari tu., rtratLis aot * anormali n*peita ai drilli- 
OLuiitl (ì Ito Hrtnpie detto iti che itorlu.sa.itii r di un altro 
shkhIoI, U posane tonnre trtM db cuncto-sionir t fot tuoi 

4 

(prati personàggi ermo alleni, die IrnLimrnir ti mnmi 
MfeUHMiXtd ai 'capoccia di tatto il tDotidd. 

"VI stitEn funi dire in e«m Vìj pilota gii alkiutùi riri-riVQglkrtlQ iumpiiitan il 
tooodoodooo' v., rjlfj. è sempre b uAiu imwr, ed e qui die fi duglia», 
infatti I mtrvpfJi* (kHiurr r ulmrnn vernai di fard heev ore proprio di 1 «in 
pitici crtnmrrrrstrì dir iittoiMtaìòaicnfc lo j* inaiai mirili Litro nove madre 
Naturalmente jw fviiaft cuòi gli alieni dttfutojto di (dy hi il.iro rr.-iiigjarse- 
ltì?l tra portarlo %u! foro pLanna non prima dì urrgìl Ulto, m ! t ordi nei Lnag 
gìo del cervello, kraoda ga.xir .1 x iruFKiamrnio idi netto) delle tCMudllt t per di 
più t quando ni dice la fortuna,,, ) io ahiiilimi in una mt-^i ipcr muid prigione 
di sicura?* te appena inciti un mignolo ivi ori dall- sbarre un lue ili me fasa 
tù al plasma i mi pare di averto già «rutilo numiiurr i » i riduce ir aromi. 

Ha gli F.T, ([detono, chiù) non milik» quandi '■U ]«■ rivolo^’ un uomo quan- 
do sì incordili! iònie una ira Ila ipruhaiiilnnriur non .tvevano mal giovalo 



jiff 


TjC^ * * 






http://www.oldgamesi ta I ia .net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





http7/www.oldgamesita lia.net/ 



neanche a SpdKr Invadersi, c In JMrtknljtf modo non 
vanno con qu ile umano hanno a che Iure: ( onrad 
Infoili non si scoraggia i nonostante la memoria per- 
duta colpivo? vtihin ì che il trovarci chiuso In quattro 
ninni non è u n a menti' lo scopo della vita, quindi 
decide dj elaborare un hrilhniie plano di iup. 
batunitnentr grazie alfe sue capeffeuK di ■dcnzlafta 
Cj(U alieni di avevano loliu L menai ria, ma non ceno 
b capacità di iewut l'ingrgnol e con un po' di fontina 
riaprii a scappare dalla refi* in Cui era tenuto pr^jk* 
akro, quindi dopo ottT stnedba mia guardia, prese 
una pistola e scappò dai pruìtmjiirio- In ebe modo, 
vi sarete chàedeodo? Vmpbce unica reato) appena 
uscito all aperto si rese conio di essere in un carme 
sospeso in aria f inai sentito parlare di cittì volami? 
So? Ma dove diavolo mele fHMsdnk che non abbiale 
visto TI ritorno dello fidi'? Vergagli IrvÈi ed» lunl 
ea via di filili «a rappresentata da uno strano meno 
ebbi rum Hover-H'n 1 . tome tutti benhanno La mxrs 
sita aguzza E indegno’, quindi 11 nutìrG eroe oramai 
quasi assedialo dalle pardi? carcerarie, decìde di 
mettersi alla pèdi della "uttoddetti volante' (non 
saprei in che altro modo drtìcitrta) e di fteiKÌre In un 
luogo sàturo, PtefUoppo idi akeni rum sono tipiche 
demordono e v*u»i 11 prigioniere fuggito proprio 
sotto I loro nasi dn MÌom^ di lanciarsi all livm-jjiaìiiicu 
lo, non senza risparmiarsi in fallo di Userete farle. 
Conrad. tn>n svendo la padronuara totale del suo 
imam ihjo riesce a scansare nini i colpi che la navi 
celia nemica gii scarica i mpu ta. uarnie con no: -db 
fin fine gli alieni riescono ari akhafUtt il hucuei o t 
dopo aver compiuta una breve pi rinominile sul 
luogo dove iti è abballino rmerUlke temano a Ih 
bitM?, sicuri delLi me me del erh-dotkin: 

GII illusi credevano oramai che t un rad fosse ridotto 


in cenere, ma si sh. ifc turano, infoili il giovane *j era 
effetto .unente abbinino su THAIS (questo 1 11 nome 
tiri paxxrU alieno m a non in modo ani rovinoso 
di restarli secco appena ritrovai! 1 sensi 11 dottore 
drizzò in piedi ma nei farlo fece cadere mOiOCV 
HF t uo particolare -^gen» che genere, un imitugi 
ce olografica con tanto di voce, che generalmente 
contiene t tacssagp e roba simile > che subito ondò a 
frvuprrere. Alleati -tare a voi recuperare lHok>cu 
be e té rt* «mirarvi nell intric a tostare foresta vai' 
undo da una sponnure all altre I vedeste due adì 
■idoir. 1. ii^nippàddDli a spur^tmc trnf* - ibi 


U (con unìniii ufH KV- che don vi dico..), sparando 
enfierò j rdxH guardiani tah T Che animazione, i c ad 
alièni sempre mene* amichevoli e naturalmenle Spie 
mencio il centro crocilo nd tea Ulivo di risolvere gli 
enigmi dir compongono ognuno tki ? livelli: buon i 
ma grande, grande, grande, mete bisogno di sapere 
dell ritmi F. allora cosa aspettate. indurvi a leggere d 
comtoeninl W, H onm Petrullo Stefano, che ringrazio 
per b prrritwa colLifo-rariant: odio scrivere il torà- 
mento c 11 cappello di questa recensione: than- 
WW 

Vi ìrkis f TXB n Marattgnn 
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Incredtblle. fin Lavi 
cwt* co*»? Ma Htvhlxack mi? 

Questo roct«riglj» -. i esempio di programmazione 
bilami! perfemiitenir giocabilità, metrica marni» 
rione c atmosfere!: U Deìpkinc è ri Leciti a realfìua- 
re quello che molto pmbabllmrmf vare uno dei 
.ii chi più rigntikaiivi dell anno ah gii scusate gli 
'pteuikt rctenMirr uditimi ! giochi in modo 
troppo mi perfida! e,., Preferii e allora che vi tika 
ette ila» libaci è un |c inchino carino e basta? Potrei 
•mite affermarlo, ma più che icdbmmirmt qocsvto 
rom inculo die rnterehbc itolo un catalogo per pira 
HI Usciamo perdere tomtinqur queste polcmkhe 
infamili e pk?m* di pregiudizi e indiamo aranti coti 
Il commrola 

Stn iU lb plWUUlldlK si noia la cura con cui t 
stata mHaato b grafu a, che Htupba? per dcflaglk 
c Un idi uh im‘I gioco vero e pruriti b moni le nire 
poligon i ir mostra lutiti 11 suo piurtl/Me miglio 
rendi i neltaLueiKe lutti gli a spelli pnrfenii nel 
luti 'ore valido, Antri ber ttorkL 
Il sonoro presente < quanto dì prò amu^ferko d 
sia, per non parlare poi dell a nini azione degli spini- 
le che fkottlj quel gran capobi nn> di Prtnce 
uf Mi (che coitumqnr è nenamenu? loft 
fiore in termini di dettaglili e fluidfli L Come 
non nKri/.ùMurr poi dopo gndlci e sotH>ro. 
b va-Mìià dr 11 arra di gioco unire a ture gioca 
btìiu eoa podd qjuAlì' 

l"n voto difetti è [prevenir, sebbene infalli i 
cark amenti siano ttrevi'-dniL la Delphlne 
non ha tenuto La coi] siderali un e il drive 
esterno I almeno in qanu lieta v rrston che tì 
hanno fomtio|, ma sono voto piccoli deoagli 
l he non inflittscoiio sadf indubbia real i rraz lo 
ne qualimfei ili qtievn capobvow (perche di 
capedflfftfQ il trattai che non ma ih bere di 
jppassiniun’ lutti i fan dì Hher World e degli 
arcade -■Sventure Per dò die rìgnarib la m impali 
tiillfà con II 121X1, nessun problema, anzi, fon il 
nuovo gioiellino di casa Coni inodore potrete 
godervi delie animazioni ancora piti fluide (che 
comunque non pregiudicnio in nessun modo la 
gkicitblhtat. 

*^on dategli un'oortiiaia pritna di comprar b p , late 
che sia asvnluiameme vonim a) più presidi 
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Nei videogiochi e nella 
realtà il temilo sì comporta 
in maniera molto differente: 
tra I uscita di Star Control e 
quella dei suo seguito non 
saranno passati che due 
anni, m.-# 1 la trama dell o- 
no e dell altro ne sono pas- 
sati ai e no venti. „ 




E' tempo di ottimismo e di allegria: ricorda- 
te la vicenda dietro a Star Control? Eccola 
qui riassunta molto velocemente: i terrestri 
avevano appena cominciato a viaggiare 


incappa in un campo di asteroidi, che dan- 
neggia i ‘astro nave in maniera irreparabile, i 
terrestri riescono ad arrivare sul pianetino, 
ma non se ne possono più andare. 


Oli annt paesano e i superatiti scovano 
sotto la superitele del pianeta una città sot- 
terranea, che si rivela In seguito una "fab- 
brica" di astronavi del Precursori. Con le 



poche risorse a disposizione gli scienziati 
riescono a costruire IJ ‘telaio base" di un'a- 
stronave immane, e con questa lasciano ti 
pianetino. Esattamente vent anni dopo la 
loro partenza, la misteriosa astronave 
entra nei nostro sistema solare... 

Qui inizia Star Control 2 che, come vi ho 
già detto, e ri trionfo dell'allegrìa e del !' otti- 
mismo: la spedizione al rientro intatti viene 
Intercettata da una sonda, che avverte di 
non lasciar* assolutamente l'area e atten- 
dere Il ritorno degli Ur-Guan. Un ulteriore 
avvicinamento alla Terra rivela altri fattori 
Inquietanti; ri pianeta natio dell'uomo e 
coperto da un impenetrabile scudo rosso, 
tutte le comunicazioni sono bloccate e non 


seriamente per lo spazio a bordo di una 
serie di astronavi piu o meno ridicole 
cosi rude con gli scarti delle guerre stellari 
quando incappano In tutta una serie di 
razze a tiene, divise in due fazioni; J' Allean- 
za delle Stette Libere, capitanala dagli one- 
sti Chenfeso e gli "altri", capeggiati dal 
malevoli Ur-Guan che, per Inciso, erano 
fermamente decisi a conquistare tutta la 
quassia e dominarla con 11 classico pugno 
di ferro. 

La Terra non pota Che aggregarsi all’Al- 
leanza con la speranza di potar dare una 
mano a sconfiggere gii Ur-Guan. e in que- 
sto periodo di svolge la storia di Star Con- 
trol Nei bei mazzo dal conflitto, viene 
Inviata una nave terrestre su uno sperduto 
pianelino a indagare su alcuni strani 
segnali provenienti probabilmente dai mac- 
chinari della mitica e antichissima razza dei 
Precursori Purtroppo però Ja spedizione 
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è possibile avvicinarsi. Una capatina alla 
staziona spaziate orbitante aiuta a svelare 
tutti J misteri; durante questi venti anni, 
l'Alleanza è stata letteralmente schiacciata, 
te razze a essa appartenenti soggiogate e. 
quello che è peggio, tutti * terrestri sono 
stati confinati sulla Terra, non potendo 
partire né comunicare con il mondo ester- 
no, Lft situazione che vi si para davanti, 
quindi, non è delle piu rosee: forniti sola- 
mente della msutestfonave aliena e dei 
vostro cervello dovrete destreggiarvi Ira 
diplomazia, combattimenti e esplorazione 
e riconquistare la Terra, sconfiggendo net 
frattempo i mefitici Ur-Ouan e tutte te razze 
che non si schiereranno dalia vostra parte. 
L unico, vero aiuto che riceverete sarà 
quello delle base orbitante terrestre, che 
trasformerà I minerali raccolti (da voi} sui 
veri pianeti In potenziamenti per I astrona- 
ve dei Precursori vascelli vari (se ne avete 
1 progetti, all'Inizio potrete solo costruire Ji 
penosissimo E&rthlfng Cruiser) e addirittu- 
ra equipaggio per questi! 

Durante te vostre peregrinazioni stellari 
potrete entrare (e succederà senz'altro) in 
contatto con altre razze aliene (venticinque 
"ufficiali", si mormora però che ce ne 
siano altre), con le quali potrete conversa- 
re magari venendo a conoscenza di alcuni 


particolari più o meno Importanti per la 
vostra missione, allearvi o semplicemente 
combatterci. Le nuove razze Introdotte nel 
gioco, che significano tonda menisi mente 
"nuove astronavi da guidare", sono ben 
undici: si comincia dai nuovi eroi' del 
buoni rappresentati dei Chmmr a bordo 
della loro Inattaccabile Àvatar armata di 
raggio trattore, laser a corto raggio e satel- 
liti guardiani e si passa per tutta una serie 
di curiosissimi nomi & veicoli (fa Lama 
Supo*, la Furia Pkunk, la Torcia Threòda- 
sh) fino ad arrivare sì micidiali Kohf-Ah e La 
toro Ma rande?» rispettivamente la versione 



» 




piu malevola & cattiva degli Ur*Guan e l'a- 
stronave che piu vi darà filo da torcere, 
armata di teme rotanti resistentissime {gli 
aflcionados sappiano che passano attra- 
verso il raggio deirUmgah) a di uno scudo 
di fuoco parecchio cattivo, 
in effetti» il gioco vero e proprio è costituito 
dalla sezione "strategica ": chi si sentisse 
in vena semplicemente di scagliare energia 
distruttive addosso al suo miglior amico 
pofrn avvalersi deli opzione "Super Melee J \ 
dove non solo eì possono organizzare 
match di tutti 1 tipi, ma anche preparare 
vere e proprie ^squadre’ 1 di astronavi da 
chiamare in una maniere qualsiasi (trovate 
già pronti team come "la Vecchia Alleanza" 
o "I Piccoli Tipi Tosti" o ancora "l Giganti" 
0 cosi via". Ma ora vi lascio, vado a massa- 
orare qualche alieno a bordo delia mia Ave- 
te r.„ 

Marco Àuletta 


Se Ster rimiro! 2 t uno dei giorhl clu attende- 
vo trm maggiore ansia, d suri* liste un moina. 
Proli ahi Ime mi possiamo spiegare il fitte 
dicendo che 1 origina le Star Contrai è un rapo» 
lavoro, il miglior arcade; mai apparvi tu PC 
ite parte strategica chi l'ha mai provala?!, gin* 
cu hi Usti ino, affascinante, ben cnngrnlatn t 
pieno di Immolli. The Lfr-Quan Master* acuite 
fedelmente te orme del suo predecessore: te 
sezione tiri c u m baiti menti v esattamente Li 
stessa, ma la possìbillte dì scegliere Imi undici 
nume astronavi oltre alle * effhir qu ni tardi ri 
rii totale» per te cronaca, t Tentkiiiquej modi- 
fica letteralmente le abitudini dei ciuf mori 
incallì ti come II vUtnscrtttn, fornendo di tetto 
ii fi dki nuovi tipi rii strategie per lare donno 
all 1 avversarlo e undici nuovi ni urli di concepire 
uno scontro sprillale* l a sorpresa piu piacevo* 
le perii è la parte strategica del cinco: uhfritù- 
donato U m&c eh inoso siiml-wTargame attlte&ntu 
m S( . è smin Inserito m tipo dì ghiro molili 
più piace* ole, dove 11 giwcafort: coruamla itti 
numera diretta tenete se a volle in inanimi 
un pò [Imitata n noiosa» te proprie azioni tra 
esplorali olir» ree aperti materiali, dìplomu/ii e 
combattimento, Gli incontri con le rozze aliene 
sono sempre fónte di interesse & di d|V r rii men- 
to; è incredibile untare come i program ri ultori 
siano rfuidti a spaziare dal genere demenziale 
{esemplo, gli Spalili i a quello strterirtm e 
minaccioso i è kuhr-Ahi, inoltre c’I un sacro di 
testo da leggere tra domande e rispetti e . d che 
non te che aggiungere profondità al 
gioco, li rondo U* somme. Star Control 2 
IBH smldìsfrri pratica un me tulli: i munitici 
dello spani -spara si potranno tr asm Ite- 
ri? Cini l'opzione "Saper Mriw", r quelli 
clic desiderano qualcosa di pili possono 
cimentarsi con il gioca vero v proprio, 
Impegnativo, complesso r soprattutto 
longevo, t/unico difetto che potremmo 
scanalare è quello dello spuria occupa- 
lo: SC2 infilili esige più di nove mega m 
__ UH, per colpa sopra Liulta delle nume- 
rosissime colmine sonore «apprezzatali 
tramile Sound Hlaster e simili i r degli 
effetti sonori digitalizzati. I [ier diver- 
tirli noci avete nemmeno bisogno delf onmn 
riassiro 3K&, più di cosi che rosa si può volere 
I Ster Contrai Iti con altre nuove il* frontali? 
Co editor per crearsele? Magari*..)? 


TECNICA: 


GIOC ABILITA 1 : 


INNOVAZIONE: 


GLOBALE 

94 % 


i 













http://www.oidgamesitaiia.net/ 


http://www.oidgamesitaiia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


VIRGIN/WESTWOOD ASSOCIATED per PC 


j wtTi 1*4 1 1 orniws 


. 


! - * o I 


Sono parsati alcuni anni 
fiali ultima volta che l liii- 
j aratore ha prenci impor- 
fatili decisioni sul futuro 
ili Àrraki-., Ora torna con 
UH lampo di geniti... 


3 <r>i n T 1 r -d£Q£ 


f fWOTtTÌJl rwri WS [ rnrlits" ; FLW 


Oramai !*■ fr* w lw*r «»i|in**ne lirl leader dcgii Itmiit**, tonn qmtm dimenticate fai, In **> rlir 

in il,' - tot !<■ "... iiiiiin. ni in. mirra »iiiTrn*nj.p^.l r Udip » ili niimu un pianeti) liberti » iiuul'ii^i 

. I** ? ijur*!»i rimi» r4l*>r.- rta* -i Invia in iiunNn 1 diHii’iiJt» ftmuunana. decide di Mi- 
i Min* ti 1 1 ii -jri if* ili VnJlf fifì*ii ii 4*141 lini taluni pulì l i[nin In ii .t ut., jv Miri runalf imliiliari did- 
I Itufirnt Il • uli^illu j-«i cii:it>i a ‘ mwMHU* ili e-**c r *• oi|dirr; > oiiqu.i.-.LaJ'* Flimr ' il 

• -*rn m i tu II mauli ilm min > w-lmpr fui mlarn ili rni-liioj'fv ! ■ Ir». ra«' -m.-ì'I I *• -inni ipo Ibi 
il^^li Mi'kii^ . mi a dulie laim^o- (*r * « li . mii- 1 . - +1**1 |irn)tD i<|)(4tifl)u .lui ;knu, («li flurbiiiiièut, i r ru- 
- 1 ■- 1 » ’ i> r fii ul.i^mu-lt, >■ t>]i Urili.- intuirli r iuu llìd ,i tuli > h. *i >nii» ita mi ri -.uliva li iiUji itìdilla idlu 
l iuti- il. -il Imi)m l'iilun' il limJrii rompilo, iriin » rum r nltulhi dui putì -umpljci: dovrete lEmiimtlHl- 
in rf .'iiltr rr ut rru/i « dMpndi hmcdfdni iu> ili m + kiri'c^iihitiitiff. io .•iwrorvi ut mudi* d i olirne* 
rr niu itmì unitilo ■ r ili n *irn.xi»c 
ii r iti -perir) | m i Li fu mudili de- 
vi!- Lp iui.lrf jinefi rrn/j irmi r mi. 

Ito quindi 41 Milli U .il Itili r a di lli 
«tiiliilfi cavate. >i wk iunia dm ijikli 
[tr minali ii drllr it*or»r i hr itici - 
ImUiip » ifi*jHi’ini*iii- ii ili-liia vo»ir« 
riiri 4 M<'t , iÌ 4 ii dui li- nfi'itH. oli pini In 
ila! libri « lo ritti! Vai#- |»er 

4|im4il4i riruarila gli ditliiil r il 
in rii lui drilli >lr«»ii vi indolir!" 
urrà itu » o-lri -pur di* t rompili u 
limilo m luitln clic xVimili uri 
gìuuH. Il ri»ujptllcr riuriiMM della 
tambdiu t itti (iM-iiim infuni uhi» u 
«he un umano addu-inUi) a rar- 
rnfdirrr ctida»Fanr r fornire dall 

ili ii uj. ■ t ,j ili mi* . h oo | mi ir t -nrii ini hr in crudo ili tlrurard tutlr Ir rt-ón*c a vf**tra di'p^mom-. 
fratti' ur « *1» r U tM f «indire. -npfii uni dm dami nidi inforni H/mrn a mi e cali *nl (HUina. uifmu 

.. q unir |o l i nii.-moi i lo u tiitundnno dirci e In barn dlfE-ultO a IUI trilli» Con |'m- 

oscular** iUh nitin >in . i «r V imitili .t ouumi ehr vi haatLrercIr ori tpto <» dovreir jwk>-*iirr ■ talli li linfa 
■ drammi dì «-I11.I ttii mia eldr*« allo -ifc**** mmijdlo run min r itd-iiilu mtvi^ìbbi aniutl», fin** 

mi .li-ri. .ir#- ili riunii] Munii (j— j u:t dolili (invi-n-jH che Irovemi*- uri ^'Uivn rfvr ivrlr (lipriw di -fraiUixt* 
r i Miiqm-i uè, li 1 ' f 1 1 1 . min nsnianl i f i Irrwilopo n vndra ilitfKMSoni i vinw jMirt*'rnnnt* iitnm ann- 
ui ai triti' 4 i; vi ‘ini pnv*i|td' ' o iniin r finiarHarr utr/rj di (irrn e di .ina M»mjirr piu jnlMli, in 
Mi min di! Jmlrr kli» iiian I .-IrnMmiu tirila qir/ìa, *- (rm'rr U*rifi al nennro f^br npimiihjm* muitni 
iirrhorr. il m-ffr -j iqtrflr o'inpnp puniti *U Ulti III marurra i^fTìrirlin - . \ IUI rrftn pulito Hd istm o vi 
rc-Jr dir I iippnPIo rum i- di-f lui In m j nJur*‘: iidalti E lnijM-mldru --S > «la aiulalliln i Vli-lri 


la. 




* ■ 


r i<* 4 t 




Ili 


umili » r*i« turiti 

hi|H rinli ratiUifTnli r 
iirH itlliiiin un* *4<Hjr «i 
fitra jiMiiHj con Uilla 
la forti» tMlr proprn 
truppe (i famo-i o 
lutuli Sarduukar 
imponiti! I t.cittn pili 
preoccuparci (Ir ile 
apparento. U JnUa 

Lih im/in è un "tulli 
«■ mi Irò miti 1 * mmiix 
ri^nln nlrifiFii. nm pili 
avanti afidrck* ■in» f*" 
* nit4|ui>h più Inni " 
rete I » in» t n diir 


»f*in»*l difcfHi-ti .Iid jUEilaPM fini I Jillm n tu-lrn 
«fnvurr r. udir iilllim- dnu mtviiimi. ci mo ba i n- 
**n non (Inoro D Iijimh ii j»r nlJilurarvi. 

Il piH'o in *e r firmi-ifuliiirnlr iti uUalr>mj:i; u 
Irto tu» 1 a iliori Mr44jn10tj.il)- mi c (Tifimi*. »“ 4 ra- 
rdnn- tirila 'finia. umh olarr prielnrnirir tìt 
[■D in r inMirir kli. mia *iìtV“^ frrm» e, talvnUa, 
iilbiclHiuUi allw f ili Ki*it Jixulo p rò al | m p t l.Ltb itti 
(M trtVH) rive ijlttililik pni-ltlr *v He nlin 
h lini ala di credili, c njpd privliE/imi!' < oda 
rp f,i ! f rr> a I „ r I muro riiiMbi di m.iiilci 4 trrr pniiiuu 
qutt»l'i il lituo ) ijiiollti di r «Irarr) piu iwlltiiir 
pUMiltilr orila niantrm pio veloce , il vi^iro 
jtoirrr dmemuab^ jn-ro. *r ritdr « Ln»-Ili jun 
(&**.** > rmo -I btrnln a imlt' ;cr, hdo e quando 

ctMlriiiri'. iìim urrioi iUn lu' m driumimarc lo 
ori- ti|i.ij!M»rii di ogm sinjiubi iticir.n jiruclttl li* 
I aliami, mttvmirulo, ani miia. ritirato, rik odia 
airi. mai' I u il i d p< ■ il» prnrin .ione di n^m fulihri- 




m 


1 Bltilli III lS ~f - 
IUJL5UM3r tkelMl f 
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fn iM'ifttll *li* rn-Mj*i.i/niiTr. inmli » nf ncastll 

ri*rr» mmaU. liinritirnh-ill. cafri -muri, 
miri ti» nettila. urminpirrt. imapirri oerH. 

«’Cr.J. Mi'llu r j 1 -» irtiii nitrbr Mrmhriii ■ djJTirilj 
icODii- in i !|irUi r. u j* l'Smni.-iiij din ulti. mll* 
Lllljritr Din Li h 11 11 imi Li tir ! finirli ut in- 

br» pidllwlo brìi (-«libruin <* * ollVflVukw 
auuÉt iiiw iWifl *L(Tti «pfe* f*nij.T«li' 
riunii) miriti- le Unltr tornila urrà- 

; 1 1 re . 1 1 LS r r firod Ultimi-. i|ttrtldt finn 

ehi purr ci -ria t ruppi ri» |irr«iri-n- 

puv. Altra imitili a f f r»«<n rii ifur«4i> 

-rrrmt.ln Utiiiri drilli «In .li «liniwi 
di Kraak Merla* ri e U fiorii iu.li lai 
rinite- Il e trrriUliMrtttr auira ciilr 
r n Millo intuii i>-i> |*rr qxtMtilO l%ll|U - 
ria t rrtmiflill; dopi un UcrhlnU »l 
liiii] tu ni' inturi rie a ohm-att e iuhi 
ri tlxrtll«r«k pia <,r. ctunc tiri 

trAln p-r il i trini tr. f tarlo pr ***|i*'- 
ncruu prf-Mimilr. Si Ulti rilutivUi in 
furili finn etili- i[UAllrii del nini lino 
per finirr Ir ubi un tn- mr««iiiiii.. . r 


♦ Ittvr'D diiiriLn* ( (.‘■■rirUtniiiHL 
Uh, |K'HHI bii-lan?, lln riovrrtlix* r-^Ti 

rnntrllln 1-f (ititi rii faMt |MiepÌltilf'|t<-u|ni cult 
trulli. nrlVluvt \rm mi rtni:irtr e*|lr riunii ubi ri * 
•il In- % >b-l triuilixin - ttitgiiruni un -j"" 
(arimi n r multo pum «tentili. 

-Uri 


BBCStf OT2D 



1 hi IH Ut il) fLaftlifHr un ottima titillai 

rimi lumi una *uprrba tour airi! ila « qualità 
tfcnicìir inni iudifTirrrRli- Infiliti, fan u« 
pi rii ntrmiicia <-«, fiati* u r uri» bufuitt «hnln 
ftoiriiri l*unu •ii[ijHtrlNl(' qu«*i liltli* prr 
iftiaiilii riiiu.tr il a mmdrhr ni rfFrlti mrniru 
ritrnlrr j*rr rèi» tfhr rmirernr Ir i ìiffi Luti t >-a - 
ftuiii poi ih scretirrf tra Simiul Bli>trr 
1*1*0» /tmiurl !iU*lvr r VrilJh Indili pifrrtr 
hihIitlI uiu buiiiu murirc, ilUcrrli offrili 
• imori « diali lati* ratiniti da 'rifarlo lai 
i iti iiiiirin r- panati rum r nrrrnwniriii (fuiuia- 
aii anrh? culi ìli r Lutimi ri (vili K >, un 
nifiti*** r Un dii* firmino timi unti im^-uirin.) 
e la \ 1» \ d ubidirli 

il jOiii'n 111 «e t Hill il ■■unir. I- li utoltnfiiiri 
itìffr mirri» flutti apparltili- aliti tratti! 
HicfM’Uo uliii •utili di Ihnir di Frank l|tf« 
In ri t rimi ini idniiii n (Trito iti «laimni uv&t 
rii a «ni giuro; miri. »r pn*«il»iJr, imn la n-u - 
rimiri rtmil (Ih'l rlHMlr rofiw |nltrrM" r»«r- 
rr. I.'utkinr di pdttcn indio dlwrar orlti ioui 

inni tarili |»ri inaila, uu 
, Ir in nm «Moni irrunlt»* 
«■irJw* r l'uijmrntu iti dif- 
ficolta kDiilllimÉH) drri- 
l«mi*nlr il |«» rl-nlu 
d*lU 11 ** • A > flUogHS 
*'fv|r tt *r. rinfm rtrdti 
I fittila, Ir* ffloci i-rr Ir 
ar,. a? Ai.» ITI A pria* 


' i mimmi \ WMtKI “ 







t' *> 
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COME ORDINARE 


TAGLIANDO D'ORDINE 


Tddn™ 

■Sto 0332 2*1745 

dopo it K 1*30 

Cenata *d tona I 


Pruv. TiL 

L T 49 000 ova inclusa* GB ‘ L 148 000 ctva, NCLu&u 

L 1 43.000 ova inclusa* □ D * L 149 000 uva INCLUSA) 
L 149.Q00 ova inclusa;' 


FUfJ CMJBti 

Via Safwfio S-.wvffo. *0 
2HO0 Vvw 


Pagh&ró m contrassegno al posti r>o + Lrt 5 000 Iwntnbuto 


di speditori*-) 


FIRMA un 
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PROGRjKMMA e manuale in italiano 


PIANIFICA I TUOI ITINERARI CON IL COMPUTER IN MODO 
VELOCE. FACILE E FLESSIBILE. 

SCOPRI I PERCORSI PIU VELOCI, PIÙ CORTI 0 QUELLI 
ALTERNATIVI, 

STAMPA DETTAGLIATE INDICAZIONI SUL PERCORSO DA 
SEGUIRE. 

RISPARMIA FINO AL 20% SUL TEMPO 01 GUIDA E SUI 
COSTI DI VIAGGIO. 


Stima fritti 

li* *!•**•« _J ■ 


SISTEMA RICHIESTO: 

- PC IBM * cumpaEtlule al 100% 
con almeno 512KB RAM 
Floppy drive da 3.5 ed un disco 
fisso con dimeno 3M!i di spazio 
libero 

Scheda video SuperVGA, VGA. 
EGA. CGA o Hercules 

STAMPAMI I SUPPORTATE 

HP LasetJeL HP PatrtlJet. 

Posi Seri pi Epson FX/MX/74 agiti. 
Canati IBP 

MOUSE SUPPORTAÌT: 
Microsoft Mouìw System, iagiledi 


IN ESCLUSIVA DA 
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R E V I E W 


OOMARK per PC 



Dai, dite la verità! Ave provato almeno una volta nella vita a gio* 
care a Trivial con un gruppetto di amici e siete stali sicuramente 
tentati di prucuranene una confezione tutta vostra o, peggio, di 
rubarla a) suo legittimo proprietario, vero? 


"Nb proh-lemn! Mn' te wn» UiI M - di^st- Numm Uumurik. - “Mi? 1 (v Isu-cio vede d? «*sa son capace". I’ 
nacque [Mue Trìviiil Purstlii. flit- di IVIuvc non lui pnllkmeitte urenti? salivo H Fatto di c«*rc una ver- 
sione jht «no poter. \ iiblu. diceva* I fimu ilei fru- 



strati di Tri vini < annui lo rii Limono tutti Jinìvhi'- 
viilrm i im- eo>il pilrunnu distruggersi gli oditi \ul 
monitor piti virino in veti" di sgolarvi mure a] volilo 
prr far capili la dum;uu| l i n la propria rispntu in 
un 'a FTid latissima e numruKfcrìtu;! ludoteca* Per 
quei peritissimi che ànidra non l*i conoscono, 
coni ttttq ne. Taccio notare che non è urente di vot* 
pjrr C'trÌTÌal M sigiiiFicw bnfe) r rum «no previ- 
sti* ir I meno d;tMe regole tiffrriulL *$Miglbrclli e atti* 
vitti simili conte penitenza per dii si^rglia la «du- 
riate! dei vari qui/. Trattovi sem- 
plice meni e di un gir no putivi uni- 
camente di cnltum dove bisogna 
muoversi sii un rabrikmr e rispon- 
dere alle domande di un ceri» 
argomento tee or sono vrl: geogni- 
fiu, scienze, arte-letteratura* 
hobby -sport, n<*ria e "fiìvrrl mieli’ 
fo ,p t a mndi del coioff vu imi ri 
sì va a posare. Ogni risposta 
az z ec cata dà di ri ito u coni lunare L 
propri spostiinrenli sul tibdlwe in 
barba agli nitri gtoralofL I .'obietti- 
vo par/ink- e quello di giurel ugnare 


tal t: trtt r ì«t i*. r MfW 
f Hi r iMilalvr liriiu W“f|: ’ 


■ l conver zxm » rbidf* bv fMi 4etm.q 
r. mil t qilvtn ,q tiv fi arwl droaiei.q fav 9 ? 


Ganzo's turn 




Hi±vr*d Oi « .vir” 


Options 



ve* "fonnaggini", uno per ogni categoria nelle 
apposite caselle ai bordi del labrUonc. l/otrértlko 
primario, invece, e quello di rispondere al 
domandone lina le dii categoria* però. v tene scelia 
dagli altri concorrrmil nella casella centrale* ma 
vi potranno itccrdere solo i segnali ni completi del 
sei foro uig gioì. iVr (pie! cultori di giochi a quiz 
clic vogliano mòre ad La cullimi un ttiiniirto di slni- 
k-glu consiglio Invece di provare Master Quiz. E 1 
in lutto c per tutto simile ai Trivial, con la non 
ila ali Itemi le uggiolila che vi può scegliere prima 
ali ugni qui/ hi di Elie olla del lo domanda, che poi 
ditelli a una specie di eoe Tridente di rìschio (rid 
rischia tiinlo pria» vincere pili in fretta, ma deve 
essere hen brwvog l li àusa questa parentesi c'è 
poco da dire su Tri vini ■ The Computer Game 
a non riir si chiami rovi* ma pareo ri nomea L Un 
simpatico gallinai ciu ih eh iiitulu dì numi Rusvel vi 
espimi le domande t vi a libati era o si esalterò a 
seconda dei ristillìiti, mentre un nignetto suiirò la 


sua ragnatela ietti ai nenie* mai inesorabilmente, 
per Indica re V in v ulìcuhi Ir I cinpo li mite- GB. 



Olitici f indicare un gioco «tei genere p tt ttw ho che 
I: una conversione d» computer di un beo noto gioco 
di tamia i bastai Non lotti albo por II libo ebt non 
è tacile ridate molivi validi par gì listiti tema on'at 
ir rum tea versione, . Da dia mondo è mondo rinculi- 
Ilvo primario m queth cui « (tato la poalbllflà di 
giocare carri ro il computar ma In un gioco a quiz, si 
m, ri paco la tara |« militi paca a niente a fiato 
tari tu. Caixiiiamo quindi di chiuda™ un occhio tu un 
slmile argomenta a tu tutta le sue unpliciriofii dire!- 
le Idei Ugo. lento vale che mi compro lf gioco da 
tavolo ameba » coita di più; almeno la doma ode 
tono In Italiana ■ posto giocarci con chiunque), ■ 
p etisia itin invece a quello ehi nitro ve ri monta II prò- 
granino. Prima di Inno, ben frèmila domande tu cri 
Contare E II bello 4 che alcune di etto sono gestite 
in moda d«T tutto nuovo: ad «som pio in cari t quii 
musicali vi rione rullo ascoltare un firn Ire atto {rm 
raccomando, munitevi di scheda sonorai *u cri poi 
verterà la domanda; limifnwU*. certe domanti* di 
genera artlvllco o timi li saranno accompagnala da 
una schemi liti ™pp risaniamone viitvi dtll'og getto 
da Individue™ 

Infine II compuier il su odore Itera (tempre che voi Lo 
desideriate \ l'ingrato compilo di ccmlraiiari sa riire- 
ansale li lampo limita ni! tentpfivo di azzeccare la 
risposta gioita. Tubo questo lo cambio di un po' di 
emetti da parte vostra nei cruciali ma menti delta 
nipoti* Gli, perchè II PC m difi comunque fa noto- 
itone dall’ enigma « vi domiudiri te rivivale 
t cuccali lanificio reso cessarlo dalla compiei 
iiti di caita nipoti» L 

Un buon gioco a fot; dunque, reificato » marnerà 
ilmpalici campii che irideresti snobbare la ver- 
aloni da tavolo 


TECNICA m 

I IL IT A ® 


GLOBALE 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



httpy/www.oldgamesitalia.net/ 













http://www.oldgamesitalia.net/ 


DOMAR*, per PC 
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Cari lettori, in questo 
momento va di scena un 
vecchio trabiccolone 
volante col muso rinca- 
gnato e le ali storte e 
ridicolmente piccole, i 
cui sistemi elettronici 
sono cosi preistorici che 
non li vorrebbero nean- 
che nel quarto mondo! 




Slu par lande del vecchie» Narrici, I nflitti arm* * 
decotta verticale che abbi* avuti* un certo mete*» 
militare Si tratta certamente di un bruito aereo, mn <■ 
un mostro di potenza da non ixrttnv attuare: essendo 
un \~VOL itkctilta e ancrruggio venicafi. impunto) 
non tal sijctLimcntc bismuti dell* ali persiane iti urna, 
ed £ ha iltntMtra/.ioric ilei principio per cut svernili 
abbai tinti energia si potrebbe tir volare and* un 
TIR. Intendtaimici: >i traiti di un «creo compii io e 
i Jg ione voi merde maneggevoli:, ma ha un aspetto 
iiic onta adibita da currarnum volante, un po' come 
TA-ld et il S si lfi. Sotto k sue aJucce ci sono tei 
attacchi per le armi moti mclu istmi in \ enti r men- 
tre gli antidiluviani sistemi di beffilo si cut vi portavo 


Mjflft siali n<?tcvoliTYfOie aggiornali per adattare J'ae- 
reo aita guerra imvitfma; vi basti sapere che nelle 
prime scranni rattjui-iztoce dei basagli oa Uscioli 
agli occhi del pitali* esstìlòo r^ereo prewiché privo 
di ridai e HUD. Por ovcra fortuna, questo simili, iiiwe 
npnxtacc la versione moderna delta Hatmcr, e Vi per 



metterà -di usure urtii dihiLSian/a mcxktrie. 

F approcciti di gioco fc già ititi u vkto in FI i g hi <)f 
The Intruder vi ha come ho.se una porterà, con un 
tetto contingente di Hnmcr a di sposi / ione, e vi spet- 
ta il duplice ruota di slralcgae pilota se lune queste 
re%p«in«jJ>ihti può vi enruMa smossero potrete lascia- 
re alili macchino t vostri compiti potete bellissime. 
ad esempio, usare fntvuniii gii fate c pensare «ita a 
fare strage net cidi c a icfta. Lo «cenano del 
fiuco «uso k ì aJUaod io Mal viiie. come prefe- 
rite h che tempo fa tono jtaic irono di un raccesa 
disputa ormata tra gli «u gettimi e uni palei di 
mgkvi 11 gioco vate ta solila poicnma. grafi- 
ca MCGA 3211 X 20t» con 256 colon, eoo l'ee- 
cc/ione che odia parte su ;s re gita si passa al 
mudo VGA (vìt) X 480. Se Za ridda di sigle vi 
tacciasse dubbiosi, sappi .ite che il modo 25ft 
colori era dapprima un'* «elusiva delle schede 
MrfìA. c in seguito, csjientta molto apprezza- 
to, fu incluso nelle VGA, che avevano un'aJtjj 
risoluzione nu al massimo vedici altari. Og*i- 
giorno le schede MCGA som» spante, insieme 
alle C0À e elle EGA, lasciando il incitato alle 
VGA ma nonostante questo la denomtafiziooe 
prccis.i del modo 32(1 X 2lXl / 25b colori è MCGA e 
mw VGA; in futuro, prevedili] Imenie. sarò di moda 
La SuperVGA fv44) X 4H(J con 256 colon. 

Mi dicevo: .stale a bordo di una portaerei, dì cui 
potete vedere vari locali e cmtabi: ogni sezione ha 
la sub brava stanzi, e troveremo un centro di coman- 
do, un simulatore di volt» per ìdddrstmmenio. una 
sala riunioni, il ponte di vota* e via cosi. Stando 
aiti' mi ù rum omfondervi tra tutte queste taca/iam 
he »m c tilt Ilei le* potrei* a*, vaporare tutte k opzioni 
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sellatemi tó vi Ivo riempilo In tosta e ricordate vi thè 
qualche discorso del genere ogni tanto vi fa soli 
bene: se non aleni sapete di che mone dovrete morire 
provando un *i mutature uvodemo su un vecchio XTf 

Wìffi 






a v os ini disptm/urtic I n '.igni furali vo riempio sono 
i sistemi di comando: potete giocare col mouse, 
volendo, e ùjx he eoa la tastiera. ma h cosa migliore 
sarebbe a vere uno di qua super jovtóck avionici con 
tanti comandi comhm.it i direzione, moneti^, deriva, 
e magari nuche quattro pulsanti di fuoco: roba, 
inscurirmi, tipo il Thru siiti asta, il FhghiSficL; u il 
SuperSudv. che cotto previUentomcTiie vLtpjxmuii- 
Ma sono sicuro che preterirete sentirvi dire quakiK» 
sul simulatore di volo: imum/itutiu sfrutta un bel po' 
da colóri inclusi nel modo MC'GA oltre -iHillumi ■ 
nazione variabile delle superflui prevede i' un zzante 
sfumato, mentre i paesaggi ammirabili sono preva- 
lentemente isolani : niente grattacieli, ma soprattutto 
campi, strade, fiumi è agglomeriti sub urbani c/o 
militari, Le forze in gioco %vm due voi e i! nemico; 
voi siete un piloti della Marina, e lo vmuu portaerei 
sari sempre accompagnali ila unu fiotto di navicelle, 
giusto per sbattere subito un Wì po' ili poligoni sul 
monitor Tutto quello che dovrà e fare nel gioco t 
combattere in una sfilza di missioni c/o pianificarle, 
per portare il vustn > paese lillà Vittori* contro lodu- 
tìA-Mmo remica In missunw il s ostro supremo diver- 
timento sj; ri fare niariTiellau di aerei nemici e punì 
sii bersagli terrestri, imqmma b cari vecchi* tdira- 
vi utenza che mm et abbandona mai. Per quel che 
riguarda l'aerea ritroviamo un'idea già insta in MtG 
29 Fulcrum. sempre della Dvrrurk 1 1 risposta ai 
comandi e data da due distinte model brioni mate- 
matiche, una seniplilkau e una piu evoluta, destina- 
ta ai PC migliòri, E ora una piccola parentesi tecni- 
ca: preso da fervore Sperimentate. mi kmu armino di 


crottòitietre e ho installato diversi simulatori 
sul mio mega- iliaco per eseguire un po di 
confronti Ho cotretto il mio 486 a viaggiare 
pianino, e ho cninometraio il tempo di 25 qua- 
dn video su divera fimosi pcodotli: FII7* Jet- 
Fi^hter 2, Flight Siimi taf or 4, Red B azoti LHX 
Aitarti Chopper Su -25 Stormo vi k e triturai' 
mente AV80 Tenendo conto che *lntw andi~ 
vano a 16 colori e altri a 256. è emerso che: I f 
non esistono sostanziali differenze; 2> i giochi recenti 
erano un po' migliori di quelli più datoti (la scoperta 
dell acqua calda, insamma!; 31 le migliori prestazioni 
erano di FI 17 e AVSB. più, o meno a pan merito; 4i 
tutti giravano fluidamente aJ mass imo dértagiirj cui 
486 a unta birra, 5'j tutrt giravano pi untato a scatti 



Otto dir» chi- la Ifcinuiffe, caia di non toerèn (inuj, 
quando m impreca 'rilkiit buoni rimdtnU; d ere 
riuscita nòto In partir enfi MK, «r f iikruin, drive il 
MJG réijpandetfi bear ai comandi ma irne c'era 
utente da irdfir, mentre qui «Lumi in iti 

una «un cianuiadime modema con on paesAggii* 
completo «ture i, icffile, aJhrri. tne, «r.i in grafìe a 
ifé rotori con nmirunir * rotori «fiutali D tipo # 
(ralk» i M* U dmb "tu* elfi da bilia? da * 
piramidi'*» con tuli* k i*m pialle a quota ztres r k 
i Miniai clic «ti l muti/uit** In .biuta tìl tura tara •'• . 
grafica per la ratte mappatura alòmcurka che non 
rfctifcda un o p+à- Sri c-ompk^wj AVRft nu 

vm a genio; tu «rxloBC finiti r itcdc» !>< nte sco- 
Rfotla do uaatr. ma b '«uniti urionc w-naì girn abita „ 
vii notati- brnr ivnti j-rremùirMO, ha tire bit un ir p- 
porlo smiftrtt, usa mutiti I futuri, r Iftrlwk fteltefttt 
i urini; ad esempio, «r Uno mie un VI.M9 rotti ru un 
nervo nemico, vedrete rlre Costui sparerà qualche 
i trotini» per levare il miK.ilr dal tarrhL tu riiHtprn- 
vd, le liste esterne siinii «quali id ine e tu rnuiplttsità 
idiniinule degli oggetti è itrllw imriim; in rosa più 
arnphtEi di A VKjt e nnminque imn meilbicrr idlro- 
ifnrirmr enti grafica a aprite che ha U curajipu di 
uccupure Miti urdiscu quasi ir* rnega- dopo averla 
risia Fini iLuiiiiLa viu cimi >ùmnia ukiia. 


(circi tre quadri ai secondo! con, molta tuba sullo 
schermo. La conclusi- < ne i che a quanto pare non esi- 
ste un simulatore varamento veloce su macchine 
noniulL tìntìàdcrate (Lios^ntecile 11 punto 5 d( ctu 
-«opra, e pensale che l) ojkj 486 frenato girava più a 
rncrx> come un 2^r/2tì, die non è trito una màcchina 
km*. Oro. ne quadri al inondo consentono ima. gw>- 
càbihtù davvero margi nale , anche avenda dueccnco 
poligofli vuiio ichtì:. •• aiolk- megiio avente soie 
cinquanij e disegnarti dodici volti* al secóndo Ma 
(urta quella mbalaziooc si applica solò m parie od 
AV8B: se nòn è velocissimo, è tra i migìion. ed è 
quesio dà che volevo scoprire. Quindi, amici Icitm, 
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LE AVVINCENTI PERIPEZIE DI ZITZ, RASH E PIMPLE 
IL TRIO DI ROSPI GUERRIERI CHE HA FATTO 
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ZITZ, RASH E PIMPLE.,. I 
BATTLETOADS! 

LA MALVAGIA REGINA NERA ED 
I SUOI SCAGNOZZI HANNO 
RAPITO PIMPLE E LA 

BELLISSIMA PRINCIPESSA, AMICA 

DEI NOSTRI EROI 
COSA INTENDI FARE? 

LA RISPOSTA É UNA SOLA PASSARE All ATTACCO! 


FlW 



PERCHE SEI UN BATTLETOAD E I BATTLETOADS 
NON PIANGONO, NON SI DISPERANO E NON 
CHIEDONO AIUTO' 
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ACCOLADE per AMIGA, PC 



V I E W 



Avrei il piacere di conoscere la quantità esatta di puzzle game immessi i 
mondo dei videogiochi a partire dal successo di Tetris. Ma non sarà il caso 
smetterla, vale ancora la pena rischiare d'andare contro a ulteriori e prevedi! 
insuccessi... 


P necessario subito stabilire II pèrche una persona decide di avventurarsi in un 
gioco di questo genere una prima ipotesi riguarda fa mancanza dì denaro nei pro- 
prio portatogti (causato, ad esempio, da un infelice poker con gii amie itf urta malat- 
tia ha ormai drammaticamente colpito Massimiliano e ti sottoscritto, ndMax); que- 
sto intatti potrebbe portare a un soggiorno forzato aita aera davanti al proprio tele- 
visore e disponendo di un buon numero di ore, una partila a Zyconix è d obbligo; 
una seconda può essere ca boiata suite percentuale totale dei videogiocatóri, fra f 
quali tutti gii amanti del puzzle game in genere certamente non rifiuteranno una 
sfida a questo nuovo prodotto targato Accolade; ultimi sono i cosiddetti pazzi che 
amano Indistintamente tutti l giochi (‘purché respirino \ ndMaxtfnan è ti caso di ^ 
Marco A ut atta visto che fui commenta ti 99% dei prodotti con un concetto chiaro e 
stringato ‘schifezza m ), Dopo questa suddivisione se vi sentite parte integrante di 
uno dei gruppi sopraelencati potete continuare a leggere questo articolo, 
ti fatto più curioso è che l pazzie game non hanno una fine vera e propria; ti vostro compì * 
to, come è facile intuire dette foto e dai giochi già in circolazione, è di eliminare, tramite tris 
o combinazioni maggiori. i blocchi presenti sullo schermo; questi rettangoli, sempre uguali 
netta torma, varieranno dì colore # si otterranno punti solo nei casi di filetti orizzontai! e 
diagonali. Non dovrete fare altro che pensare e spostare questi oggetti prima che raggiun- 
gano il suolo. Per ravvivare ti gioco, Zyconix di tonto in tanto produrrà dei bonus utilissimi 
a migliorare (a vostra situazione; non sempre sera facile sfruttarli e talvolta tali oggetti man- 
deranno in fumo te vostre strategie di gioco : ad esempio se cercate dì fare un tris, un 
bonus speciale (visibile dalla 

forma differente) distruggerà i ^ ^ ™ 

vostri sogn/ eliminando una 
fila intera d i blocchi. In base 
alfe vostre preferenze, prima di 
iniziare, potrete scegliere la 
velocita dei blocchi „ /a musica 
che vi è piu congeniale oppure 
la sfida contro un amico , 
opzione interessante che potrà 
ovviare almeno in parte alia 
monotonia di un puzzle game. 

£' davvero tutto qui. fin troppo 
semplice. 

Massimiliano Pescatori 






h* - 


> * 


A# 


* 




limi 



Tristezza.. Zyconix non riesce davvero a cat- 
turar# l'attenzione dei vidoogtocatore. E’ 
magno subito precisare ohe una panna a 
questo victeogioco. a# non siete molto ab*ft. 
durerà dai 30 ai 40 mimili li paragone piu 
assurdo lo si può «fammi re proprio con ri 
mito Tetri* una panda a questo gioco non 
durava molto, se non si ara pài che bravi: in 
aggiunto nulla era lasciato al caso perciò 
combinazioni casuali erano pressoché 
impossibili Mentre giocavo a Zyconix, dopo 
esser# arrivato al livello 9 è suonato J mìo 
telefono di casa Non trovando sul momento 
a pausa, ho lascino ri tulio e me ne sono 
andato un poco seccalo a rispondere. Con 
stupore però, dopo una decina di minuti 
sono tornato al mio Amiga e ho valicato che 
il caso mi aveva tetto guadagnare molti punti 
e 1 a partita potevo ancora continuare. 
Squallide te grafica mentre fumea nota posi- 
tivi, sta ora, riguarda il sonoro degno quasi 
di un campwofifòte di suoni 




La versione Pc non presenta particolari 
differenze Stessa zuppa sfesso voto. 
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THALION per Amiga 
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Tutto cominciò un bel giorno quando. recatomi In redazione, notai thè Marc - stava parlando di un 
gioco appena arrivato e che riguardava il mondo delle Córse molatici istfctìe. 
tm mediai a m ente e con spasmodica frenesia chiesi a Marco come fosse tale titolo: lui. con la sua 
proverbiale freddézza mi diiSé: “uhm, carino 41 ; fra dalla, voleva dire che era bello (di solita è II con- 
trario. ma va bene lo stesso. tiriMA), 

Da allora tio attuato urta pofftlca di logoramento psicologico nei confronti di Mai affinché me lo 
desse da recensire. Come probabilmente avrete capito, questa palifica ha dato i sani frutti, ed ecco- 
mi qui, a recensire l'innusima ilmulazUrw motoeftifstfta in stile vettoriale (la faccenda è un po' 
diversa: Max mi ha chiesto fa recensione, io l'ho affibbiata al Ragione, questo se l'è data a gambe e 
alla fine è rimasto solo Raffaele NdMA). 

Dato che lo spazio per divagare non c'è chiudo qui l'introduzione e cominci im me «fiata mente con la 
descrizione vere e proprio del picco in questioni? Innanzitutto vi dico che il gioco è motto simile a 
Team Suzuki, sìa vettorialmente parlando sia per lo itile dì guida: Punicà differenza importante è la 
gfncabfM 

Ebbene si. se voi credete che comprando No Secami Prize avrete a che lare con una simulazione 
motociclistica m lutti i suoi parti talari, avete cannalo tutto, infatti, se i programmatori di Team 
Suzuki e Red Zone avevano impostalo il gioco in modo che tenesse conta di tutti 1 fatturi possibili e 
immaginabili compresi quelli che di salilo impediscono un sano divertimento senza prima essersi 
fatti ouaiche milione d anni di pratica, quelli detta Thalion hanno optato per una strada completa- 
manie differente: sin dalla prima partita è possibile arrivare tra I primi anche se questo non tigniti 
ca necessariamente un gioco facile, visto che esiste una cosa chiamata "curva della difficoltà" che In 
genere serve a far durar?? I giochi un po' più di un'oretta scarsa. Comunque, intorno alla giocatimi, 
come disse quel tale (li, proprio quelli li), c'è anche il giaco: come vi ho già accennalo {ma solo 
accennato, eh) No Second Prize è un simulatore 
motociclistico, nel quale è possibile partecipare 
al campionato termonucleare globale sceglien- 
do un corridore da una rosa di sai (ognuno dota- 
to di caratteristiche proprie, più che altro della 
molo, viste che ci sono valori di accelerazione, 
velocità di punta e maneggevolezza] e correre 
contro gli altri per la conquista del "titolo srida- 
to“. che non so cos’è ma mi pare bello lo stesso 
Altrimenti, è possibile lare pratica su uno qual- 
siasi del venti circuiti disponibili, da soli, gareg- 






glanda contro un avversano o con- 
tro tutti e cinque. Vediamo un po', 
che rimane? Non ci sono viste 
esterne tranne che nel replay è 
possibili scegliere marce manuali 
e aulDm.ìì.che 13 sensibilità del 
movs£ si possono salvare i record 
della pista su disco* è passibile 
salvare la posizione a metà carm 
pianalo e riprendere più avarili. . 
beh. dovrei avere finito. Leggetevi 
li Camm^fTioat. 

Raffaele Sogni 
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ha mal darlo che l simulatori nidornotili- 
I migliori? Ecco a voi No Se nti Pri» che 
quatta credenza: innanzitutto, à lenza dubbio 
dotata della migli ori routine vettoriali mai ville tu 
Amiga, anche sa in aliarti non muove mollissima 
robe, la giocatimi i sopraffina: la mote risponde 
Im miti talamo nfs al movimenti del metile, *ma senza 
età gara re” a non ci il diro*» ogni due secondi Icori 
pietà coma accada va lo Team Suzuki. La curva delle 
difficoltà è tatuila de qualcuno che se ne Intende: 
Unire II primo circuito al primo posto è un gioco de 
ragazzi, voglio vedervi purè il vernai Imo con tanto di 
ostacoli 1 parsi par luffa la pista e curva aminoti Le 
possibilità di megli are li pilota e la rilutti molo è 
una bella cose, anche se avrei proferito mirre eira me fi- 
le una sofie di "negozio" dove comprare adb-on per II 
proprio cavallo d'acciaio migliorandolo di corta In 
corsa . ma non il pub cerio avere tutte. 

H sonoro I li ciliegine tinaia tulle loda già di per >é 
invitante : gli effetti non sono mi II a di (rescindo ritti 0. 
ma li colonna sonori doiriniroduriono he davvero 
del mitri» con io schitarrato anni 71 ette beano 
mandalo te visibilio I muileoffll (e non) dalli reda- 
| rioni Insortimi, uno chi il reseti scappare No 
Secanti Pri» meriterebbe di penai* uni giornata 
intere con Mai Troppo cattivo, tacciamo mesa. 


Iglobale 

'/o\ 
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Select 


He Gamba», 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gamba» 

TeL 02 - 4043527 - 4046749 


SOfTWUU- 


ACCESSO** FtM 
AMIGA £ PC Ai 
PRE 221 


hard rasa 

HARD DI SA PER AMIGA 

s m 


tot I 


orFum LANCIO 
L 550.KH 


HARD DISE PER AMIGA 


mn 

k mm 

OSTERIA LANCIO 
L Ì49.000 

MATERIALE DI CONSUMO 


DESCHETTI BULK 3 1/2 DO 

N ALMoi 


DISCHETTI BUUt 3 1/2 HD 
N AL MM e^. 

N Fl I. IJtt «A 
IM PtL INI 

EOE PORTA DISCHI 3 1/2 
ftl tati Bar Box L 1300 

L 13 JM 
L IfcJM 


CONSOLE 

MEGADfUVE JEAL/SCARr 
L 249.000 1 

CON SONIC L 279.000 
GAME GEAR L 249 000 
CON SONIC L* 209.000 ] 

SUPEROFFERTÀ 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 
JOYFAD 

AliM ENTATORE+SCAKT 
A SOLE 

L. 389.000 

SNES CON UN JOVPAD 

A SOLE 
L 299.000 




COMPUTER S AMIGA - PC - STAMPANTI 


SUPER NOVITÀ’ AMIGA 1200 

Natta muoM il 
08020 a 32 Ut e clock i 16 Mhz. L 
ki|T tlà ti 2 Mb 4i «arte ti è pai 
a «notare ITteri Disk, 


1200 


S* iPEJtOtTMTTE NATALI/. Il 

1200 TELEFONARE 

Amiga 600 L 499.000 

Amiga 600 con HARD DISK L 879.000 
Amiga 600 con monitor 1084/s L. 915.000 


SUPEKOFFERTA PC 286/20 

i MI è Mauri» 1 Dito J 1/1 L44 Mk 
I IM MÈO» I Malto ■ Cabri VGA 

I Mbbm 1 lato bto 

L 1.150.000 


SUPEROFFERTÀ PC 386/sx/25 

IMAM 

kmtru 1 Offra 1 1/1 Lèi Mb 

1 Karri DH 

fc 44 Mb lftMfriCM VGA 

1 Parta firn 

tolto 1 Parti Serial 

1 VWvc 

1 ikatfri* Ehm 


L 1.500.000 


KIT CD TV CON TASTIERA-ORI VE-MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO 

L. 1290.000 


TUTTE LE NOVITÀ’ DISPONIBILI Al 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA SS 


AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR i 084/S 
L 1.440.000 


STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 26 B/N L. 350.600 

LC 200 «dare L 490.0M 

LC 24-200 B/N L 650.000 

Star LC 24-200 cateto L 750.000 

Star iak Jet SO caL L. 679.000 


PERIFERICHE - ACCESSORI • ESPANSIONI PER AMIGA 500 - MN - 2000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 
Drive esterno per raip con ini emittore L 129.000 

Drive «terno per u»i|i 500 con tasto L. 119,000 

Drive «terno per lalp 2000 L. 129JXKJ 

Drive esterno con Aroalnst L 


DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PKk AMIGA 



L 99. 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

ACCESSORI PER AMIGA 500 

AMIGA | 

itterfecm 4 Joystick 

U 29.000 

Apuane 512k 

1* 49,000 

Mouse seketor 

L 29 000 

Fip— liwr 1MK per AfrM 

L 139.000 

M**ue chic aricnnwitcbei L. 49.000 

Efnniitmr 2Mb eoa dock 

L 280.000 

faterfecd* Midi 

L 49.000 

4Mb cab dock 

L. 440 000 

PmKwf per medili More 

L. 21000 

bfru Umt 2Mb ESTERNA 

L 299.000 

Prolimgi per drive 

L. 30.000 

raynnafai lMfc frCT |frS 

L 99.000 I 

Penna attica con software L 29.000 

Estmsfcm* 2Mb per 2000 

L 330.000 

Pbtob Gm Sfa* 

L 99.000 


MONITOR 

PHILIPS ni3 U 
L- 430.000 

COMMODORE ItMS 

L430.000 


NOVI IV 

SCH£IM. \CLLi_iJtAimLK PLK AMICA 



L. 299.000 


MCXS1AKT U SU HOM 
I. 59.000 

NOVITÀ’ 

VH*K> STRKAMtX PlS AMKA 

L. 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 



NOVITÀ’ INTERFACCIA VIDEO PER 
PC VGA/SCART 


Ptes L. 490.000 


K090 L 299.000 


L 129.000 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA • GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.009 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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DEMONWAHE per Amiga 
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hrmj Thomas 

E' stato annunciato come il platform più veloce 
di tutti i tempi su Amiga. Vi ricordate di lui? 
No?! Mass), è Thomas: il cugino scemo di 
Sonic... 


Contrariamente a Sonic. Thomas non è un 
porcospino e ribaltando ogni piu plausibile 
previsione è addirittura piu scemo dal suddet- 
to. Comè possibile direte voti Nulla è impov 
sibila a questo mondo, difetti nessuno di que- 
sti due esseri e in effetti II più bizzarro, il piu 
batuffolo ne, il più peloso e II piu pigro animale 
della terra. Escludendo queiramorfo del mio 
gatto non rimane che una sola possibilità ed 
è inutile dirvi che si tratta di Giancarlo Tre- 
cento giorni all'alba* Calzetta. 

Ma forniamo ai gioco Dicevamo appunto di 
Thomas e delia sua parentela con Some. 
Cosa hanno questi due esseri in comune, 
oltre al tatto d essere entrambi odiosi? Ma la 
velocita e che diamine! E menta] irò? Appa- 
rentemente no. 

Sene, allora saia successo pure qualcosa. 
Chessò io. una nuova pazza mente criminale 
intenta a conquistar© il mondo. Oppure una 
fuga radioattiva che ha messo in pericolo gli 
abitanti di mezzo mondo No oh? E vabbè, 
che d posso fare io se c'e qualcuno su que- 
sto pianeta così 
stupido da avere _ 
delie crisi di gelosia 
per il successo 
avuto dal cugino e 
fare cosi un incubo 
in cui ci sono 
migliaia e migliaia 
di cristo]] i da racco- 
gliere? Ma ve lo 
immaginate? Centi- 
naia di migliaia di 


Tinnnvni f nonna 




cristalli sparsi in giro per una foresta, 
che se non raccoglierete sarà il vosiro 
luogo di prigionia per l'eternità Lo sol 
E’ un incubo che solo una mente contorta e 
danneggiata come quella di Thomas poteva 
avere Ed ora, per colpa sua. voi vi ritrovate a 
dover impersonare questo strano animaletto 
tanto stupido quanto lo è la sua espressione 
da vero beota, e il vostro compito è quello di 
riuscire a raccogliere un certo numero di cri- 
stalli sparsi per ogni livello in modo tale che vi 
sia data cosi la possibilità dì accedere a quel- 
lo successivo. 

Il problema e che dovrete nello stesso fran- 
gente di tempo raccogliere un'elsa percenfua 
le di castali! fa voi il compilo di scoprire quan- 
ti, io comunque v> consulto di raccoglierne ìt 
più possibile., i trovare l'uscita, che mollo 
spesso è situata n posti impensabili, e lottare 
contro il fattore tempo che tanto per cambiare 
è tiranno più che nai. Tanto per rendere le 
cose più complicale, d saranno numerosi 
nemici decisi a rendervi ‘ esistenza impossìbi* 
le persino in un sogno. Per riu- 
scire s svegliarvi da questo brut- 
to, bruttissimo, incubo è infine 
mutue dirvi che dovrete supera- 
re tutu i livelli di tutti i mondi che 
per la precisione sono, facciamo 
un rapido conto... otto per cin- 
que sommato alla radice cubica 
dd numero del peli di JH divìso 
la percentuale di volfranro arrug- 
ginito contenute nelle sigarette 
che vende il mio marocchino di 
fiducia, godzifiardi e gorìziliardi, 
Emanuele Scichi Ione 



qep 


In effetti su questo gioco non c'è molto 
da dire: lo scopa lo sapete (anche se 
dubito che si tritìi di un Incubo...}, I 
livelli sono lami, è veloce, lo scrolllrtg è 
fluido, la grafica è ok, povera di clemen- 
ti, ma molto colorata* le musica di 
accompagnamento è buona • non fa 
crollare 1 nervi (e questo e un punto a 
favore, è gte sufficiente n gioco In sé a 
farveli andare a parai...}* in più è diver- 
tente, che volete dì più? Beh. sì e possì- 
bile Interagire con I fondali, saltando su 
alberi e cartelli arrampicandosi sulle 
funi («fa m verticale che In orizzontale, 
passando eoa* direttamente per le cime 
degli alberi) e la cosa che attira dì più 
del gioco stesso è torse 11 tatto di dover 
pensare In fretta quando cf si trova 
davanti ad un vicolo cieco o ad un ramo 
Irraggiungibile con un normale balzo, e 
quindi pia uà ibi Inumiti la strada da segui- 
re è un 'altra Cosa non mi convince? Il 
fatto che 11 gioco ■fesso ha un aria 
alquanto scialba. In definitiva è ok e gio- 
carci è indubbiamente divederli ma è 
povero di particolari grafici, che non 
rendono II primo Impatto del piu telici. I 
programmatori della 
Demoowere hanno fatto 
un# «esita, velocità piut- 
tosto che impano visivo. 
Che aia quella vìncente? 
A me non ha convinto del 
tutto. 
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carati trinata da tino scartisil*» profondilo; l'unito lai* poiilE» 4 doli 
tossito piti fto&slfcfe rispetto dii ptKodento v stanti. Ptf quanta riguarda la 
ignoro, « riami» ptomotawrtf) iaqniliMati tO» «Wnwtu M* gridai « la farti»- 
far aodo wgfi *\ mT Iti quattro wrtiftar àm poirtli «agitati ó vostro piatiscalo (ri 
irò li sigiata riti vmk fi tè f non oppiai si CoraiiKfa a gta«r#, gl cffiHf woorì ti nè*- 
totta ofl'auo, Itoandeti od esprimati li rodati t 1 (alleggiò dcA'vbfrn (Nutrita 
igitdircto distaiti mota}, Afrivfe» fei n< db prwnmdcra deKrijbii dai f*t- 
tra p ranog? ài pettata ingA^t: Moti» (M, |Wwtìtt Ytarritf, Htdk Bogoa « Ermi 
HuT- Nola «fervuta doli aprirai ira* rad fetori»» fe«, rodi* » *» imo i#n- 
finsti • a nino fello cara» li WWF Wtaftta Mania; quest* dentata «fervati tafraèrt- 
tìvt, pota, soia toltoti « perderci nato Mbbia tmn»4otiiM«ri capo >v«r toriata i 
girai, infatti gE ipriti prifttipd 10 » nd coti mota da untori cefpvfrtiti Ìnfima 
re fe w Master Syiltfi « beatoti fd monitor deT M- 


^mfrnì 


m 


Amiga 


Dopo WWf Wristta Monrc, k Oliai si dirado nelle 
simibiion sportivi romnwràjliiando il stgultò éé sui* 
(italo litote WW taopM Roflip«q*. It gtac% twrkr 


ami, infatti vi vedrà piotqgoiifti é ma barrarla strr 
mie cantra k tòppi* piu franse dd wtaitling, fin ^ 
retto "few", qrindL mt ritea I ingrippa dovè dire re 
voi? L'ngtopp' 1 t'i e ti ved*; hnoniltafto b far* 
tura feraka de) foca 4 dì medfa quelito: sa li 


TU \ 

Byiiu 


te rtM I ptofcèra àm astista feV 

antra è compiei aurata staffe, gl ipti 

prtatipafi tono cantati t ptstimcsnwiiB tjntTiwl^ 
wgaitao rad» toipeìta Arte ■pccobilto, «OS I 
rosata persaragg*! efe ti mim draitrdofes- 
mrafr dì intra òri feg, brtwdwrat* rbcorii 

Un ta ti l i 0 bue wHwini fe fera* rito’ 

dota gonfi £ Bofeta Preqofl tri mtoaiofrri- 
tnt ti v oltre partita ottani si rèi smura » un 
tratto? lottata 1 log* votare quando ri andrò 
frale, t fermi «feti àwfe noe sola volt*, «ètti ta 
vostro energia catare cori ili boi monta. Pir quanta 
riporta II stata db pcnraoggl sono dfipofebl quattro 
wreifte Itati con fa itetw messo 0 fisporòtara « osa 
'masso spedata* tfe varia da atta» ad atleta w po' 
poèti», non vi pare?. Per constatata, « #oc* tfe non 
me b senio proprio à comìglarvl eoa tfen riservo efe 
tarsi, m qiì<m (dtisMij pittatine pwtmt o «tara ai qnnfi è 
ptadato ioni ri timo I primo WWF, 


■ 

% 

MI 


a latita tfe pnà taflìtrt il giocatore 
usando gl sitisi «alpi. Li messi a dispo- 
sinone sono vere monta pori», pefret* 
coniate Infatti saltante su uno seri* dì 
pugni e di tabi, con la caratteristico di 
una iota mossa specillici por ogni tritata 
Iffioressanta ta poisMta dì scapitati se 
giocati da soli f patio II (amputar, se 
fon pratico cantra un avvtrsorio umano, 
oppure giocare in due nela stessa squa- 
dra a combattili 0 computar, od #wn* 
pio H ufi Hogon » Uftfeoti Warrior (voi e II vostro tour- 
pcjgjieJ conlro i HmItt leys £ta squadra (ampatariaotoj. 
f isogera «uMitort èe grulli a questa optione, lo tao- 
9 *vltà %é§ parte èie, ottrlbarada così d p adatto un 
piccata '‘ritardi di wàhbiìom" > fèdi rdtatimwiaw 
k sia feevftaèli fv»^ efe sora 


iicgferiosa, 

R ori od# Sofà 


WS 


pa. I punte pìu dotante c on n m f i t non è ta grafka a 0 
sonoro, torti ta |ta«&iltta dèrae ti. Infatti se «eia 
prima virtiow un drtaito ero I 1 eccessiva facili qd ta 
cosa sì capovolgono; piatole che già contro I primi 
aYvwtttirì (I Mosti l«|iK ta casa ti fmanna malto #ffì- 
dtt od iitiRfìa mi fe dato veramente fastidio ft fatta 
efe i Hesty lays trigono il doppia doB’iaar già riatta 
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HniftMT 1 t'i 
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lami 1 v ofkut éhwk.^1 
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Srisso discorsa dola varstaao Amiga, on gioco 
prestatalo efe pero non raggi alfe provo pw 
tosta: quella deff'iHittiva gtactol ta 
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È GIUNTO IL MOMENTO 
DI METTERE ALLA PROVA 
LA TUA FORZA, LA TUA ABILITÀ. 
HAI LA STOFFA PER DIVENTARE 
UN VERO GUERRIERO DFJ.IA STRADA? 


V Fl\ CMC 1.29.900 

K l*M CM D L 29.900 

ISQF AMICA L 59.900 

U — ■ PC L 69.900 

Rffatrr II \ 3B* ripetuti l SA Inr. All n*fet* tranci, JStrrH Fifturr Uba 
ntis^rd EfkdfiBvi of Capto* I M Ine MAnifarluml ah* dùtnbulcd undrr I™* 
Fron Caprai ITSA lof I* U&tiiti I tri, I mi» 11 HnSonj fciv H-touL BiraincMi UtìL 
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US GOLD/SSI per PC 



PI RATE S OF REAIMSPACE 

Chi ha detto che lo spazio debba per forza 
essere solcato da corazzate ipert enologiche e 
non da vascelli in legno e che tana mazza ter ra- 
ta o ima catapulta non possano fare lo stesso 
lavoro dà un folgoratore o di un cannone laser? 


R E V I E W 






J SUT «I*, fWU WW'T CMOOCfl A D£«T1KATI.>H 


Chiunque Fosse adesso sia rinchiuso tra le comode pareti imbottite di qualche reparto 
neurologico, ma. per nostra «fortune, ha fatto in tempo a passare l'idea a quelli della TSP 
(quelli dei giochi di ruolo come OAD, per capirci) che ne hanno approfittato per creare 
uno degli scenari di AD&D di minor successo degli ultimi tempi, un universo in cui elfi* 
umani, maghi & Co> su vascelli spinti dalla magia possono avventurarsi in un universo 
piu affollato di una svendita ai grandi magazzini: in una parola Spelljammer. 

Sorvoliamo su razze, equipaggiamento e combattimenti che sono assolutamente identici 
agli altri giochi AD&D, anche i pianeti sono ridotti a delle normali citta da visitare con I 
soliti negozi e taverne, con raggiunta magari di qualche astronavivendolo. Per spostarsi 
da un pianeta all altro si può inserire "l'autopilota" stabilendo la destinazione a uf l'apposi- 
ta mappa; possono capitare occasionali 
incontri {scontri) con altre astronavi {carine 
sono le descrizioni e le immagini di questi 
vascelli perlomeno originali): un sorta di 
sequenza ‘arcade* in soggettiva mentre 
sparate con balestre e catapulte verso il 
nemico o tentate di abbordarlo, etc. 

Lo scopo del gioco sinceramente non l'ho 
ancora compreso: probabilmente sì tratta 
semplicemente di trasportare cargo 
di merci da un pianeta all altro ese- 
guendo qualche missione affidatavi, 
come la caccia a qualche astronave 
pirata, di quando in quando. 

Spero sinceramente che la SSI fac- 
cia qualcosa di meglio con quel 
Dark Sun di prossima uscita di cui 
hanno promesso grandi cose, per- 
ché se penso che sia Spelljammer 
che Star Control 2 in tondo sono 
entrambi giochi dì esplorazione e 
combattimento spaziale... 

VF 






Non ci ersdar non è possibile che La SSI, dopa 
fìtteli Ragers. ci abbia riprovalo con un altro 
RPG di ispira/ io no spaziale con risultati addi- 
rittura peggiori Già lo scenario dei rorìg frate 
da favolo è mode ruta me Pie ridicolo e inutile 
con «ili. maghi e chierici che sì prendono a 
maiala su iitronavl di legno In pianeti di un 
sistema Baiare del lutto equtoaienìe a trn arci- 
pelago dì isole; scenari alla Wells o Verno tipo 
Space 1883 o Marnar* Oroaro hanno un lascino 
di gran lunga magiare La realizza/mne poi, è 
addirittura quanto rii peggio si sia visto dalle 
SSI negli ultimi tempi. Non c’è praticamente 
avventura nel gioco e 1 viaggi \ra t piane 9 I di 
questo sistema «olire non sano che una peni 
g turili ic mone per le sequenze dì combatti- 
mento delle navi non è infatti possibile esplo- 
rare In manieri decente alcun pianeta, tutto 
l'universo è tinto ridotta dalla SSI a un insieme 
di negozi, tempi banche o taverne. Nei coro- 
battimenti “arcade" tra astronavi poco dipende 
dalle vostra abilita (grazie al l'evolutissimo 
siatemi tfl controllai « mollo dilla potenza 
delle vostra nave e degli siili dell'equipaggio. 
Ce anche la poisiblllté di andare aiTanem- 
baggin delle neve nemica e la battaglia si tra- 
sforma In uno del solili combattimenti tra per- 
sonaggi. a ma// ole ed incantesimi: il sistema 
delle opzioni è stato semplificato e li grafica 
rileccata (per non dire peggiorata] ma lo spiri- 
to rimane essoibUmettfr identico* 

Tutta questa r, mesta grazia vi vieni tornila in un 
complesso di mediocre grafica tinti» {nume- 
rosa le Hlgltalizaziocil ritoccale tìpiche di chi 
he poca voglia lo non taf disegnare) « qualche 
anima /urne per via-suri e combattimenti nellsp 
posila (piccola) I mesti et la che per la comples- 
sila e Ib mote di lavoro richiedono almeno un 
366 per girare in miniera decente {funziona 
comunque, a velocita ridotta, anche io un 286). 
Cyberfech Systems, segnatevi questo nome, lo 
non gli favai programmare manchi una Uva- 
rio viglio 
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SIERRA/DYNAMIX per PC 
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(*enza cioè aver nec< 
io un touchdow|A A 
vogliate compì er^floi 

due regolo fondi 

palla, quando e 

mento) r jn deve 


Vogliamo fare una recensione 
po' diversa dal solito spiegoi 
delle regole+breve occhiata 
gioco+commento? 

Ok, eccovi serviti... é*i 




Allora, innanzitutto un po' di regole per i moti) non 
sport (a volte la mia demenzJaftte tocca vet 
gìungibill per i comuni mortali): Il mitico fQ| 
dei commenti spassosissimi di Dan 
un appczzamento erboso 
yard=D,t 14 metri. NdPr 
largo un tot (non sono ntuf ftiMg tanto terra* 

, lo r ei football «merteanet, «afctezzamento 
I clic viene calpestato, e turno, do 22 giocato' 

Ì >1(1 1 per squadra) acoitr tre un massimo di 
&4 147 per squadra) vestiti in modo da sem- 

mdlstruttlblil come Rodo- 
quello di oltrepassare il 
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(torto ihf min (le fui puriuln nella aurei Lsin ne 
vmbimn alili pnrtc pun urici irt; eli ptqpunnBEdik- 
114 t Cijè hi jtftifkii dir è estrvniùinmfL* IìlikÌ.i, 
ndlà bfilJuntmti itel 256 rotar*. e «prufturtQ 
'livèlli i ili i ir tuti donati. c il piatirti dy? tuttn 
RHEKOaCO niMl i dé^rvrj^ihek. Inoliai (ifcru turili* 
faftatfca che non Ini ditto pmMk-niOTm'nir. i fat- 
tori tftlidd v d! superficie dei ctonpo mi sono 
solo SrmjifkiTntfilr o msitkr.it 1 1 i ricordo die In 
gkicN conte Jor Montana o Affla Dflkii i strie 
sjrimtlnt «cnipne r I campi nmrtu filiti uj&Eini, ma Uhri- 
vtìiyi nsdmmlr suBr \ ijAte jjbtule* 1 n ilmk sgrido 3 
pallimi ù |XTvrk-UriktnvÌ saliti p4n « memi repentini 
liNinjtu aidriuinici ili fi i-i li 1 I jmiip dk ptu di i piiih m. 
qnc afro aviti tra lirica di rtmkHwe di perfetta riprodn- 
, !nfto spuri ibi/irimik 1 uiinTWirtni. ? ■sjcurjnn'int pii 
tq^rarixinli di qimóa (Bsqilku non possenti asacriufa- 
mmlr perdersela. \ qmvtn punto ho purtroppo un 
dnimntkj die potrebbe gnaA ial L festa: I mjUNti «no 
ik\K. mirrile piu die ditifi FW 0OO(r* n FIN; Football 
dtivirrte infuni avere mi >ttss\, MflKb dì RAM <£ ori 
Ittica MS-rxK f\it S mqz 3 Uteri «Itunf c&4l un» 
\ f ;a e miAirui iiumttuf a oior% un drivi. da 1.44 u da 
U mqfa e «no forttinmlr ojf*d$kiti 2 Mb di RAM asm 
tSsfiirt ili iix-nfcirsi rapaita imnc&u, un mouse, un joy- 
stick 0* voMr tffjairt in coppia}» una *dkda «mora 
iStNindlihfrUT, Pro 1 \udk> Spretami ■■ Ki lindi, a file di 
oidilnji SninfiDrM*, Se pt*?wric*e ttitìn questo e ri bifida- 
(0 4^45^0- FPS; Fudtl perdete iluvverrt un cupnluvo- 
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INTERPLAY per PC 
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sforzo di 


l'Mti.1" 'ir mv» h I n ini li sfurili Uirumiùi •• veniamo ri .lumi. le fo hnttigu v :*:fiz:i un re. morto per k GtMiiJdtTtu i caus? 

naturai i‘ r ruiuTatmaro sh wuicna uru furftOM' few, pu U JutfXsiatìe. In questa I .'mi stese irtVtamenTe coinvolti jfxfoo voi c 
drivi \ dim r ili r.m- per s^iraiukrv il % ■ *n . pK ■ doti lìmo j nsiie le teinf rijrastanti e sopmtutto ptr diventale cedi lamon ». 
pjiiTUt' v Whiwii 1 :j ■ vs/fi’ m (Munirti re Al Ir «ni, li gioco ìli presentii 010 imi tfisuvtg nucrtacca grafica KstiTiìta ds un pu> 
iK'ikn orjtL'iicnit* lune Ir- i poi iu l i • icrw mu, i .■ n ili Àuro per le .lui mi finr^ T.rtre i il cdfiù, b itup.pi di jjkw: divfci in 
fcli«S téìrispùtàcjiii ili- piuviivk j IkthnV virate utile wimuccN! fattiiiUÌIsJttu i propri tncz 2 i' Li primi mu di .tue -■ uh> 
ttfb ittt fusufelli pnoc^ll " -.i eoi! fu k nuli lutti tì gb” prmrro Indici He quattro risone panini:. eduè u iK*. 
il l^sntK tl Si.rri ■ • -J .."j tirile pfovintrir pio frifrun mu uiMà diu.- twjt*« fper v 1 1 vódnSBe- ìndidia tir ;ru Icaro 
pinziti ‘rii!;- -<\i ri 'iti Jr 1 « ■ <-v i punti K^mto per • •• <i’c astemi a cttwiftri praan x teorie che psftte prrd.inh ■- -r:?.i 
.dwete CMBpCLT i! ini i jr.» m > - jTOrri i • mtriiititwi r,> > itiqw ì >vanrj®ti£*L‘. uru sof finisco éiìc a.ta 3 Hjune _i non ■.'•.tu 
_ nir. pcni'tr ù tempo -A "riunì ■ h •fjc'fe nu:>fk r-’rmc u itóarwsrt 1 uDp i U wmdb psrabie» é qurifo fi^urdinh 
«rinate. * 1 » i **ìu. rkif> numdbicai'Hritii^flv «uipripfr lìnuttob al vostra cnporr die potrei dodicin - ! ji: 

pati Lidiamente* dei vuvf« 
ckattau i! tcSBj asfirt: lappo 
*rea ìtoht ‘'apporti dipi iìij, 
riti t3wt$ ì vKini c ^tpJitratti. 
etcì ii Pipa • um rruiv > dalla 
Orsa c «napp ben ' 
Una volta lùc vi slitte fc>i 
conto elei wwri jX^^teeaCi 
potitfi! ikrt un'nrcUuLi .il j 
maptti, dover* acrcic [munii 
rollo il tcSHO prun * le-mt::** i 
cjudbih porre iva. n tutù nry 
^ent et rtpujNi ajnipIcLimm 
te ■kijtttjsdiiTr- ftguinzLi^iLtu i 

ptu fetkfi ^ctjìit < si, pruprlir 

quelli wc^tìd m TVDJ 4 .I ir irwt’ blu u 
cnLtpndld curii vi:i i il pieno 
eaate e uh . nocnic 
kj dtrimHn.o-jni =i j^radi sodo 
poirett' H'iiprire 1 le ri 1 *- addili primi, n vldne, salario f*i quali piri ctmivciiM tb aitKPie e quali uintaKare per 
Tialitlm; dn «finiti* di pii «TtHiv r< * • (tini i' u • cj*i. i.i j uiTi' ivhi JrfMiruoi ik' i4n n ■ ■. di >\v mandi ■> te Iv vufiHq .àrmatu j corni girtw. 
davt&itìtf: ci^mttr ajbtrt% bnnaw rorfk-'idàhH.m rtusta-dd prtJtitMi Ioti o pfodint db&‘PS TO3ri c ... u 

i-ediCTt* fflin .tlk'a T m' e jBodtl i >• ijéuci ibi 
libri eh sf' tu. \\a ftem r fmrtj qm per 

Ltm-quUiblu un tanconr* ikATirir pjzjnn- 
k- wjsttu Liniuié '.ni l ìlii^ > m irn.d^i Jj 
iHHÌEnt al jui?lsi:I " V iXTdit- r In. 

da rrriv.vt U '■" 

parte iti àEJk$pai potete ritmi ^ F- ; .-■PqTT 

rwrh dii riunii inuuìe delie hftrtvro » r 
ùtu tedia inviu b ri'^mkr d- 'iderau 
pjfttfe Potrai ni un vi<eb ■ . kv striai 
eoa -. jy^di- . dei ru mie e db peso < rinj? j 
più o meno ite. tnfri quidrik- ifirn 

fDfn»>- pnrtL.' briottoi o .. m iioitìi 



tr r ' •*• iru rif? jhtlt 'l' Lindi fxtUa\*ti- turii i vi«n ter- 
mori ma ■ : • iv « alnun pur: indi ri iisftimjattvi jtiurjUKjiKr 
fkynMÌi nou nmin^ru^'- unii sene di renne c> mprendcntt 
aexXTtli (viri un dctrnvÉtttu rtmirv tosamicij J« %tx e 
nqK.Ki con ennri e Ki^irn van e trwim verri i che pnrtmD d 
(poco aiibli d ; mh'ìIi i ft’anyjnx- jinn ntr il j;m.i i m occasio- 
ne di cvmu coite jpimr t vueme. ktmfaic, jnatùi x m L in. 
un riquadro drìki idtetmo potrdr puqarrt drt lurrtrtùmi 
film In tunov e ntniD herr e prupnc v-.|jcna: digmitzzaie 
oro aonri veri) lunghi akuta «corali edsvvm' 
ti Àr^Orchea 




tb ruttie ne hit portili > tcipm che ifucvtn Casdts 1 m il 
mp dd uva pcrrrc, ma tati è omL La prima n >w da dire 

t che b palff itltmgK a no opiuluti micrif 1 1 cuuìpliu 

f «lenir Alterne rMendo u^'hiurivcnu- urunfluette ■sul 
mutuili dello MmMrti A meno lIic non ttundUic k* 
votare troppe iOo ahriaylin vi écitxjpnm pressi ute 
ruefe in vuniii u^i mirwko, sorte ^ di porte' imiu, 
Mgtuika vvunrw auirurati, e questi « non è certi» il rtuw- 
m»i della viu 1 wrpnunjun quando ni è in iMktcnza é\ 
forjtd) per du cen j un minrnH* di disfo Ptn k rjMirw 
iqum-nnn aPa veindtil della luce CQMÌderaikb cte l*wo 
k» ipendrlit Itiitn in uri paio i l .scuri ira fliiltati eoi vsajti 
Ute di c untej ridia BACt «t^W' veirtpo^ r idIu Jd 
demt» aJ |H«tiì rii uni pìd tpalisora ififlubtrariarMr rtcv 
pnjca o quabuM di BùiUlel, $ dho se in pappano in un 
luiilrr ri'oo.liin k* 'ruppe r il Irmi c hr*r» \r lo njhjpo 
puimakuoiU- dn bdn ite ne» ' ovn ad liùrkroti n^i um 
okVhxj quwo pronubi nd viaacn posscifimcno La jotut 
ik dhfrn.'shJi od L'jntnilljfr ihlqaLULi«ìeTtfr 
ridia partiti t quindi ej [urti-iii/v più rruvr unle rmdtti 
funi, Ijvjfaiiijf ri rjvirav • neri» nemhrann j^diuitetae 
iimtuhdi e ijuniiji mok davmti o n pp i » «iL ^ccahc 
Iti Ai patti tkl gcnetr pura truiurtrtiì, uttirrvan: nu 
non ha nmr k cult' tn rtgnb dnvroue un Habsii 


pntgassgttk i Aleso è ii .. epa pimi 
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DEMONWARE/DMI per Amiga 


», 


Morto un pianeta se ne 
fa un altro. Questo è 
quello che deve aver 
pensato la confedera* 
zione stellare quel 
maledetto giorno... 
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O perlomeno qualcosa di simile, visto che 
per ranno tremila e dieci è previsto il più 
grosso esodo di massa mai concepito 
prònai 

Mi spiego meglio. Siamo appunto nel primo 
decennio dei terzo millennio e II nostro 
beneamato pianeta è sull orlo dei suid- 
do{?!?), Olfatti la razza umana, a causa dei 
migliaia di esperimenti chimici e termonu- 
cleari. ha compromesso r equilibrio deli eco- 
sistema ai punto tale che la nostra benea- 
mata ferra s é sentita costretta a lanciare un 
ultimatum *o ve ne andate Inori dai piedi 
per tre o quattro milioni anni, giusto il tempo 
di purificarmi da tutte quelle schifezze che 
mi avete appiccicato, o lo mi autodistruggo, 
e con me., voli** A questo punto la confa- 
derazione stellare decise che era giunto il 
momento di lare qualcosa, anche perché, 
parliamoci chiaro, non è che la vita fosse 
poi una vera e propria comodità. Tanto per 
intenderci la situazione era un po' quella 
che viene narrata in Dominion, ovvero: solo 
per uscire di casa era necessario indossare 
la maschera antigas Cosi non si poteva piu 
andane avanti e allora venne affidato a voi, 
co mandante supremo del l'arma la interstel- 
lare. ricarico di formare un equipaggio di 
dieci uomini e dirigervi là dove nessun 
uomo era mai giunto poma ... ehm non pro- 
prio . comunque il concetto è quello, e cioè 
trovare un pianeta abitabile 
A questo punto entrate in scena voi, a 
sordo di una gigantesca astronave al quale 
^Enterprise a confronto sembra un mosceri- 
no Lo schermo di gioco è diviso In quattro 
pani; in basso a sinistra li pannello di con- 
trol io di cui parleremo più avanti, in alto a 
sinistra il radar par il quale mi sembra 
superfluo tornire delie spiegazioni; in alto a 


lf* . 4 irt 


■ V# A i j\ J 


li-fi.- 1 \/ 


destra un radar speciale che visualizza sul 
monitor gli oggetti alieni nelle vicinanze: 
mentre in basso a destra c’è il computer di 
bordo che fornisce suggerimenti quando 
fate qualcosa di sbagliato o che chiede din- 
trodurre dati relativamente a quello che 
state facendo {capirete giocando ..) ■ Tor- 
nando invece al pannello di controllo, beh è 
diviso in otto voci: Pilots, Engine. Labora- 
tori Products Equipment, Message, Load 
e Save Quanto riguarda le ultime due, 
poco da dire opzioni di caricamento e sai- 
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vaia 9Q io pos-izrone di gioco: per le altre 
invece, è doveroso (se non indispensabile) 
fornirvi alcune indicazioni, giusto quanto 
basta per farvi capire che tipo di gioco si 
tratta La prima voce r Pilota, serve per sce- 
gliere tra una schiera di cinquanta piloti, 
ognuno con diverse caratteristiche (distirv 
guidili tra aggressività, intelligenza, forza e 
coraggio), i vostri dieci piloti da comandare, 
e tra l'altro questa e la 
prima cosa da fare 
durante il gioco: la 
seconda serve a le nere 
sottocchio l'efficenza del 
motore principale, in 
ogni sua singola parte, e 
se st rivela necessario 
provvedere alle ripara- 
zioni, scegliendo inoltre 
il matenafe che ritenete 
più adeguato per quella 
riparazione (ferro, 
argento, oro, uranio, o 
che so io,.*). La voce 
Laboratori rappresenta 
appunto il laboratorio 




iiiffi 


liiwìl 
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succedervi di tutto, come essere attaccati o 
avvicinati da degii alieni, potete trovare un 
pianeta da visitare, degli asteroidi stracolmi 
di metallo prezioso da estrarre e sfruttare, 
eccetera eccetera*, a entra nella cosiddetta 
fase alla Wing Commander, Elite e com- 
pany. in cui prendere iJ controllo di una 
navicella e affrontate ìa missione, 

A questo pomo tocca veramente a voi.,, 

Emanuele Soch itone 


Amiga 







Si tratte; vxtutX»amenie d* «jno n. giachi cfie 
senza rr. traiate rieufcvio cercar *?nie «npcisscw 
da deodare de momento ohe ancr*» non * an. 
«none non * poi troppo diaro), tu casa oro&enfi | 
XfTiunqefc! t suoi è aio Comricsgmc 
daqbesruHmi 4 gpooo Morire matite oerfGbàmer- 
te aaat poco aÉrteree mo>p n wiTO flo de dg «h 
ra me \naswiit>che#®*r><^jf«»T)ecldriti«iiiJ 
■un po et panarne (tanta pazienza ) e *» 
sfientarneme i ver. paragrafa pe*r?ie afcmerti non 
ce nule da taf» Dopo aver superar» & tese 
hrnensctja mene mafczat» con ur sEtoma punte 
ecteteafcbas fa i iza cornoda s «wcte tecie da liz- 
zare per i pnseguimentD def gioco, anche «acro J 
presoti. game n ogrv «mul^ora che si risps©. ur 
'd test tarar* pv aftKrare i van tip d-anr H b ^ 
zoom V e Utrt', nvi rinr=- -r panne 1 sistemi 
da ramici, attore I piote automato. FauJotìtetru 
zane. eoe. eoo Per quanto nguarria im®ce la ras» 
d corrtbatinierìto tmèmensiwtaie nate spafr non 
siamo certo ai ih ve A d ’JVSmg Commander con un 
dtfTwncìone cteJfo schermo [AjUdsItj nanttì e nrw 
inonotorsa del lordo ££&& «xt»£sened 
ocmftessc iiUttma tationafe ExoÓje risate 

un £pcoo abbastanza aura 
b. rhe nqteadbc- te vi «aerò gì 
ssfcmaton £ MMenum 2.2., na 
scurarrvrie frappo erte» pe* ta 
grande massn di giocato*» tee*- 


GLOBALE 






dell'astronave, al cui interno è possibile 
generare reazioni vane che statene pure 
certi, vi serviranno per proseguire durarne il 
gioco Products è una voce fondamentale 
per II proseguimento del viaggio (o almeno 
per iniziarlo), difetti qui potrete, una volta 
raccolto ì( materiale necessario, produrre i 
vari tipi di armi, ma soprattutto le navicelle 
d'esplorazione (senza quelle col cavolo che 
entrerete nella fase interessante del gioco), 
Equipment è la sezióne che prelude alle 
“uscite* dei singoli piloti, difaili ad ogni 
astronave dovrei abbinare un pilota, quin- 
di equipaggiarla con l'armamentario che 
avrete nel frattempo costruito, farle even- 
tualmente trasportare qualcosa e ripararla 
nel caso che rientri danneggiata da una 
missione, Message, infine, vi dà la possibi- 
lità di comunicare con te astronavi o te 
postazioni aliene 

A questo punto, una volta scelti i piloti, 
costruite le navicelle, averle equipaggiare e 
scelta una situazione dT affrontare (mentre 
eseguite le vane fasi di preparazione può 
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ACCOLADE/CAPSTONE per PC L.89.900 


R E V I E W 



All a m.i'Kgittr parte di voi il noine Don 
Bluffi farà venire in mente U mrj di Or»* 
gcm s La ir e Vpace Ace, ovvero t 5ast*rga- 
me per eccH lenza. Ma lo «apriate che è 
unti dei piu grandi disegnatori c .irnwmi 
■ffiti dì tutti r tempi? E die Ka 
tirato fuori capolavori 
del calibro di: "Alfa 
ricerca della valle 





int ani, 11.*“, "Ftevel 
sbarca in -Vmeri' 
ta" r "Firvel alla 
conquista del 

W«H 

Suppongo di si. 

L» ho can-fcri è inizici jjiwmì gli fluii tlrìlu. Wall I itolo e. 
dopo un Izrtgn reriwggiti, Don fibsli M e stanato dalli n ri- 
detti ant per fenware in pre-ipritu i%* »t aver Jmtét*» 
Jpp ih Ir «qurrur iiuiiLtir per I più f;uixisj Ll-tiìuik- 
mai uitpifti in mEi judu i r jh . purUnfo A qu*i dàea 
Mìni hL htitaiù^areafaETare ljikìì tfv peri dhirtitim»dfci 
ieri e pfnpri taSncitiicrikii api danari danbuzzinir dne* 
numgrrfka. 

Le ultime sur due L*x-he. guatai,- dui gtll* » di Sincri Spjd- 
berg, rìgUimfcutu appunto le aevenfwc dri topolino più 
wdk-fliJttmi li-CTuikr Rrtd tjtrfla *oiu pero, ai 
ointnrn t dumnc m puoiporsift. b aj uwi- 
pmrr non t « ! .' ,!?»—- alt* Rtudvctì lessa di 
rofixW d V sé preocEup^i tirila commiiqr m 
di tutti i jurtxnkiad t*jS ■ betta db Caparne, 
ùmv tainefir piwrfa da néhII pmuim Aa Amai- 
can tal] tuo è tu l L&er^*nt feu un av vtmn jpifin. 


i 



l u 

I 


A quoto furto oh ri kwt» » CEtok dm* od ™ 

fkdL rti riutt iurtti4cii im vai JfettiJLniMk stmi mi ha 
otikto h urriera pàitrk tuttJiuìfia ritrtitkartoctiui- 
n od b si Iuguli Untai nni ijaififsviìi ifi «ibrL 
fim Wtt un topolini, h sua tintoria un snlnf^ust*^! 
f Anuria (potrà terròrare mi ini rio (in pii pQmpittA peni è 
gb ili tritoni. t Muumìi vita erano punii duftt Hu*ùa per 3 
Nuuni Viok* per I» tm ikw i sopii 4 ,rorr.tni\ h tm 
iim i flr.tk aioli twnoreJi inopie sojrmmk (lue 
nono su™ p;:iu peri iCEVToqtE^aa^dbdvprtìsn'j 
papi". Durai* 1 »Aw Wraa trattoli tnoff* peri' in 
wa tintila kmpt*cj»c * pimi.’ Kevd urne A-jnunnn m 
xif.Lv rap^nbA - iTUmiKienr .ri crtnrr in ihu h«n;iiae 
à %th;tr.L La su Lutiadsi ri ow no*t uriti cricdeàirr 
piu itiiir ;ut4vj >i Vork U topolino s rinvuxiiiB a*i In 
trra flrmkra, ira mwa flirtai m amkrt un pàli toc trance* 
se dr vht vkino atti a. ita l lMl BvtLecb lnpvtnjBiin 
ratto che tk *ntixr aitivi*, tìkn dmn±rir m (fumi I «rir 


unni’ sf.Hrflti tl (à.'fuivip j litvH 1 c jndir til p "<Wl è 



i mo nam pnickribi ) per ifatr a * s*#r> I otti untato i h MH 
bruno snrcti lume iU aitare Furori Jcunnt e, wltc^I 
vsnap^ lo (mpritiicmiTÙ, tpiuikiIbjputiniitn^aHiiprin' 
che non t un vipKiiu nu un i^itucdù utMflta 11 iiaai 
piasi k> me ripreixlcri iilkiri ì’ uffiaraiosi rvtrra {Uh nu 
Èmàdiu. (rnvtrì .min c ruitiri, fra t imi r inumi 

fra aomi a A» «ito poi jàittts tifi im. A itwtr L k m ■ 
bVEatip rttiitrf» i poi che. 


va^mriiAjnìflnifVid JuMnam ÉÉ&Airmiffu^ 
E e un ta rine tritio ifiww qmm snipùul, t tiri lo 
cnflruiHiHio invi timWJr armi ^ in pndo dii 41x1% 
gscì^itu II i¥»(*ni pfcmfo ntnfcodic, sena* Opn.'Dttltn,sÌ 
porti Auro ira iruu sptvattdca tisce a passare db un 
ri iato arti* 5xy£krn_ 

G>i'iuifr. Jbbr U r tutti ìmlx mu mwVinrsi jhtiV 
rei '«tiu c ,i ^rittaOniL b tH-iiiflb l>.t vipijAdmtz i rto 
niàr otiti rivmttv) iitleartertL 
Vrerauto S*lf oramai Ma « tnri tfi vrea? branfe ni 
atotoi&aflxT tnri|iiil-i i;iL t -*Jodai irwti riri po^ aio 
unupittirto rcxrtpec*i4 dr hecnn*(Sivrtini«iti'ifx*i(fi 
fere UAtre p &A \ < arinu uattl | rarf m mie 1 aiti qwdi vie 
lo ctcnincfcifk k Vui pensimi 1 thè Si** finiti, v breit ivi! b 
fliupria Éunidiitt [rmk 11 Imioc se tie v;i sui WrC ipii 
rrCLsirui ^ iÉ?m r pijtodnfciwhe ? oonnriciii r^un 

axnhflflimi j Va \urit qirfll J scpraanito (tarami fcftì 
Li cxcìJh t", lt liniera nvomiiiv'Li ibctipo. 



PC 


In nriAiiifO vrmorr dell optokide dm Fin ri >w 
un unitno iftgito. lomunqu- Cotnr strrit 
, .epico t) kmio» «I Nana sui dnr film di I Ki : > Htulh 
B ri premile paro pan.»" t, à tulcr ««ere ilncrrL 
non nimbi ni un Rrancht-. ntlaiu Ai) Anierkan 
TaH è un gru pfi Ir ad venture rroJio jjraphk r 
pocu mlvrnture, Ctimftcrhaadn ila un InlrHimia uten 
te umin vmfilicr ifiuniio sqciaJAULi, in qiunto dopo 
pochi gecotiili dJ kKxh ci si rende conto di tomr le 
poche suoni dtvponP^lL gli enipir] jhhaslapEi snn 
phd c un immiti* io Squamo basvi rendami qnc 
^Avventura RMltiO poco bOCilnk C iltmi-UUO KV 
umen* 'inlerrssantc’, 

lìruVa t sonoro Mimi Ulte bene, essendo ilici ulitki 
le dai vammi nri^nali t mollo brfli t lì riletti» quindi 
l rondali, ma aninuxiunj quasi zrroX U gioco risidui 
quindi molEu sltulk al cartone animiti» c sopraltutU» 
per chi l'ha vUtO hisci^na dire che MntOifen c'è 
iutix du 11 problema è proprio questo; è troppo un 
cartone juihìjU» ( inri è più una serie di belle imnur 
gi uh e poro un gioco. 
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PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz 

HD 120MB 2MB Ram 1.44 FDD SVGA Mousa 
Ut. 1.250.000 

PC Desk Top Commodore 80466 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1,44 FDD SVGA Mouse 
UL2.1 90.000 


Tutti \ computar Commodem sono compresi dì MS-DOS 6.0. 
montano microprocessori INTEL (DX) e scheda 
audio adrilìb compatibile In omaggio 


AMIGA 1200 

Microprocessore 68020 14MHi2MB Ram (Chip) 

FDD 880KB - 256.000 Colori (modo HAM) 

Nuovo Kìck Start 3.0 italiano 
Lì 1 790, 000 

Attenzione a tutti i possessori di Amiga 500 Ptus o A600 
Espansione 1MB Ut 149. OQO In regalo KEcfcStirt 1.3 


Attenzione sei hai un Re assemblato eseguiamo 
fa sosti tintone delta vecchia piastra madre 

Chiedi II preventivo 

AMIGA 3000 25/50 
Ut2.2SO.QOO 
Solo su prenotazione 
affrettatevi offerta limitata 


Continua la permuta dell'usato 

Commodore 64 con registratore Ut. 50, 000 
Floppy Disk Drive 1 54111 Ut. 50. 000 
Amiga 500 1. 3 1MB Barn Ut. 200. 000 
Amiga 500 Ptus Ut. 250. OQO 
Amiga 600 Ut, 250.000 

Amiga 2000 (He v. 6. 21 Ut.280.000 
Amiga 3000 25/50 Ut. 1. 000. 000 
Megadrive Ut.100.000 


Tutti i prezzi tono IVA Compresa 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese 
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 
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Sapete chi è l'ispettore di 
polizia più svitato e 
pasticcione? Colombo? 

Clouseau? Zenigata? 

Sbagliato! E' lui, il mitico 
ispettore Gadget, quel 
tizio tutto snodabile, pro- 
tagonista di una diverten- 

redato dalla testa ai piedi di una miriade di congegni 
tanto assurdi quanto ridicoli. Dopo i cartoni animati, ecco 
un'insolita avventura dinamica che lo vede protagonista. 


T^l 






àOk rajLarjì. vi -fitr- ra ihr quando Ma* ni a l’un i vignato Li mccimoiv di tiiucsfer gioco sono rttimto per 
dftn treni* vuoili m uno «tato -di w^mi-ijicoictctum, cornpkumctne attornio con lo «guado fisso oet vuoto 
Perché mi chiedete irai? Mt eronc perché'’ E) mio sbalordimento ea provocalo tisi fono che il protatgimiifft di 
qorato advenfurr £ proprio Itti, Gadget, detto anche ('ispettore multitucduiìc- quello che A cannando tira finti 
dal suo impermeabile rotto-fare (calme ragazze menù; di «rondo olTraizzome!) ira CD-ROM un CD-T o più 
lempluCemenTf’ hi versione al olicvo ildtr hk roecjtnfeotesriic avventure 

Dunqiir. fa trama o-un c icttramcnlc Lidie pio onguuli; i esiti voni d turno sono il perfido \1AD, eterno 
Antrónt) del nmtro prode Gadget c un certo Dr Clan Queste due menti diaboliche hanno di rapire 
sei delegati delle Murasi Unite per sconvòlgere i piani tegrcti che l'ONU «tesso aveva deciso di attuane con 
todi loro. Per «aJvarc i un poveretti U poluia amcrìcan .1 affida il difficile ai «hi agenti- migliocr; fin- 
tai libile ispeimrc Gadget TAIMMAA!!! Se viete 
dei fan* sfegatali del cattane «vrac prevenir una 
«;ova fondamentale: il sosto,* hldaiw^Hì personaggio 
t vera meni e un gran pasticci irne. ma ha la grande 
fortuna di avere una offrale TOCtcdihd mente in 
gamba, Pcnoy. pronta ad acconxrt m tuo aiuto 
anche nei rosi piu complicati Prnr»> a vita lotta t 
coadiuvata da un compagno imclllgcnic c quaiiTorniM 
inutili un cane dai rum portarne ni l umani che nel 
cartone &i tirittnivu imi panel Finò, ma che nel gioco 
prende il nome dt Brain 

Fet aiutare a togliere dai guai ili vostro ninno tm 
adottivo dovrete imperatili urt ambedue i personaggi, 
alternali do li grazie a una 
uiilc icona presente nel’ 
l'ìnterfacda uicnie Visio 
che I ho citata mar ini 
pvme numera dall diti 
oraria. L interfaccia di 
ini era rione è del lipo 
parta c cìkcx, ed c curii- 
miu di nove icone ognu- 
na corri sp^mde nte a un* 
prtLiya azione Abbiami* 
quindi le classiche icone 
"var, -parla*, -prendi". 

Mai’, “usa’ e ‘guarda". 

in aggiunta £ prcsciiTc 1 1 - 
cofli che vi permeile àt 
inictcambuirM din Brtum 
quell» per chiedere aiuta 


a\ capo di Gadget r infine l'iconu che vi da la posti - 
fittili» dì co tv- uh are il vrnlm rompala partitile, Atti- 
vala quevl itili mu pura e contraltare e a/jonare nitri 

i vfin con pregni di cui Gadget Ò doluto (cimbre II ino 
die evee dal coppe tic. pattini turbo, dira- -laser tipo 
itipcrinun > e quietili gu darvi la vroncEM che il 
vriRtni bcncarmito /in intorpretcrh con mie aggeggi* 
I..' dcpeim grafico è sicura mcnie ulto dei punti for/n 
dclllntero prodotto; la VGA à slitta utilizzata egee 
luarurote e i 256 coluri sono un vero «pas^o per gli 
occhi, per doti parlare pai dello siile grafico ebe può 
cvfccrt roti «alerà tu un vaporale mn ira quello di 
Larry 5 c Willy Bewsiish Per quanto riguarda ti 
«umico vi pois» dire che gli effetti campionati dì irai 
il gioco * ricco «000 radi /rati atti marncnic, ma se 
parliamo in maniera piò specifica di cotonila «onora 
la faccenda il !z grigia dito che noti coinvolge 
molto il g loca r.rrc a cau«* dell* stia ripetitività. 
Li^petio che però abbaila notevolmente U qualità 
del prodotto è leozj dubbio il livello di difficoltà 
che b quasi 1 nevi Aleute. Per concludere, facendo un 
po' La media tra aspetti positivi e negativi, amigli u 

ii gioco Milo 1 coloro che amano pirtkoUrrvn e 
quenio fczzitito pcftonttggtu a comunque sui avveri’ 
iutieri m està molto, mollo lenera, 

Dam rie Lepido 




ryj 1,1 m — . ^ a 

r ' 11 - ,m - — ^ _ 

_ 

g 

^ 



- y 

Sf 


IL S ^ - 






* *“ 

Jp 

™ 


Sudo ver u mente perptino; ri irò vìi» ma di 
fronte a un prodotto che ise fosse «Usto sinit* 
tu min In maniero più iiitiili^cuU' si sarebbe 
ri v tini fi davvero un successone. Questo 
sopnittuttu u LUUMi dcllii tolule mvfenza di 

enigmi che impUchiiia l'usa di un ini rii di 

materia grigia. Al contrarili è p.intclu^lc 
constatare come la grafica v le irnlni turioni 
siano mlhnle coti benc } con molta cara e 
dedizione per i partkolare. Slavo inoltre 
tralasciando un particolare tecnico molto 
JmpoTlunte; ti giochino qui preferite occup4 
la bellezza di 15 mega sull' hard disk e un 
286 come configuri!/ ione minili in. Bah! Se 
dovessi pomgonurc questa uv ventura a unii 
corrente artistica dei pagaia, probahtimcn- 
te optcrtl per quella barocca; lui la estetica e 
poco contenuto!! 
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Vi ricorda qualcosa un simulatore di battaglie navali? Se la risposta è no vi 
rimando a pochi numeri fa, a due pagine Molate "Great NavaJ Batftos" si muta to- 
ro di guerm sui mari firmalo SSi Adesso anche Ja celebre Micro Prose si butta 
nell a wentura non è scritto da nessuna parte, ma è fin troppo chiaro che GNB e 
TF 1942 sono concorrenti diretti: in tutto il mercato attuare ci song soltanto loro 
E già vedo la polente corazzata Bssmarck battente bandura SSl che alza il tiro 
delle sue doppie torrette da 300 contro ì paurosi 450 imbarcati suJia super-coraz- 
zata Va malo, con i colorì de: I imperatore giap* Ih 

pone se. ma soprattutto della MicroPro se, Mi 
avete capito quindi; v\ rifilerò un bet confronti- .f 

no ira J due così potrete fare fa vostra scelta a ^ 

occhi bene aperti, 

Cominciamo, TF 1 942 è ambientato nel Paci- IH Bj - „ 

lico meridionale {GNB ne II 'Aliantico setteninO' 

naie: ecco un perfetto esempio di estremi* | 

amo!), in uno specchio di mare decentemente R' 1^^. 

ampio e piuttosto affollato, con ai certlro le Lb _ 

Isole Salomone; anche qui siamo in nello con* 
trasto con GNB, dove non si vedeva mai terra. 

Le (orzo in gioco sor» la marina americana e 

quelita giapponese lese entrambe nello stono di guadagnare il primato su! mare. Ognu- 
na delie due ha un arma segreta per trionfare gii a monca ni montano il radar, che ^l'epo- 
ca era super-segreto e attamente sperimentale, mentre i giapponesi potevano vantar© 
dispostila ottrci di quanta eccezionale, che consentivano una portala visiva ben superio* 
re, soprattutto di notte alla roba americana. Simili dispositivi erano importanti perché 


afiora fa battaglia sui mari era ancor a com- 
battuta a cannonata, ed e noto che per col- 
pire un nemico bisognerebbe almeno riuso!* 
re a vederlo. La distinta preparazione delie 
Eruppe sottolineava le differenze frenologi 
che: gli americani non sapevano bene che 
farsene di 'sto nuovo arnese chiamalo rar^ 


ne avevano forse soggezione o chissà che 
cosa ma sicuramente- non lo sfamavano a 
fondo. I giap, invece, contavano sut combat- 
timento notturno come (oro arnia definitiva 
perché ivi avrebbero avuto * massimi van- 
taggi, senza contar© che gii americani di 
notte combattevano davvero maluccio 
I giapponesi, poi, sì erano fatti trascinare 
dalla megalomania, e avevano costruito Je 
navi da battaglia più grandi e potenti mai 
apparse: le due supe 'corazzai e dalla classe 
Vernato, la cui prua si fregiava dei Crisante- 
mo d oro, lo stemma dall imperatore in per- 
sonal Questi colossi mostruosi stazzavano 
come una Bismarck e mezza, erano armate 
m proporzione, e qui dovete saper© che la 


SURFACE NAVAL AGHI 


Lunghi cilindri di metallo 
zonte, davanti a una sp 
sire, antenna, corridoi 
corazzata sta por darò bi 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


opzioni. Il fatto e che in TF 194-2 è possibile 
governare fiotto abbastanza grandi con una 
quindicina di navi o anche olire per coi è 
necessario dividere gl- incarichi Ogni nave 
ha il suo bravo comancante digitate, e il gio- 
catore può passare ai comando di ognuna d* 
esse: la sua autorità prevarica qualunque 
altra Ma naturalmente oarìo di voi. dato che 


REVIEW 





Bismarck. era considerata la più potente 
nave da guenci ma+ costruita: evidentemen- 
te costoro non avevano messo in conto I 

soliti papponesi, 

Naturalmente non ci sono spio le primedon- 
ne: Il cosiddetto "naviglio sottile" abbonda, e 
assieme alle corazzate abbiamo profusioni 
di incrociatori d-strauori. trasporli e basi di 
appoggio por aerei. Che dovete faro voi con 
tutta questa terragna? E ovvio: vtaoèrel TF 
1942 si compone Js una sene di missioni e 
scenari slanci, come la tenga campagna dì 
Quadateana 1 ma consente anche dì creare 
incontri sperimentati costruiti tataramente 
dai giocatore tutto rafi che serve è Tare fa 
spesa* nella m*»*ada' navate dei due paesi, 
costruendo due forze navali avversane che 
ppmbaneranta n un a vostra scelta: 
quest ultima pane mancava in GNB e, a m« 
avviso, e stato un moccio 
C ome funzion i tf 1942? Essenzialmente 
usa un sistema dì avMacóa e controllo dav- 


vol siete "Il giocatore": 1 vostri ordini saranno 
sempre eseguiti, ma. siccome non possede- 
te il dono dell'ubiquità, potrete comandare 
solo una nave per volta, ed effettiva manie 
un'unica postazione I comandanti digitali 
hanno tanto buon senso, e cioè non mande- 
ranno mai una nave in secca 0 non spare- 
ranno contro i "buon *, ma scuramente non 
compieranno mai azioni eclatanti 0 gesta 
particolarmente ingegnose: dovete pensarci 
voi, ricordandovi che &ie*e (più 0 meno) il dio 
de» videogiQchi, e che nemmeno Fraochia la 
belva umana, pud vanta 0 la vostra reroda e 
deienrtinazKxie 1 

Wftìi 
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Si a voli 3 la MicreProsi ha tappato- TF 1942 
Barabba In polari ra un bel giocane godìbile, e 
tonti 0 ne molli co*» interessimi [un 1 ottimo 
g ranci 3D, una compri lutea ri coti ru ri una 
iteriti, lini! scenari. Il creatore di scontri) 
che perù passano quasi te secondo plano quando 
Il giocatori; il «contro con 11 gioco. Innanzitutto 
(Interfaccia grafica a pssoPnTinfrstie è stupida t 
poco pratica, menti e il sistemi» di comandi è una 
piccola peslt, che rende coni uste rta rie operazioni 
altrimenti semplici come usare II direnare di 
fooco 0 comandare le altre navi, £ poi ci tono 
errori vari, Ingiusti/ ie vena il giocatori, una parte 
sonora poca curate, caricamenti dappertutto e 
dieci maga che schizza no via tfait'srdtsco non ci 
siamo davvero Inoltre, par quel che riguarda lo 
stila di gioco l'approccio "giocatine* in itila 
Micro Frate navetta è italo decitamame ballato 
dall ‘approccio iìmulativo delta SSf Great Nml 
Gatti»* è decisamente piu vivido e grati Irta nte; la 
sua grafica dinamica non è nella di favoloso, ma 
te tua chiarezza di gioco. Il rombo da possente 
leviatano che esce dalli cane acustiche e le 
esplosioni digita Mirale sono davvero impaginili, 
L unita cosa atto Iute me me splendida di TF 1942 
è una introduzione che. per quanto breve, merite- 
rebbe di figurare negli annali del PC 
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vero Ibrido: il mouse serve per la maggio- 
ranza delle cose, ma comunque serve 
anche la tastiera; viceversa, é possibile 
usare solo quest'gliima L'Interfaccia ds 
gioco, abbastanza stranamente, cerca di 
imitare un sistema a finestre, ma non rese© 
a imitarla dei tutto, non è possibile apnrne 
pio di una per /Otta TF 1942 ricostruisce 
graficamente il ponte di comando, che sinv 
berteggia finsieme dei comandi a bordo della 
nave” velocita, dilezione, mappe nautiche, 
controllo danni vista binoculare e direfi on di 
fuoco In pù e disponibile una vista ©sterne 
centrata sulla nave attuate, che può. entro 
certi (imiti, essere diretta a piacere 
Il comando deite flotta avviene sulle carte 
nautiche, dove puntando nei posti giusti 
compaiono alcuni menu con tutte te varie 
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MICROPRO SE per PC t. 129.900 

fio Pi ni pressimi e di aver già 
sentito questo titolo, solo 
che c'è qualcosa in piu. K 
voi che ne pensate? Non tro- 
vate che forse dovremmo 
tornare indietro di qualche 
annetto in compagnia di un 
cinese? 


i 


Ebbene si si parla di un vecchio gioco delta Sierra, deli epoca in cui la ipftiif) Ci» A 
regnava sovrana e detta famigerata cìlsei produttrice non sforna ve ancora avventure a 
ripetizione: praticamente 0 periodo predilli vi ano: I] nome per esteso di questo gioco 
era Sun Tjm s The Ancieut Art Oi YVar\ ed era un simulatore bellico carino e semplifi- 
cato in cui due eserciti dovevano scannarsi in diversi scenari. Offriva la possibilità di 
combattere tonti'o un intelligenza artificiale nemica in ^rado di sfruttare Je tattiche 
impiegate da grandi condottieri del passato, tra cui quel tal Sun Tzu che dava nome al 
gioco Vi potreste chiedere chi mai Ma costui, anzi, chi mai sìa stalo, essendo morto un 
buon palo di millenni far molto semplice, era un guerriere cinese che scrisse un libro 
compendia nte tutte le tattiche di guerra allora note, e, visto che riuscì a riempire un 
intero volume, doveva conoscerne parecchie. L aspetto probabilmente più significativo 
di detto libro fu J esser stato il primo testo del genere In assoluto, e considerate anche 
che il rior Gutenberg, Inventore della stampa fece la sua comparsa solo pochi secoli fa, 
vi potrete immaginare un libro su una questione seriosa come la guerra scritto con tanti 
scarabocchi ideografici su decine dì fogli sciolti 

Bah. ad ogni mudo, a cavallo tra gli anni di grazia 1992 e 1993, la MteroProse lancili sul 
mercato questo nuovo videogioco, comprensibilmente scritto dagli stessi autori del 
primo titolo un po più vecchi, un po piu saggi, senz altre più ambiziosi tanche perche 
ce stato tempo fa anche un altro gioco irne n ned io: A rivieni Ari ofWar al Set h 
L idea è comunque quella di far rivivere la fase aerea della prima guerra mondiale sui 
vostri monitor, in maniera semplificata e godibile, lasciando stare tutte ie pedanterie 
dei super^iniu latori e aggiungendo un po di fasi arcade per movimentare un tantino ra- 
zione* Si tratta insamma, di un prudono di compromesso destinato a chiunque cerchi 
una miscela di azione e riflessione, e soprattutto a chi possegga un AT (senza particolari 
pretese di velocità, una volta tanto)* 
con una belio scheda VGà/MCGà, un 
eventuale topo o un joy, i soliti $40 K 
e cinque lunghissimi megabyte dispo 
nihili sul povero costi paté ardisco 
Ma torniamo a! gioco: come già detto, 
è un simulatore della prima guerra 
mondiale, che si occupa soprattutto 
del combattimenti aerei e dei bom- 
bardamenti lì programmasi preoccu- 
pa di ricostruire abbastanza fedel 
ménte anche il comportamento delle 
truppe terrestri, ovviamente in funzio- 
ne di come procede la guerra aerea, e 



fl 










vedrete quindi il fronte spostarsi i molto 
velocemente) di conseguenza. 

Come nei gioco originale, anche qui il 
vostro avversarlo sarà un' intelligenza 
artificiale che penserà secondo gli stessi 
schemi dei grandi l* più celebri condot- 
tieri della prima guerra mondiale, con 
ì aggiunta et un paio di stupidenti sprov- 
veduti a beneficio dei principienti: oltre* 
ovviamente, al famoso Sun Tzu * 

Ed entriamo nel programma dopo for- 
mai obbligatoria presentazione, appare 
la solita serie di menu iniziali, simulati 
con una mancina guantata che deve 
segnare le sue scelte sopra una serie di 
blocchi note In detti menu multipli si 
effettuano tutte Le scelte possibili, che ci 
porteranno in tre sezioni di AAW5; ì ad 
destramente, il gioco o il creatóre di sce- 
nari. L ad destramente è diviso in più 
sezioni: potete far pratica di ducili 
aerei, dì bombar dame nto ( o di artiglie- 
ria, It gioco, invece, è preceduto da due 
scelte molto importanti: un avversario e 
una mappa dt gioco, La scelta dell avver- 
sario è una parte molto divertente sul 
video appariranno due brutti musi, che 
potranno essere camolati n piacere uno 
dì essi sarà il vostro rivale l’altro rap- 
presenta voi 11 bello è che ognuno di 
essi dice con la suo voce < avendo le giu 
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infatti, ogni volta che due squadro- 
ni nemici colliderà uno potrete 
pilotare in primo joystick i vostri 
avieri, A voi la dinter 

p retare L'Impavido pilota di un cac- 
cia. oppure il mitragliere e/o il 
bombatolo d un possente bombar 
rliere Da sottolineare un particola- 
re simpatico: durante ima battaglia 
«viete ìa possi b Ulta di arrendervi, 
e in tal caso vedrete sbucare da 
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ste schede sonore > una fruì® che coro 
pendia il suo -‘ile di combattimento i 
due scalcinati hanno una voce Ita davve- 
ro stupida in sintonia con la Loro aria 
pazzoide? 

Poi c e la scella dello «cenarlo* che può 
essere uno di quelli già pronti o creato 


sotto la mappa un jiezzo del viso del 
vostro avversario, che dira con vocetta 
acutamente isterica Ti arrendi a me? 
Orarie, signore, grafie?'". Spassoso! L ulti- 
ma importante selezione nei menu di 
gioco è il creatore di scenari, con il quale 
potrete realizzare scenari tutti vostri o 
semplicemente ritoccale quelli già pron- 
ti, basati preva le rivivente su reali episo- 
di di guerra, Potrete sistemare dovunque 
città, villaggi, forti ponti ed elementi 
paesaggistici senza naturalmente dimen 
t i care gli aeroporti e la carne da canno- 
ne": i vostri spelacchiati aeropia- 
nucci di legno e tela! W.B. 




Procediamo in ordine: li grafica VGA 256 colori £ 
senz'altro bella e dolala di un ceno stile, tanto per 
ribadire che il modo grafico MCGA è attualmente 
la scelta giusta por il divertimento su PC. La parlo 
sonori £ ridila norma (un caso malto frequente, 
devo dire) e spicca soia grafie al parlato di tutti l 
condottieri, disponibile imlcanwte su certe sche- 
de sonon li gioco vero e proprio soffre, secondo 
me. d# approccio Ibrido artada^trategico: le parti 
arcade potrebbero piacere a chi ama razione, m 
sono accessibili solo se a si sciroppa la pane stra- 
tegica. metto* quest' ultima è she altro convin- 
cente, ma troppo semplttlcala per appagare un 
vero esperto Per questo, AAWS è destinalo pres- 
soché esduswamtn te .gii straiegr. in erba a cui 
non disputo ogni tanto accanirsi su! joystick con 
un po di adone serrata Se siete uno di issi io 
appraoMi motto, and* peniiéindiidei creata 
re di scenari, senza coniare la caterva di battaglie 
prefabbricate Soprattutto se possedete una butta 
scheda sonori, questo gioco può darvi e durarvi 
molto, iflrimerm passata decisamente a qualche 
cosa di più impegnativo 
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da voi, e quindi si gioco: Apparirà una 
mappa scorrevoli? del territorio* con una 
vistosa doppia linea serpeggi ari ir che 
rappresenta il fronte. Il vostro scopo è 
darvi do lare con it cursore sul vari «im 
boli della mappa {soprattutto stigli aerri 
porli) per organizzare squadroni rii cac- 
cio o di bombardieri, assegnando forma- 
zione. velocità, ordini e percorso. Dislo- 
cando appo ri una mente La vostra arma 
aerea potrete controllare il corso (iella 
guerra, con un pensierino ai vostri cen- 
tri di ri fornimento (città, folti* villaggi) 9 
cercando di non farvi spaiare via subi- 
to tutti gli aeroporti. Il fronte si muover! 
con Io sviluppo della battaglia, tndican 
do grosso modo come procede la guerra 
più territorio possedete, tanto meglio 
per voi 

li successo fmaie starà ad ogni modo nei 
vostri neuroni c anche nel vostro polso. 


.HUic&lL. 
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STAZIONE LA N | DATI TECNICI: 

d» 286 -38ósx25 - 
ss HDD da 40 a 200Mb 
Si FDD 1 44 Mb .4 5' 

2 PORTE SERIALI 
IP I PORTA PARALLELA 
« MEMORI A da 4 a 1 6Mb 

C3 SCHED A 4\ l 

VGA°PAl \Dl IH JOIS! IK 

Ma, Si. E. 

Vta San Romano 75 
Tei 0532, 767800 
Far 0632/ 767375 
44 ino ferdid 
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MICROPftOSE per Amiga L. 109.900 


FORMULA 


/ f 


i. 





m 


Nonostante si traiti in effetti di unup- 
date, e nonostante avessimo già fatto 
una pagina di preview sui numero 
scorso, abbiamo ugualmente deciso 
per una recensione di due pagine.*» 
Come mai? Semplice, perché una 
volta avuto Ira le mani II gioco finito 
(e non il demo, nemmeno gìocabìEe. 
sul quale altri hanno realizzato la 
recensione), abbiamo deciso che 
F1GP te meritasse pienamente* 


Ma bando ai convenevoli e gettiamoci subito 
nei vivo dei discorso: la prima grande chicca 
è già rappresentata dalhntr eduzione, secon- 
da sdo a quella di Kings Quest Vi (almeno a 
mio parere), realizzala completamente in ray 
tractng e poi ammala jn maniera superba. A 
late proposito abbiamo deciso di proporcene 
alcuni scatti nella parte interiore della pagina, 
giusto per rendere ridea (anche perché perfi- 
no il più superficiale dei 'noo-pseudor adatto- 
n" non avrebbe evitato di mattonarla all'inter- 
no detta sua recensione, se avesse visto il 
gioco-.. NdMax) 

A seguine si arriva al menu principale, da cui 
avrete accesso ad ogni recondito aspetto dei 
programma* dato che potrete decidere se 
partecipare all'intero campionato, se provare 
un cerio circuito, se competere in una sola 
gara, e, soprattutto, avrete accesso ad una 



marea di opzioni su 
Cui vale decisamente la pena di soffermarsi. 
Innanzitutto, a seconda del vostro processore 
(286, 3 86 o 4B6) il gioco, installandosi, si è 
gip configurato secondo le disponibilità 





partecipare (in pratica, ogni giocatore guida 
fa sua vettura per un prestabilito periodo di 
tempo e poi cede il tomo a uno degli avver- 
sari 'umani", mentre il computer si occupa di 
guidare la sua)» In base invece alia vostra 
voglia di realismo porrete scegliere se corre- 
re una gara completa di 70 e passa giri o 
solo una parie, se utilizzare un'ora di qualifi- 
che o solo 10 minuti, settóre il li velie di diffi- 
colta degli avversari nonché il loro valore 
relativo (il che vuol dire che potrete scegliere 
di rendere tutte le scuderie uguali, de determi- 
narne la guaina a casaccio o di utilizzare i 
valori del f99l){in questo caso» evidente- 
mente, lasciate pure perdere le Ferrari... 


hardware 

della vostra macchina, ma 
se doveste essere cosi esi- 
genti da voler modificare 
questo settaggio, poi rete 
aumentare il numero di 
trame fino ad un massimo di 
25 al secondo, in modo da 
ottenere una fluidi là da ren- 
dere liquido lo schermo; 
potrete quindi decidere se 
godervi o meno le animazio- 
ni, decidere con quanti piloti 
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Speriamo iti quesfaltrtenno- NdMax) Ma non 
finisce qua, polete ini , itti attizzar e ì nomi dei 
piloti e delie case presenti nel gioco, 
oppure modificarli aggiornandoli al 
prossimo mondiate dn Formula 1 „ 

Bene, una volle sellati lutti i para- 
metri potrete gettarvi netta mischia, 
e subito noterete una grande veste 
grafica, che comprende visuali a 
volo d'uccello dei circuiti realizzati 
con un egregio ray tracing, scher- 
mate dei foncfaii disegnale a mano 
e, naturalmente, digitalizzazioni 
quanto basta Un'altra piacevole 
scoperta (già comunque presente 
nella versione Amiga) e te comple- 
tezza della realizzazione, dato che 
vi viene permesso di provare te pista pnma 
delle prove, di conero te tanfo temute qualifi- 
che* di effettuare il wa™ up e ovviamente, 
di correre te vostra gara (che. strepitosamen- 
te, potrà essere anche "bagnata*). 

Una volta cateti nel vostro abitacolo arrivano 
le note più interessanti; la grafica è ietterai 
mente nega, con I cemento detta pésta spor- 
cato dalle frenate e con il verde dell'erba 
vario e non uniforme e innaturale come le 
solite realizzazioni (come vi avevamo préàn- 
nuncialo nella previe* del mesa scorso} e 
soprattutto, in relazione naturalmente al 
vostro processore (leggi: un 306-25 Mhz va 


Tutto ciò <Jj bette die m pmcva dire tu FI Grami 
Pm £ • Litio ormiti dello.; E [indila «mestoni, a, grafì- 
ìj er; ululici a, KMfiitH'' elevato all rnnrutrui palCfl- 
«i, ecc ecc, pia cui l'unica che ci 

rimane da fare, per evitare dì teo-piazza tc temi 
mente conuumu pà uhm. t dare untecehiaLi ai 
pnehi itimi difetti che ha 

Dopo un di ^rumane tleiieutó tal un i&fau&iù 
acculato e .ippodondito 4 leggi: partimi*: Monche 
few alle He di orme - sono riunito a imvjre solo un 
pn te di svini* la prima t Vitnpoiéibthiii di editare il 
eokwr d-tk autovetture che wrebhc intere vviaie e 
permetterebbe, od cvrnpin, di cftirsj le «urne teu- 
iene In corsa, mentre la ficce-ndo, ben pia grave, b 
U Ispiilntczza dei replav e l'tmpo^biLifà di voi vane 
le lequenxe pad npctw otoe » 

Limici coca che patta dire di FI GP senza euere 
ripetili va è d&e i-enemil riunir Ilio tnwMD n o Jto 
piu emfuioruuiU’ di un gran pretini? vino m televi- 
sione. e vi uncino che iwttun poca mi aveva 
mtÙMMl « tal punto r pai ero nicromo ebe 
nmt Siimr usi fatilo deputato di l-nrrrintj Vno - i,. 
Si gisistifìca covi la tua precederne afferma/ ione, 
ndktao. 

In opni caso tjucvtu FI GP t al momento, arma 
ombra di dubbio, 0 fioco defuuiivo iulI rn«mdo 
delle mOhopcsMtp lanche %c kuaknBO dice che di 
giochi deli Futi vj cornine iaiSKt ad ciwtnf pieni,*), 
non è pensabile lasciarselo wc appare» «irebbe un 
emm imperdonabile PtsrsiìnaLmcme rwj/i mi uhw> 
derrt datili scrivimi a fitto ni l'arrivo di Stnkc Cam- 
firandrr „ 
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praticamente assente al eh luon della gara, e 
le esigenze di hardware che sono 7 rrtega di 
hard disk ed una VGA, se poi avete un joy- 
stick avrete davvero messo la ciliegina suite 
torta. 


Andy Orche» 

PC ■ 




bene, con qualcosa di meno si comincia a 
depauperare il dettaglio} una fluidità impres- 


sionante che assicura un senso d« velocita a 
dir poco sconvolgerne vi basii sapere che te 
pnma volta che ho tatto un 'diritto" su un cur- 
vane mi sono quasi spaventato per te velo- 
cita a cui mi si avvicinava il punto di impat- 
to 1 !! Durante fa vostra corsa potrete poi sele- 
zionare i vari livelli di heip, con treni e cambio 
automatici, no crash, linea ideate da seguire, 
marcia consigliata e correzione automatica 
dei testa-coda, olire alle opzioni di dettaglio 
(4 livelli che assicurano anche ai possessori 
di 206 una II udì là accettabile) e, una volta 
entrati ai box. al tipo di gomme da mentore 
Completa li la gara, durante te quale potrete 
anche gustarvi emozionantissimi 
replay, vi verranno tornite tutte le stati- 
stiche riguardanti tempi finali, giro più 
veloce, punti in campionati, ecc, ecc.. 
Con una serie di scherniate molto ben 
latto grazie alle quali potrete anche 
salvare la vostra posizione, in modo 
da non dover stare attaccati per secoli 
al vostro PG prima di poter terminare 
un campionato del mondo. 

Le ultime note riguardano te Sound- 
blasler. sfruttato benissimo per orò che 
riguarda il rompo del motore, ma mollo 
scarsa per luto gli altri effetti (manca H 
classico urlo delia tolte sugli spalti) e 
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U P DAT E 




Quanti di voi pon fuori Amiga avete sbavato sulla 
ri cernì un « per PC dall ultime» capolavoro delia lue*' 
urti? Parecchi, tft? Beh. * finito il tempo dei “chiert m , 
Indiana Jonei 4 finalmente arrivalo anche su Amiga 
con tanfo di frutti « calpesto Stetson elicalo tulli 
capoccia *4 a corr i, ma tom’4, ma ccm’è? E 1 sempli- 
cemente divino li trinità avvincente, è possibile gin* 
ciré prallcaminle fri giochi differenti ernie a un 
"bivio" presente quasi alnntzfo ed è carine risa lo In 
manieri divina, I personaggi sembrano veri: menire 
parla, Indimi Jonei allarga lt braccia, appare acciglia' 


lo, il sistema il cappello, abbatta la testa.. Sophia il 
pira sdegnosa, "scrolla" I capelli, mene la moni iul 
fianchi; sa non lesse per II latto che Harrison Ford hi 
rìllulilo di girare II quarte lilm. sembrerebbe quasi di 
stara davanti alla TV. 


Lo pecche conlronlo alla versione PC purtroppo cl tono; 
In rumi tutto, li qualità grafica è leggermente peggi ori' 
fa corno provisi o, ma in maniera leggerissime grazio a 
un lavoro di conversione che hi del miracoloso, te non 
il ha f hard -disi; i tempi di attesa sono e dir poco letali 
fAprt la parta" indy it gira, si avvicina alla porta e,., 
‘Inserisci II disco T. Indy afferra la porta li spalanca 
e., "inserisci il disco 3” ti ode un rumore di "porte che 
si apra* Inteso?), la colonna sonora e penalissima e 
i ambra non esistere II decantato «MUSE (forte funziona 
solo una volle installato tu HQ. non vi tappiamo dira) 
e... Pesta. Se riuscite a sopportare quelle che In aliano 
sono solo pecche minori, lady 4 è l'acquisto da Unitivo 
per questo mese. § non ci sono scuse! 

MA 
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Avete presunte I 1 ormai mitico. Inossidabile, lati 
tasfico, Indescrivibile Ssnslble Soccer? Eccovi 
fa versione migliorala. Ho finirò, SQCK ! Flavo 
dicendo, Fonti ole Foecer 1.1 incorpora mimerò- 
te nuove opzioni nlpeHo ai lun predecaFtor* e,~ 
fili, lutto a posto, ho ritrovalo gli Incisivi. Sensi- 
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a?e 1.1 tó grafie* * la nsptjiu della 
die S?n*tri irte fpétheì critiche 
dcp« rateila dei gioco: era lt parlare 
reifMSgt e trarnere La parta in vaia,, le prem 
dt di i iti e pub litri nula come un fin- 
uisra m fi rtf estui pe reir opti- 

tf;g?o t ron fi fa ptu Irtginnir* dai tiri 

attillali che partono dal calci d'angolo 

teiera* più *gtjl tiuirr quìndìl Il pfctrtaitra 
riguardasti I ralle ria me rii irto strali Ni g « 
v, rUiimtf.it ttomparao i nomi dille squa- 
dra cono itoti curici eia tdilalf. ce iurta 
nuovi i Quadra ' cl slami ris le* come quarta 
dalle parafiate a dille buie faglili «... t latto. Dì fasti. Sttitìbli Soccer 11 i il migliore 
gioca di calcio in tritmi/iont tu; An» $». antri \* eo * Tt t!rt i* arala g;| weid la ircitra 
brava cifra per il prir<r> Santi ivj« be ri fptrrderl* per mitro per comprati quelli che 
•i in tra sei toni* ara emione t coma*" a: haalle r .'ie e gli un grò* gioco p*f I 

fitti suoi V* da ti càie ut non *ra?t rangrula v.?ir* e setaViro un b jon «quieto, ifirr- 
medti ’ lì SI'4MÌ I I ** ! 
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PREZZI IVA INCLUSA 
Garanzia 24 masi 
su tutte la parti PC 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO • VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VIA 





CITTA 



CAP 


TEL 

OM *1* 






ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100- 


■Uuirtr.ra 

44 50 » 100 

44 218 a 300 

C-4 010 Ì 750 

Pranza uniuno 

MICRO DISK 3,5 2D OS .00 NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

800 

740 

720 

MIMI DISK 5.25 2D OS OD, IKEUTHI 
CM BUSTA + ETICHETTA 

600 

560 

540 

MINI DISK 5.2 DS HD 1.2 MS 
ALTA DEH SITA + BUSTA +fTICHITTA 

ioni 

950 

aso 

MICRO DISK 3,5 OS HD. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

1240 

1100 

30K PORTA DISK 3 VI 0 5 1/4 80 POSTI 

~ 



LI 3-000 

ESPANSIONE 512K PER AMIGA 500 



L «.ODO 

MICRO DISK 5 4/4 20 0 LAS PRO N BOX PLASTICA 


L TUO 

C0HFE2I0NE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 400 

8QX POSSO 150 POSTI 3 t/2 



L 33.500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 fi 5 1/4 



L 6.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 

128' 

4 L. 3,800 

18T L. 4.3O0 

MICRO DISK 3<5 2D MARCATI fiOOT FORMATTATI AMIGA 


L. 1 .000 



MAXI DISK CON VERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1,4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. |.. 55,000 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA. SPESE DI SPEDIZIONE L 12000 FINO A 3 
KG. L 13 QUOTINO ASKfi . L 16.000 FINGA IO KG l 16.000 RUGA 15 KG.; L 20.000 FINO 
A 20 KG NOTE 100 DISK 3 tri PESANO ALL INCIRCA KG 2 5 CON IMBALLO 

* -W- 
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TEL.(02) 8464960 vl 
FAX (02) 89502102 


I 


Commodore 

BASIC COMPUTER SYSTEM 

VKA MtGmX&toM 

_ _ MD4AM1© _ 

VENDITA ANCHE PER 


CORRISPONDENZA 



LE NOVITÀ’ ! ! 


INCA 
PER PC 




' * » I « -4 


COBUNS n 
AMICA E 
PC 


AMIGA 600 NEW AMIGA 1200 


£. 490.000 


£.780.000 



NOVITÀ' GiOSNAUERE PER 
SEGA MEGA DRIVE 
ATARI LINKS 
CDTV COMMODORE 
GAME BOY 


Ivi. 




V * 


LÌ 



*1 

* 


m I COGNOMI 

mm 

OTTA CAP E PROVINCIA 
■ l PREFISSO E l TELEFONICO 
FUMA SE MINORENNI 




i mm* 



THE MANEGES 
POI AMIGA 

£. 79-940 


KICK START 
PER 

AM1GAMO 

LbO.OOO 








TGM 


m JB'fc 1 ■ A. ■ 


DESCRIZIONE 

CQvmrtm 

FPLE120 




















ORDINA DIRETTAMENTE INSERENDO LA RICHIESTA SOPRA RIPORTATA O TELEFONANDO 
AL C 02 J 3 464 V 60 FAX I 02 J 8 W 02102 NELLA MOSTRA UMICA SEDE Si 


I SONO rVA IN( LUSA 

GAHANZIA DA UNO A l'HK ANIMI 
LESSINO n: CONTHATH DI IVLAJMtJ '[‘ICNZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE 
SCONTI PER I SIO. RIVENDITORI 
RIPARAZIONI PER IC.COMMODOKE l£ FAX 


ORARIO 9,3042,30 15,3049,00 LUNEDI’ MAH INA CHIUSO 
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Tulli in avventuri taire me 
a! vecchio Gandall 


Poteva futntara II Gioco di Ruolo dal piu 
famoso Imi apa loro dal l'incubo? 
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Il vfccfita Dungeons & Dragona in vesta nuova 


4 ^ ^ .t ~fv 


11. gioì i J ni w fililo Oi*l 

sffjnoRx? oegLt t 


• pprt zzare questa nostra iniziativa e atteniamo con 
itisìi la v&sire lettere al riguardo 


VIVERE IL GIOGO 

Il Gioco di Ruolo. Quello vero interrila e non te palli- 
de Imitazioni che appaiono freauonlsmente sugli 
schermi dal computer, sii conquistando sempre di 
più il grande pubblica italiano. Per molli peri reste 
ancora un fero e proprio mistero, in qualcosa di cui 
si sente pattare spesso gonza però riuscire a tornir 
gii un'l don Lite precise 

Spiegare a parole il tara lo ire mento del Giochi db 
Ruolo non t affatto un'Impresa tacite, soprattuilo 
quando lo spailo a disposizione è poco, ma vedrò di 
fare II possibile per fornirvi uh quadrò preciso e 
compiei- di questo particolare genere ludico che sta 
con quietando if cuore di un sempre maggiore nume 
radi appassionati 


COS I' UN GIOGO 
DI RUOLO? 

Uri libro dii finale aperte, un romanici che viene 
scritto dagli stessi grecato - 1 ara recita Uteri; tutte 
queste del iniziali i sono corrette, ma ancora non 
bastanci a segherà fi vera essenza del Gioco dì 
Ruolo, sicura mente uno tei generi ludici piu appas- 
sì onanti e costruttivi che siano mai iteti creati Ua 
Gioco di Ruolo orbe te possente di vivere in primi 
persona delle emozioni particolari di diventerà I 
veti t tot di un recente attraverso Teso delle propria 
fantasia Uno del partecipanti passibilmente quello 
che In piò tempo Utero t una maggiora capacità 
interpretativa Ficopte la carica di Master - altrimenti 
chiamalo Game Master, Custode e Arbitro - e 111 H 
compite tenda mentite di creare e condurre le avven- 
tore, queste si traduce nella ora parartene di ani sto 
ria di base e nella schem stirarteli* dagli avvini 
manll che dovranno avere luogo durante la partite, 

nonché neinnlerpre- 
fazione dei personag- 
gi che 1 y locatori pos 
sono Incontrare II 
Master ricopre In pra~ 
I bea fi ruoto di sì fin eg- 
li gli torà, descrivendo 
| ai giocatori II manda 
| alluniamo dei quale si 
I muovono GII altri par- 
I lecìpanU. invoca, 
I interpretano le ligure 
| principali della storia, 

I stabilendo amareno 
te foro siane ariani 
l 'evolverei dell avven- 
ture In un contesto 
liristi ad esempla, 
il Master pud prepara - 
ré una particolare 
regione In cui lai 
muovere 1 giocatori, 
popolata da elll nani 


maghi draghi « tene ha creature che desidera, e una 
storta te cui tesarne ì personaggi. Questa potrebbe 
comprendere principesse rapite, enormi tesori a tari 
ritriti mostri Una volta che il Master ha descritto ai 
giocatori II mondo in cui ti trovano e ciò che sta 
succedendo spetta unicamente a guasti decidere 
cosa lare Uno del caratteri principali dei Gioco di 
Ruolo I appunto la total* e Incondizionata liberta di 


ariete# del personaggi I f ideatori non corto assolo 
tu Hit r e costretti a lare ciò che a si aspetta da loia 
t possono benissimo scegliere di ignorare le avven- 
ture che il Master propone Ibis, sema per questo 
essere penalizzati Come abbiamo dallo Ciascun 
giocatóre miar preti un particolare personaggio, te 
capaciti fisiche di qui sto vengono determinate 
casualmente tacendo riconti’ a p artico! ari dadi, ma 
il suo mudo di agire * Il wo comportamento vengo- 
no deciti unicamente da chi io interpreta. Il compilò 
del Mailer una volta preparate urV avventura. non è 
quello di giudicare li lenita morali del personaggi 
rnii iota pi stabilire in montare totalmente Impazzii* 
le II risultato della loro azioni; non deve in pratica 
pena lizzar II ab scelgono di colpire un nemico alia 
schiena, mi iota decidere. attraverso l'uso di dadi ■ 
perticala ri tabella. te il colpo ha successo o mina. I 
Giacili di Ruote analmente disponibili la Italia 


Anno nuovo rubrica nuova! (tea* ri di meglio pei 
talli are 11 1993 di un' tatara rubrica dedicata ai 
mondo del Gioco di R»ote? Cerne tuta? Ite mucchio 
di cose? Sì. le le, ma vitto che te non tono un mago 
i perlomeno non dilla reali* dì lutti 1 gtatnl...| • nep- 
pure pn Gante di quelli che esaudiscono I dettdtn 
vedete ire po' di accontentarvi 1 
Per questo prime numero delta neonata rubrica, 
abbiamo pensato che tosse inditpiuiibile chiarire 
Il «Micetto di Gioco di Ruote t tornire Alcune Ind Ica- 
riani sul titoli attualmente disponibili In itellt. Lo 
spailo che vetri mentii minte dedicalo a quatto 
discorso non è mollo come potate veder® voi statai, 
ma non è derio che In un luterò più o meno prossimo 


non lo il patta aumentare. Per bui, aa la rubrica vi 
pisce tei ocei o sapere inutile dire che anche te criti- 
che saranno molto gradile; possi tufo un voracissimo 
cestino della spazzatura che non aspetta altro» 1 
A parti gli scherzi, C) auguriamo che possiate 
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sdito numerasi, anche *# non tip prato ninno ohi 
uno minima trancili sa le riami laa Ima, farla bel 
mercato ■mancano Oitra al gtnora ientaiy, che 0 
si cura monte II pii intaso e apprezzato, trovi tino 
anche titoli dedicati all horror e alla tentasti tori, 
con parli coltra aititene il Mafia cyhorpunl Dirti 
dio c* n'è per ML m* MtetiHi a provarli 7 

IL GIOCO DI RUOLO 
IH ITALIA 

{Mio chi legna e tu brava elenco dei maggiori 
(Lochi Di Ruota i s T '«n1e disponibili la Italiano 
A citstun Meta itp* una brava descrìttone t uni 
valutartene giteti# ;%t a» le scopo di torniti dalla 
valida Msfatati par catara che fatane Marmati 
ad acqu ritira Giaco ti R ola 


CYBERPUN R 2020 - STRATELIBR1 
Sicura me me ìt pra tfar tfcatìw esponente dell 'anto- 
nimo genere, paria < giocatiti i indossare I panni Ai 
uomini m cerca il etani § fortune, uriniamo di una 
societì teerifaRflfaMAi R a fani « comma. Grami e 
attenuane a sfata ri rolla egli impianti qrbet nettai, 
piotasi nttccatebe tea faafotiB aostttulta alfa parti 
danneggiato dal carpa e atta Rata, li gigantismo 
«stima di comuni din cmriptiarizjito In cui la 
reali# virtuale tt» ragttefaa natili incredibili. Ottimo 
Il listami di retale, temphee e torli ci e ultime ni a 
preciso; ano dei migfitri Gtociri di Ruolo In circola* 
rione. ESPANSIONI: Hardware modulo iniormatlvo 
tulli nottata del 20? D Detjfrasa. utilissimo scher- 
ma del Master, contentati tutte 1» la bell# ftftcettl- 
rìe per g elitra una perirti; Graviti Zara, modulo 
intarmando tulle timoni orbitali. Conitene un'iv- 
ventura 


DUHGtONS A DRAGONE « 

E DI TRIO £ GIOCHI 

Cosa dira di quarta fratfatoimo denteo che non 
ila gii stata Itila? N«n i carta il minimo per 
NMNéì figvarae la rapate, m kteapaa «nella eoail- 
derara la tea venerante et# Dungeon I Dragoni 
iella comunque «■ grandini ara esponente del 
mondo del Gioca di Ruota ed I forai A migliore per 
Ciri vuota comtacta» con li caia pia semplici E 
poi.. . Il primo amore non ti traudì fatili) 
ESPANSIONI Un numera incredibile di fatili d‘»t- 
ventura. pronti par onera giocati < semplicittimi 
At Im tratta rt; Alimi# 1, Z a 3 tra stupendi moduli 
geografici fai quali tngm «petit eoa grandmi- 
mi cura e ehteraira. alcune delle jrtb Imparteail 
ragioni dai monda in cui I ambi entità DÌO 


DYLAM OOG - 

DAS PRODUCTION 

Ira imponibile che a un cartonaggio amato coma II 
grande Indaga tare deri Incubo, non venisse dedicata 
un Gioco di Ruolo Realizzata interamente in Italia, 
non ha «ulta di invidiare ai prodotti imuricint, 
imi.., Par tatti colora chi amano Dytin Dog. guasta 
gioca I imperai tifai ESPANSIONI Alta Sacrati 
Richiamo dall' totem# Attraverso li Usai e Labirinti 
di Pian moduli dì ammara proli par tifai gio- 
cali; Lo Schermo doti Arbitra contenente fatta le 
tibetta piu importami. Il Rondo di Martin Misteri, 
espuntone di gioco eh# offra la paislèitìli di linea- 
re anche con ti celebra Detective dei rtrapocs tolte. 

IL GIOCO DI RUOLO DEL SIGNORE 
DEGLI ANELLI |GJRSA| * STRAT E LI- 
BRI 

ispiralo alla grandissimi opera di J_R.lt. lotbien. Il 
pi# celebra aulora turtasy di ogni tempo, questo fan- 
tastico gioco destre a unire Em'ambientazJono unica 
con uno dai mignon sistemi di regole dio sia mai 
sialo ideato* Decisamene II miglior Gioco di Ruolo 
che aia mal stata tallo. Unica pecco risulta essere 
aD bastanza complesso peri rigatiti. 

ESPANSIONI; I Canali! di Montar. Assassini a Dui 
Amrolh. Wose delta forasi/: Oscura e Avventare a 
Bosco Atro* moduli di avventura estrema mani e cura- 
ti a dettagliati; Gottlta Salo » tartan, moduli geogra- 
fici In cui vengano UteÉfctte dira dello piti celebri 




Stette Sei Minuti a Mezzanotte e frammenti di 
Paura, moduli di avventura: Schérmo deH'Arbifrn; 
Manuale dal rinvi s ligi tara, supplemento semi comi- 
co per Pati odi lesa dei personaggi 

STORMBRlNGIR - BTRATELIBRI 

Emulino rltarimanto letterario. Stomtbnnger tra* 
Ispirazioni dalla sigi tinfasy di Urte di Maini bone, 
dallo scrittale Michael Moercock II romanzo t abba- 
stanza pactitara • pah anche non piacerà, ma II 
gioco i varamento ottimo II statami di regole ft fon- 
datnanfilmanlt slmili a guaito dal Richiamo di 
effluititi ma presenta notevoli miglioria Ottima 
anche rantola Mari un e 

VAMPIRI - DAS PRODUCTION 

Una vatta tanto 11 punto di visto del potatore tiene 
ribaltato; in Vampiri I giocatori non tono ca cento ri 
di moti ri MW-inoftt, tenti 1 mastri stesti, Ispepatl 
in una difficile lotto par fatafnwìvenra* ideata pei 
chi vuole cambiare urrà volta ogni tanto l Con quello 
tarmino la nostra brava Introauilont ai Giochi di 
Ruolo; spara di non avervi annoialo troppo ma vi 
prometto Rie dal prassi me numero parttrima fatato 
con la racantionl delle novità, mentre a Mane vi 
attenda un dettagliato resoconto delta Fiera del Dio 
cartolo di Milana. Cosa vaiali di pili? 

ANDREA Tir FATTORI 


rane dallo Torre di Meno, Schermo del Game 
Metter, indispensabile per non farsi sommergali 
dalia WTOarasissiriK- tabelle. 


IL RIONI AMD DI 
OTMULMIf - 
STRATELtBR! 

Dai celebri racconti narrar di 
li P, L ovatta R, II Rifiniamo di 
Ctlto I ho offra awantura cari- 
che di farfara nel mando 
degli sin! TU 11 liti orna di 
regola non i al rivalle di 
quello di Gina, ma offra 
spunti malto interessami die 
tono itati ripresi dilla mag- 
gior parto dei giochi aradaiir 
negli ultimi anni ESPANS1Q 
Mi: Cthulte tempanion. sap- 
pia ma ma di rapii con nuovi 
mostri t avventure. Le Qfatet 
di Vite- Sottratti, Sulla Stara di 
Isaihogghu# Terrore dall» 



Stani ri a Yliraam: duo ottimi posti par trascorrer* la vacanze 
sempre erto abbiale tendenze suicidi) 


TrtM TV ftoO-' 


idn 
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LE1N ITALIANO 


VIDEO' 


ETTA IN ITALIANO SPIEGACOME GIOCA 


Pc286° 

■pERiOR'- 

be GBAFICHE: VG* 
^KLEDE !■ RAni, 
'TEMA OPERATIVO; 

S 3.0 « SUPERO» 
|NTE flfftCClA 
oust e tastiera. 

V STICK E TASSERÀ 

supp ^ 11 ** 5 
*dub ROL *Jto' 
SOU NO euASTER- 

>3% AMIGA 

", M” GIUGNO 


«“SM 

fim DEGUSTATI 
NGLETON HA CREAI 
;CN) CICLOPICHE, u 


,;£J T 4 


ts piRA.NO( 
UAGEO< 
MìKE 51 
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AMIGA 

PC 286 O SUPERIORI 

RICHIEDE: 640 K 
RACCOMANDATO: 

DISCO RIGIDO. 

TASTIERA. JOYSTICK. VGA. 
AD Lia. SOUNDBLASTER 
E ROLAND. 






SONO PAZZERELLONI. INTELLIGENTI, 
BUFFI E SIMPATICI. SONO GLI HUMAN9 
IL GIOCO. CARATTERIZZATO , DA UNA 
SORPRENDE? ITE 30CABIUTÀ E DA UN 
UMORISMO ECCEZIONALE OFFRE UNA 
VISIONE COMICA DELL'EVOLUZIONE 
UMANA CATAPULTANDOTI IN UN 
INCREDIBILE NUMERO DI SFIDE 
ATTRAVERSO I OC LIVELLI 


\ <P 




fumetto? 


nella 
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TGM IALENT SCOUT • TGM TALENT SCOUT • TGM TALEI 


T orSrim*:, 






nemmeno pubblicare il nome ha deci- 
so dì riandarci un modulo Prof racket 
cnc inneggiava, a nirrto di techno 
music, at Nanismo più esasperato 
(con Tanto di sample ‘Adotf, Adolf.,, 
(non per niente la musica era nppata 
da un demo ledesco fatto da un grup- 
po il NaziSkin. NdTMB), non credo 
che nemmeno H caso d'aggiunge- 
re ailro.,. Anche perché proprio in 
questo periodo si legge quotidiana- 
mer re $ 'assurde intolleranze amiche 
tornate preoccupata memento alla 


Benvenuti ai' Talent Scout di Gennaio, 
le feste volgono at termine e presto 
dovremo ricominciare a lavorare (o a 
studiare ndRaffaete){o entrambi, 
no&DMno nessuno dei due, ndTMBtfo 
a scriverai Che vi prendo a calci tutti 
Quanti.,, NdMax) 

li Natale e spesso sinonimo dì regali e 
questo mese bisogna proprio dire che, 
sebbene it materiale pervenutoci non 
sia tantissimo, p sono un paio di giochi 
veramente ben fatti 

Poma di cominciare comunque un rin- 
graziamento a tutti coloro che d hanno invia- 
to dei dischetti Amiga, questo mese infatti 
manca la 'colonna infame' per ti semplice 
motivo che non abbiamo frova/o nessun 
virus; ctw sia Istmo sfera natalizia? 


In apertura vorrà* comunque formulare que- 
sta puntualizzazione: se realizzate dei prò- 
grammi in Amos. 3D Constructran Krl et Emi- 
lia e decidete di spedirci anche it compì latore 
ACCERTATEVI che quest'ultimo funzioni 
perfetta mente altrimenti non fareste altro che 
crearci problemi che. tra l'altro, contribuisco- 
no a ritardare la pubblicazione del vostro 
capolavoro; un esempio di questo problema é 
rappresentato dai giochi die d hanno spedito 
Antonio e Massimo Ha . vana di Palermo e 
Gianancfrea Terzi 

Un Settore di Bari, dei quale non vogliamo 


epa 


f ** il OC 1 1 J 


«Viotti: 


And i fi 


ItlW l M| 


: --|rT 


K“ OlfMiInf'l 
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ribalta. evitiamo quindi di contribuire a mette- 
re sitane pulci nelle orecchie dì giornalisti 
poco competenti (e chi ha tetto ti Corriere 
della Sera di domenica 29 Novembre sa a 
cosa mi gir riferendo) che possano m qual- 
che modo accomunare il mondo dei «.ideogio- 
chi a intollerabili degenerazioni di monti evi- 
dentemente malate 

Un programma che potrebbe risultare partico- 
larmente interessante per tutti quelli che scri- 
vono sorgenti sfruttando l'ormai straditi uso 
AMOS (come il nostro Montali), è il Super 
Screen Shower che permette di con vedi re le 
Immagini da |FF (acronimo di International 
File Forrnatli ad Abk (il formato grafico che 
viene utilizzato dairAMOS), un solo 
appunto: l'AMOS Professional ormai non 
ria più problemi d'incompatibilita con gli 
IFF1 

La prima delle due 'steli®* di questo 
numero dei TaJent $cou* (alia Seconda è 
dedicata addirittura una pagina,) è Federi- 
co Tollemeto che ha programmato [sem- 
pre in Amosi un clone di Super Sprint 
nomato Top Speed Racmg [foto i-G): te 
peculiarità di questo programma sono 
molteplici, partiamo quindi dalie ottime 
musiche che accompagnano liniero 
gioco, passiamo poi alia grande variata di 
veicoli che si possono scegliere (ognuno 
con le sue caratteristiche di accelerazio- 
ne, resistenza velocita eoa) che compren- 
dono Slum Cars, Formula 1. Truck (i voi- 


* 



gaissimi camion), Gran Turismo (Ferrari 
FAQ e slmili) ecc, e aggiungiamo ancora 
tutta una sene di opzioni molto ben struttura- 
te. Fra queste spicca indubbiamente il 
numero di partecipa ntt che pud raggiungere 
un massimo di tre (due col joystick e uno 
con la tastiera), tutto questo grazie alt inseri- 
mento di tre finestre a video (con possibilità 
di zoom) inquadranti le singole vetture 
Dome si capisce dalle foto la grafica e (folti- 
ma qualità, con Tutta una serie di particolari 
veramente convincenti (si passa dalla n ab- 
bia alla neve, dalle navi ai treni che attraver- 
sano lo schermo...) 

L'unico aspetto che rimane ancore da com- 
meritare e quello odia giocatali ta e qui non 
possiamo esprimere un parere ugualmente 
entusiastico: Top Speed Racer gira un po 
troppo temo sull 1 Amiga SQQ (troppo veloce 
invece sul 1200), a tale proposito ti posso 
consigliare di ottimizzare te routine dì control- 
lo della macchina e soprattutto quelle di colli- 
sione col fondalo e tre gl- spnte stessi volen- 
do proprio essere pignoli il sistema di carica- 
mento risulta spesso e volentieri un tantino 
ncMO&etto. anche se bisogna segnalare rotti- 
ma opportunità di installare il gioco su Hard 
Disk. Si fratta in ogni caso di un grosso lavoro 
sicuramente degno dì note valuta eventuali 
correttivi e facci sapere! 

Massimo Cascone di Paìagreno ha invece 
deciso di spedirci un gioco I ridimensiona te 
(foto 7-6) (o poligonate che dir si voglia) reali z 
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zato interamente con il 3D Construction Kit 
deila Pomari; il gioco è ancora abbastanza 
spanano, ma possiede il pregio d'essere fatto 
a poligoni invece cne con ì a solita grafica Bit- 
Map (a proposto visto che da parecchio 
tempo è uscito I AMOS 30, perchè non d 
mandate qualcosa fatto con questo simpatico 


riuscirai a tirare fuor? qualcosa di 
veramente buono (prova ad esem- 
pio a usare il 3D C K. It che ha 
subito parecchi mig orie rispetto 
alla precedente versione). 

Adesso un appello a tutti,,, 

BASTA CON I CLONI DI 
TETFHtltlS!!! 

Tanto per cambiare un nuovo 
aspirante programmatore. Loren- 
zo Melalo, et ha spedito Indovinate 
che cosa? Si l'incredibile, fantasti- 
co e soprabito innovativo Oh, No! 

More Tetris (loto 9) 

Tralasciando la supe-^airva origi- 
na Irta di quésto programma devo ammettere 
che tecnicamente non e niente male ie 




programmine?) 

L'intertscoa utente d Remote World (questo 
è il nome del gioco) è ampiamente migliorabi- 
le, mentre per dò che concerne la giocabilità 
dovresti vedere c aggiungere qualche enig- 
ma in piu anche ih questo caso il nostro 
parere e comunque confortante, vedrai che 
con un po' c perseveranza e buona votomà 




potenzialità cj sono tutte, perché non 
indirizzarle verso qualche cosa di più 
Significativo? Lorenzo inoltre cf chiede 
come si fa a editare un BootBtock; men- 
te di più semplice, oevi usare un norma- 
lissimo Disk Ediior (come DiskX, New- 
Zap etc.) e agire sul blocco zero dei 
dischetto, ma fa. molta attenzione per- 
ché e una procedura abbastanza peri- 
colosa (fatti quindi sempre una copia di 
riserva dei disco a scanso di equivoci!) 


Chiudiamo quindi con un progetto di 
shoot em up propostoci da Samuele La Nadva. 

obiettivamente non c e 
sembrato particolar- 
mente innovativo o 
vano, in ogni caso pur 
ampiamente migliora- 
bile, potrebbe sallar 
fuon qualche cosa di 
interessante, tocca 
solo a te„, 

TANTE, GROSSE E 
CATTIVE. , 

No non sono le ami- 
che di SNn. ma bensì 
Ee schermate ohe ci 
avete spedito provo- 
cando gaudio e tripu- 
dio nelle nostre menti 
malate; ad ogni modo 
cominciamo con Vin- 
cenzo Baldi che cl ha 
spedito delle scher- 
mate fatte con il 
Delude Paint sincera- 
mente il tratto è un pò 1 
incerto e la qualità 
lascia sotto questo 
aspetto a desiderare, 
perfeziona il tuo stile e 
PCM sj vedrà; Salvatore 
Aspro ci spedisce 
invece l'immagine di 
uno dei personaggi di 
Street Fighter II (Ken. 
foto 10) intento a lan- 
ciere una fi retoalt e 
un'animazione di un 
ipotetico protagonista 
di pf attorni molto canno, oltre ad una discreta 
Delta Integrale itolo 1 1L 
E cosi anche per questo mese e finita: non a 
nmane che rinnovarvi il nostro invilo a darvi 
da fare, e chissà che tra di voi non si nascon- 
da un futuro David Braberi, C« risentiamo 
presto! 

Sleiana "0DM" Pétrufto & Mirko ’TMB" 

Marangon 
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Non ci credete? In un primo momento nemmeno noi, eppure è proprio 

quello che ci siamo trovati di fronte! 



Programmare, si sa, è un lavoro 
piuttosto impegnativo, sta per ciò 
che concerne le utility (dove bisogna 
riuscire a concepire programmi con* 
correnjEiaii e privi di bug) sia per \ 
giochi: questi ultimi, a dispetto di 
quanti dicono it contrario, risultano 
spesso molto piu difficili da realizza- 
re rispetto a un programma, per cosi 
dire, serto; bisogna pensar© infatti 
che è importante riuscire non solo a 
sviluppare delle anime routine grafi- 
che e sonore, ma è necessario creare uno story board (o, più se-m pii cernente, una 
sceneggiatura) convincente, seguito da una gi amabilità adeguata supportata da 
una varietà tate da coinvolgere pienamente il giocatóre 
Durante il mio periodo da hobbista (se 
cosi lo vogliamo chiamare) ho avuto 
occasione dì cimentarmi in qualche lavo* 
retto di poco conio e, al tempo stesso, ho 
recentemente potuto visionare parecchio 
materiale realizzato da amatori come me. 

Ma come comincia la passione di un pro- 
grammatore e soprai ulto cosa lo spinge a 
rubare tempo al lavoro (e spesso allo stu- 
dio) per dedicarsi a quest'arte (perche di 
arte si tratta)? 

Non posso dare una risposta oggettiva, 
ma sotó la mia modesta opinione nata 
dalia mia (seppur poca) esperienza; la 
gratificazione e la speranza che qualcosa 




di tuo possa far divertire, in 
senso buono natura! mente, 
quafcunaltro. 

Sicuramente tl 90% dei pro- 
grammatori presemi ora sul 
mercato mondiale hanno 
comincialo per hobby, cosi 
per gioco- senza pensare che 
il proprio nome potesse poi 
diventare un sinonimo di 
divertimento. 

l'Italia si è gettata sui marca- 
to da poco (rispetto ac 
esempio, all'Inghilterra che 


vanta una moltitudine d'afte rmati programma- 
tori}, ma ha subirò raccolto ì primi frutti con 
Bomber Bob ai primordi e col recentissimo 
Nathan Never recensito sul numero scorso. 
Motti di voi si staranno giustamente chieden- 
do il perchè Pel titolo che. almeno fino ad ora, 
risulta completamente fuor luogo (anche se 
un occhiatine alle foto vi sarà sicura meni e già 
caduta.,,); non preoccupatevi e abbiate un po' 
di pazienza: dopo solo due mesi che mi occu- 
po di questa rubrica ho visto molti lavori più o 
meno validi, ma questa volta non riesco pro- 
prio a capacitarmi delfa qualità della realizza- 
zione di cui mi appresto a parlarvi andiamo 
comunque con ordine pochi giorni fa stavo 
visionando assieme a Mirko il matonaie per- 
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ECIALE TALENT SCOUT 


venutoci per questo numero del Taient Scout e. nascosto tra centi- 
naia di buste gigan tesele, il mio fido socio vide un dischetto che 
faceva capolino da sotto il mucchio: pescaio 11 bluastro supporto 
magnetico e inserito questtultimo nei drive riuscimmo a leggere 
una lettera motto simpatica riguardante un gioco simile ad Another 
World con Tunica differenza che mentre il primo è stato program- 
mato in assembler il secondo era realizzato tramite Tornai slradif- 
fuso pacchetto della Europress Software: l'Amos. 

Vi confesso che a questo punto la pnma sensazione che l'idea 
suscitò in noi non era molto distante da un forte scetticismo, ma 
appena il programma na com odato a girare sui nostro fido 1200 
le nostre mascè e hanno sfondato iì pavimento; non era pratica- 
mente possiate, un secondo Another Wo na tatto in Amos (tra l'al- 
tro non ancora compiiate) e per di più veloce e altrettanto valido 
Purtroppo »i demo era costituito solo da sei schermate e da un 
unico enigma me lo staio nitido delia grafica e la fluidità del perso- 









naggio erano qualcosa dlm* 
gres stonante, da non creder- 
ci,., La mattina dopo (dovre- 
ste ormai sapera che il redat- 
tore è un essere notturno?) d 
proiettammo diretti In redazio- 
ne e aspettammo l'arrivo di 
Max, Rleki, Shm e degli altri 
redattori. 

Appena arrivarono, mentre pò 
cercavo di fermarti, Mirko 
cancava il gioco e parere fu 
concorde: uno dei migliori 
demo del Taient Scout mai 
pervenutoci. Dopo dieci minu- 
ti mi ritrovai legato a' a sedia 
dì fronte al telefono coi compilo di contattare l'autore per conoscerlo di persona e per carpirgli 
qualche ulte r c r -s "rifrazione riguardo a XXXXX (non, non è un gioco a sfondo erotico, sem- 
plicemente non ha ancora un nome), 

Matteo Resinant (questo è il nome deirartefice)(che arguzia NdTMB’j vive a Milano e frequenta 
Il quatto anno (teff Accademia di Belle Arti lavorando ai tempo stesso come grafico (ha realizza- 
to alcuni lavori per Cytoerpunfc, il famoso gioco di 
ruolo). 

La storia di XXXXX non è ancora ben definita, 
ma dovrebbe parlare di un motociclista che a 
causa di un varco spazio temporale si ritrova in 
un altro mondo (lo so, non è molto originale ma 
per adesso basta e avanza secondo noi) da! 
quale deve fuggire al più presto o P in alternativa, 
salvare una ragazza in pericolo. 

Il lavoro è cominciato da ormai quattro mesi e va 
svanii abbastanza a niente a causa del poco 
tempo libero che Matteo ha a disposizione (come 
tl capisco! NdBDM}, ma le idee ci sono, la tecnl- 
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ca è ottima, e i risultati si sono già abboftdan 
temente visti, naturalmente le foto che vedete 
di contorno a questo spedate sono solo una 
sorta di "Work in Progress" 1 perché manca 
ancora parecchi codice da implementare, 
n programma non è mollo complicato (a 
quanto dice lut 1 ), si tratta infatti solamente di 
tar muovere un personaggio su uno sfondo e 
Lmpiementare delle piattaforme p in generale, 
dei punti d'interazione, 

Tutto è comincialo per gioco, per hobby, 
senza uno scopo ben preciso e soprattutto 
senza conoscere praticamente nulla di 
Assembler, è bastaio imparare a usare le 
innumerevoli risorse delTAMQS. avere un 
buono stile grafico e ammirare oltre ogni limi- 
tai Another World; tutto qui. 

Ma come si spiega la giocabllità che 6 ha col 
pilo? Sinceramente è difficile da spiegare 
anche per l'autore che comunque sembra più 
che motivato a proseguire su quest a ss rada 
che, almeno secondo noi, e quella giusta 
Tra una domanda e l'altra abbiamo anche 
scambiato qualche opinione sui giochi preteri- 
ti da Matteo che comprendono Gods. Another 
Worid rara prevedibile') e le avventure dina- 
miche in generale 

Purtroppo non possiamo promettere che que- 
sto gioco verrà pubblicato, ma state certi che 
appena avremo qualche ullenore informazio- 
ne da darvi, non esiteremo a farlo, i bei lavori 
van no premiati! ! 1 Stefano “ BDM " Petrolio 
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, / — - : ^ Un grande gioco d'avventura 

^ t __ J \ ' magica! 

Animazioni a \ ideo dii personaggi 
r W interazione diretta con la grafica. 

Un vampiro vorace e malizioso come 

* Ergonomia sem pi ice e ricca. 

I 11 K III hit' liti mi Ut 
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PROLOGO 

Questa volti sarò estremamente conciso, di 
motnii di ssrsciafcone ca r» sono parecchi e vaia 
te pene p*ri r? -...r ■ con U Posta 


IL CAPO-P$UEDQ~REDATTQRE 
RISPONDE 


Obiettivamente non untavo cne saremmo arriva- 
li a questa ramo Ma in seguito ad alcune etfl- 
densi -, r or sono sSàitì recentemente 

molte m sono Mirrato In dovere di replicare 
M randa q^n-ji come moit' <ti voi non possano 
comprendere a .a sa mi r-ferisea esattamente 
inerir se affi» stufamente si, ti qiirncii oercNarè 
di affrontare il discorso in m arrota a turili cam* 
prensifcit 

nriinjituTt';- carnet accusili d ittrtttair» indi- 
stintomene i ranetta di rre^acapoiavoro a ogni 
gnocc ouooi i'ìio • I afferma /ione sineeremente, 
mi sera» «Maria e ingiustificata Con questo 
non vogì : reno dire cN • voti di TGM non stano 
'dimeni*' , ■ almeno secondo un accezione 
tójwcmwrTte scolastica I s II numero degli Star 
•ntfuoowcnti elevalo ma se avrete ?a 
par«?^ di paragonarti con quelli q. «Un riviste 
de wr‘’< imgfcfc ? francesi! vi renderete faoh 
fWffle corse 2 £ soh di come stano Tra loro- asso- 
lutemi*» eomperibra e soprattutto, rimanendo 

all intime 3* nostri confini, decisa mente omo- 
genei cor quarti stesso votazioni <* m afferma il 
cormano -mj queste facilmente venf reagite } 

‘i discorso a'r-Mfio secondo me. e comunque un 
io sc:-oc prima di una reeercsroraa e quello 
di nf ormare 1 i,t Tors sulle caratteristiche tu un 
greco. i ou "3i panmetrife secondo un indica- 
tiva scala a viLtettoM 1 effettiva validità nel prò* 
tìtmq. Dettò questo non creda a su alcun lettore 
che non sa petienimercre In grado di trarre le 
sue «Me constò* ruteni da una nostra recen- 
sione fpur ncotcBcendo r eventuale d Incappare 
in sfortuna: erari come successo un annota 
con Fri E ma questo rm seniori un argo- 
mm già tritalo e nsotto) Non venite quindi a 
tiffTO. che «emendo la e,iew di ffigel Manseil, 
guata* 0 ire sòda pensalo: INow. 79 %.. E 
flwsi un ora tanusftcol Corro wtHtO a eom- 
orine Samo seri, Nigd Manseil é un giaco 
men o eh* ^ lappato 79 % sulle nostre 
patire cest come su Lttf le Altre nvtats italiana 
ed estere, t queste n sembri un* visione abbi- 
sunti coerenti desia 1 Mirane 
k mio avviso non ce alcun nfuiionafnentp di 
'supenapdavor 0 gocfts r (che riman- 
go oj quest avviso sono fi- pecche ritenti a ^ 
più 0 meno circoscritto interdillo temporali . e 
non mi samare proprio cv abbiamo mai premia- 
lo con if bollino Top Score giochi che non io 
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merlassero pi&namerta rsfltìo chiunque a aire il 
contrarrai al limite posso sconoscere una certa 
orod»galttà con gli Star ftaygr ma sena mar alt r> - 
auire loro un valore ccmofesswo superiore a ques- 
ta che. secando 1 MO£ r rT parametri <«1 quali vi 
ctmsidti namq orma' iir-tettarneme integrati), gii 
oom-peie queliti dt un gioco valido e degno si 
essere preso seriamente in ccnsrderajsgne, Non è 
vero ctio la 'samitotalrti del software in circjQhlajfiQ- 
c« è iùpops Siscardi OF-nai ■mperversa) straordi- 
nario', ma negarne la qualità straordinariamente 
elevata, proprio noi cfte abdlamo cominciato d^ 
una pallina che rìmbaJsava contro una stanghette 
in urto schermi) monocrornahco, mi sembra altre- 
sì irriguardoso nei com- ariti de» pìccoli capolavori 
tecnologici ohe ogni giorno cl troviamo fra le 
mani 

Passiamo gumdt eira ■ -sposti di una seconda 
osservazione che, 1 p tutta sipcettià ha suscitalo 
1 ilarità generale Cne il yuon Filosofo si accanisse 
Imp' avvisamene co^rc a ut da che è orma» di«- 
miti una delie frisi conciussvt p,ù claniche e ste- 
mstipate pan orimi recensoiio mondià'e 

I dategi un occhiate pr ma ai corno nr^) poteva 
anche starci, ma legger una sessan&na di pagine 
puma, all interni) * qu^ko stesso numero le più 
piectìameitte afhme^o t? commento 0 ! loca- la 
medesimi faccDmantonne (otóetuftQ in espHcilo 
con risto con Quatto detto poi nefà Poste) ci la 
tetto eflettrvameme sonrdere finn credo sia il 
caso ù-. proseguire m urrà simile replica, 

Arrtviamq cosi a un attro punto una djscutibite 
accu-sa dt svolgere 'mente funzione di catalogo 
per piriti giustificar ;ti l'affernsdone in nodo 
nqn troppo convincente Non s trovo infatf. Ji 
Alcun modo compite '-on a ennesima, squallida, 
irecciatirqt al contonuto h ai modo d'affrontare le 
nostre recensioni «un vedo infatti carne possa 
essere piu utile ai pirati questo genere di articoli, 
piuttosto che un attente e puntuale disanima dr 
lutti gii. .aspetti dei gioco anche dei meno rilevan- 
te Sì «ratta in ogni caso, anche questa volte, di 
considerazioni assolutamente fuori luogo, dal 
momento che già da 'empo abbiamo evitato 
recensioni pertico tarmerne demenziali che andas- 
sero a discapito dell inumazione gloriate pur cor» 
questo senza valer In 3>cun modo sopperire ella 
mancanza del manuale originate. E" peraltro evi- 
dente che con con&Hteitzi&ns dei tipo Beast ili 
Peccato che non 0 m = soffia ntroduzione Psy* 
guosis*. auanoci tf vec? nell ongmaìe c e un 
dtecrwtto a parte che ;a contiene non so più fino a 
che punta dare retta a c ~-5 che. armene: a sentire 
a’tn sembravi esser™ pis toro poirticaL 
Con questo mi sembra 01 aver esaurito la m,a 
f eaii:a Tengo a precisai come con questo non 
voQ&a scatenare alcuna pcterniite^Easversate ma 
so ; >o chiarine una icr f ':pco opportuna risposta 
che, ir effetti : ha dedsanrrente sorprese’ 


Le vostre lettere ranno inviate 
al seguente indirmo: 

TGM MAIL. Kema Edizióni - 
Casella Postale $53. 20101 Milano. 


TGM Maoc In Iffly è ormai diventrte una delie gru 
diffurst e accreditet# rivale europee snperendo 
bnllarriemerte quella che erano if indubbie itiffi- 
cotte di una maggiore distanza dalia principali 
software house mondiali e riuscendo cesi 1 porta- 
re Ptmt»[m«rne m edicsla una testata, cantatimi' 
eticamente * grjf ics mento d assoluta Avanguar- 
dia Questo è quello m cui m tuffi (avariamo , 
dei resta lasciamo che SI occupino gli uhm 
MAX 


S8ATTUL VtOEOGtOCATORE IN 
PRIMA PAGINA 


É non stare tioppo Attaccato al computer chn poi 
diventi Scempi In sintesi, questi sembra essere *a 
linea di pensiero attuate adottata tra molli ultima 
menta infatti, stampa e televisióne nanne dito 
largo spa /io il videogioco <n genere, non già 
come hobby 0 comunque passatemuo ma come 
vero e praprea penero per J incolumità psicotìa- 
ca dei giocatori A cosa mi sto riffe rendo? Andia- 
mo avanti, e lo saprete 

ta rianimilo cominoamo da’ Corner* Pena S*r* 
dei 29 Novembre 92 Motto osco aìhnrnrstlca- 
mente, un articola su> Videogiothi che Musano 
eonessu (ora o arriviamo) viene ntitotetò Alter - 
me vid^ugames mandano in tur Codesto pezzo 
partiva dalfawertimertto comparto sul manuale 
di Sonic 2 (versione americana) riguardante n 
pericola dr crisi epilettiche per gli eventuali fruito- 
ri. urpf Ma cornei Luigi, levati dalia TV, Ma ho 
àwttena anche re digli di smettere Ora, uggia- 
mo tutti come *fu n ima' un irritato di g romita la 
maggior parte delle volta si guarda' un articolo 
senza varamente leggerlo, ovvero sì rimani* carpiti 
da titola, occ taglio e cappella e si da ima veloce 
scarsa al lesta vero e proprio Operando m que- 
sto modo, l'articolo risulte a dir poco tarronslfco 
solo approfondando te lettura si scopra che la 
(rase è apparsa per te hpica mante ultrapreventa 
vo-selutista degh statue densi (chi ha vrsio aneti* 
un solo pacchetto di patatine con li ftesheme esa- 
geralo 'Benzi cotesterota’ sa tosa intendo), che 
l'Attacco di epiteli! potrebbe antri* venire sf 
ma sole a chi e già affitto dalia malattia * sopraf- 
tutto cne non pisano casi documentati 
Inoltre il 'pericolo portato da Sonic 2 e lo stesso 
che $1 può mtoflttira nette óFtcoteche. ovvero 
segnati luminosi intermittenti eh* a detti di altura 
Sluteos! iKBSOfìo ‘scatenare un tipo p*rticotare di 
epii^ss a fotasensitHte voi*odo dire una cavoiata,, 
sparerei un p«i si meno g rota noe a Some 2 non ti 
sbrami e non t Assordino*, Sólo che non è 
necessario corr-portirei in una certa maniera in 
discoteca e nessuno impedisce ij fimlgaroti 
vtaeagiwàtori di alzare II volume al massimo e 
reggere con una mano il )oy&ad e con 1 attra un 
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Fai la conoscenza dei M C Kids ov 
vero di Mick e Merck i ragazzi più 
birbanti di WcDonaldlanci Ora che 
HAMBURGLÀR se rè data a gambe 
portandosi dietro la borsa magica di 
Ronald, i M.C Kids hanno bisogno di 
te per scovarlo* Dovrai muoverti velo 
ce rnen te pei schivare brutti ceth quali 
GOFERIT e ! PSYCHO risolvere indovi- 
nelli ed esplorare 1 livelli segreti di 
McDonaidland 


C64 C 
C64 D 
AMIGA 
PC 
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bieche* & .fctìtè quìntff tastiamo stara 
Sempre m Questo attedio « sèmpre rfento airt- 
pitaisii campare un* specie Q) Ibattuta pragmati- 
ci di un neunjbQo anglosassone, tale Grunwaid; 
'meglio scoprire di essere maiali damflt a un 
v-aecg*Kc che alia guida della macchina' Al che. 
latta eh un collega italiano era dice l insacco epi- 
lettico putì far finire sotto una macchina un 
rag azzo -ne esce fla m - sala giochi Da perfetto 
r - ar*’ 1 posso solo chiedermi un mdtvsdtte m 
pr eoa a ■- attacco nuscrreora a uscire Patta sale 
g -x ■■ taf transfnpc cocco terrò 
Il pezze poi si avvia con ora condurne ragione- 
(.■0» e «'-a grazia aita triassica 'voce contraria", 
che n sostanza mmrmtaa la tacrjtedao denuncia 
■i irschlo di Terrorismo E saremmo anche tutti 
mu tetici se subito 3 fianco non comparisse un 
bc* imitatalo 'Nelli finzione puoi uccidere chi 
vuor tonoamentalmanui innocuo ma dai titolo a 
dir poco madiate, t soprattutto privo di agitili- 
cito * nero che netta finzione uno pud uccide- 
re nr« vuoi* e altrettanto vero cri* non s. hi Dtso- 
gne dei vate egioco per avare pensieri 'strani", 
tari! e era pazzi furiosi u danno inventati prima 
dei tfioecgkghi 

tr sostanza aletta che e comparso sul Corriere 
non è un articolo totalmente lesivo nei contrariti 
:k- ' nostro -irte 1 ma è preoccupante i impatto 
eh# ha agazzini possono anche dargli un 
o ceano ridendoci tu, ma ta massaia eh# a ìncap- 
; : : -•-. era un atteggiamento negativo rai 

contar? ?: fuetto eh# è in ©tratti un hobby come 
motti attr 

Nai certo - - Stanai» altri arinoli appaiato 
su vari gnaraaii * su Par 3 va addirittura In onda 
lina Trismtsi - ■>; i muoiala 'il dubbia' dedicata ai 
videogame; dannosi In essa spiccavano - come 
m tutti dibattiti - voci pra a voci contro, test 
pacala è i%si* e cosi va m la cosa citaci ha 
capi?!: i- e stasa i irteradibite inurbanità, di un 
mtfmstTDre ette tallonava alcuni ragazzi in una 
saia jtìcr* ::- fare decisamente strafotterne 
d#‘ ripe ascia quei» stupro vicfeogipcnina. 
timo gc&g e; puoi s iocara ancora e paria alfa TV 
cr* e p«u importante’, mentri era chiaro che agli 
intarmali ta faccenda non Interessava un gran 
era Lasciando perdere questo 11 Dubbio' pas- 
siamo a Panorama del 13 Dicembre 92, che 
i"ranu ■ argomento ftiralmwta) con urta certa 
scotta y tignando pero u- stupirò con unta*- 
tfn^*;?o-.e pagra de» mignon trim di Zucker* 
Atranns-Zacier ‘ una nuovi avventura dei 
Mitico S-apè- Vi-o (ritorto a Super Mario World 
per Svùif Notando. NdR, ai non modico prez- 
zo Si 350 mus '«re mctau ì-hO anche iti console 
ai ctftegara *3 tegróore r Ji casa’ Cra affare, eh? 
Compri ri vtaeogiocQ i ti ripiano la console. 
Coma site si rio compriti; un fantastico mazzo 
di eh , j .’ » poco prj e c'-riotarita mibcrtr 'carne* 
do. thr H ma «ara ne mi forino regalato ima 
Toyota C*-ta' urtarne perora 
in lutar * artìcolo più o mura al dicono te stesse 
cose di duello apparse sta Comare, riportando 
però due ep-sod' :r*c taP*o ^tenere i primo 
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^guarda sa storia di ur bimbo tatmertts fissalo ciaf 
v.oeog «n era geottori per 'dissuaderlo dai 
corri rnuarf a giocar» gli riamo tappezzilo sa 
camera di pannili colorati mn scritto Game Over 
li bambino nj si smesso di giocare, ma o chieda- 
mp anche che effetto abbia avuto sitila sua psrche 
una simile tecnica in stue Mengeie - u prossima 
volta che vibri aulita scritta, a avrà ura crisi ner- 
vosa o cominci ra a succhiaci H pollice probabii- 
morite, Un altro caso presentalo e quetto del ;■••• 
tare che ha fatto In mooo di mtens^re to manirra 


AA). possibile che f ’ ptefio 1992 (tacciamo ime 
•92 e inizio 93. eh? Ndftì ta Commodore nor’ sa 
ritasc ta afìcsra a ftbbricire uh computer con 
dioiche slot nei quii e infilare le schede con 
to processori trio sono Quelli soggetti a piu rapidi 
e rad reali camma munii? Inoltre !e testuali parale 
de ir incaricato allo stand Commodore alle SMAU 
sono staiti la Commodore non produce più gli 
A59Q # 500* perché VUOLE che tutti gn utenti 
passino aJii nuove macchine avete (erto beni 
VUOLE, eh si crede d essere^ Non ho nessu- 


progressiva u figlia si c^Ido. ira discussioni sui 
rigori, domeniche atto taitiio e gita m campagna 
per giocare a lenone sinceramente, ci sembra un 
metodo iti «gl Joi e di. ' d : ss -jadere anche se iti effett l 
Il sottoscritto continua preferire f videiigiocfii a 
B scardi, la riolema negri stadi e gii incide nn nelle 
leghe dilettantistiche l tanto per 'cri m Inalimi io 
sport cita meno m, interessa) 

In derimuva. I vtat&g<££hi re i loro titani rf sono 
ftaalrrania sotto le taci delia ribalta, ma m che 
maniera? Corrono il meri rodi essere imQHmxi 
male mie^, guantati con spetto t evitati Esage* 
ro? >m ma gmate la massaia-tipo chi* vede *a» 
sirafofo' la trasmissione di cyi sopra, o 'spircn' 
uno dfli due artico^ t le /iene qualche sospetto- 
cosa hrvmftgtnate erto nsoandera al figtioMtto che 
per Natile chiede un computar o una console? E 
dire che uideogiocire se 'preso nelle giuste dosi* 
come tutto quinto, pud «sere uni cosi postavi' 
aiuti ka. cooriDnaziora ocutomotorit. ir alcuni casi 
sviluppa f intuito, i ttfteSEi £ che dire di quelli che 
additano i vtaeogtachì come del pradoth in gsnert 
Stupidi «àamlom? Pratebifflieflte non sanno 
cosa sono i simulato^ - avventure i giochi stra- 
tegici. I puzzta ( chiedete a j 'stri lavoratori" quanti 
nanna H Tetra' sul computer in ufficio), Chi deni- 
gra i vidcog ioghi spasso e volentieri non ha ta 
miriima idea pi cosa si ino mjn ne ha mal vieto 
uno e non ne vuota sopore: la lipica me manta 
Chiusa e ristreita oh* nriuta tutte te novità e che è 
discretamente luon luogo ai giorno d oggi 

LA SFIDA CONTINUA.., 

Caro RlckL 

mi spiact, ma non ho patuto resistere all'impulso 
di rispondere a Daniele franta di Genova. 
Inriarattutwj premetto cihe sono sempre stato, tino 
a poco ta. un fan accanite di mamma. Commecore 
fin dai tempi (tei 1 mifej C6Q sosttlurlg poi con un 
A500 1 2 pagùTO circa un mtiion# Ho detto f; flo è 
poco ta perchè disgustato dalia recante politica 
Commodore e vista ta mia esigenza di software 
piu PROFESSIONALE (hai tatto rara Damala fio 
scritto protessionalfi) no venduto tutto 0 sono 
passato al PC (un umile £86 con SVGA che conto 
di espandere Quinto i nrra) Fine delia premessa 
Per prima crai non e aensabite che una ditta 
come ta Commodore ore' -rata di scaricare turiti j 
costì di uh uipgrute sugi utenSi che dovranno (se 
vorranno deliziarsi del ausiti ohif« AAj cambiare te 
loro macchine (non rettemi i dire che posso 
cambiare l chip percnt sul rmo non posso monta- 
re nemmeno il Fai Agnus figuriamoci gii ÉCS 0 gii 


na tmenziora di esmoiare compuisr ogm volti 
che 5 LEI salta mante di fame mooefio 
nuovo venduto poi a prezzi strecciati lanche se 
non puoi venirmi a dire che IA60C rappresenta un 
grosso balza in avarili'), anzi con l'uscita subite 
dopo del 1200 1 1 600 rappresenta a piu giasso 
pacco che la Comma dorè sta tentando di tirare 
agli utenti i visto et* non rrado passa montare gi> 
AAj. maorre per v« del preso bassissimo a cui r 3 
"rpva (mentre B NfflQ uh tate è MOLTO piu atto 
625 000 + (VA credo) sta turerete ero .are prati- 
camente a zero il meicaTO dei 506 
Seoonea cosa, sono proprio i PC a essere sotto- 
sfruttati 1 programmatori per PC si crogiolino 
sugli a Don. non pensano a ottimizzare le routine. 
I occupa ziore di memo ria la velocita ecc . 
tanta ci sorto i 380 0 1 486 Che digeriscono tasto e 
io fanno girare a mille. Quanti giochi secondo voi 
sfrattano a p*mo te possibilità delta Sourtati master 

0 delta SVGA 0 di tatti Quei MHz di potenza 0 def- 

1 immensa Capaciti dell nardteislr? Contateli bene 
e vedrete chu sona- -bramente pòdi- Sull Anìiga 
capita esattamente 11 carmino. 1 hardware fino 1 
ora è rimasto sempre Quello, e Quindi 1 program- 
matori hanno fallo I salti mortali per superari* 
cèrte limitazioni intrinseche delta macchina |i 32 
colon su sette rmo, ta velocità no ri stava te. sa ran- 
canza di memoria) e non unirmi a parlare caro 
Dareste di modo HAM (mai usato da Quanto mi 
nsuta tn ambito vira» iud>co) t.o qut ti sbagli. 0 
pacchi □. poca cultura. Mai sentito nominare, poi 
esemplo, Pioneer PJague? NtìR) 0 dèi vari acceta- 
retori cht costano almeno mezzo milione Consi- 
dera poi die per avere programmi del ge nare su 
Arny abbiamo dovuto ,1 spettare oen cinque anni, 
mentre VGA e schede sonore su PC hanno miriate 
a essere supportate cor regola rita da poco più di 
m paio di irmi o quindi siimo. ancore ma presto- 
ria, visto che < maggjon sviluppi nei giochi pei 
Amy » sono avuti .nei! ulttmo inno circa. 

Terza cosa Quando dici che una scheda a 56 
milioni di colon per PC non raggiungerà mai la 
potenziahrà di uni scheda a 1B mili om di colori 
per Amiga parli anche tu per sentito dire e pecchi 
di presunzione pareti* penso che nemmeno tu ne 
abbia mai vista una m funzione, per nessuna delie 
due macchine, Inoltre non vedo come, a livelle di 
immagini stanche a possano essere riverenze 
posso dam ragione per Quanto riguarda iprite, 
tot- s sìmili visto era l Amiga m dei chip ozitom 
propria per audio. 

Quarta cosa ta regina dei mercato DTP protessio- 
rrate (anzi il re) almeno in Italia (e credo anche 
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negn States; è t mnin4.il Mac. tinto et» penso 
tu non sappia ognt cosa sanifica DTP 
Quanta cosa la pretesa super sonta Ampi ir 
campo nauBàse. spreadsheet e ttardproemor 
efovo ancore vederli, ma fiat mar visto programmi 
come E*t*i Superbe*, OBOI CorelDRAW Word 
per Windows 2 0 Lotus 123 Autocad? certo 
cosmi anche mesa milione (molto di N Auto- 
dfl • Word pei Windows è sul mìlCHie^o crede 
N 0 R 1 ma pure (magio* per Amiga che tu avrai 
sicuramente tra re tue copie pirata cesta parse- 
cfro per non parlare di programmi corre Caligari 
prò i2 SDO 00 se non sbaglio) 

Sesta cosa * prezzi, con due mi Fiorii t mozzo 
ormài riesci ì comprarti un -186/33 con monitor 
•'324 766 non Interiste lato, HD da 100 MB e 
Tseng ET40OQ (tino a 63000 colori conlempora- 
neame te su schermo da una palette di (6 milio- 
ni sena nessun problema i che è assolutamente 
sprecalo per farci girare soia memo i glochfor per 
quanta doUI thè siano, mentre se vuoi utilizzare 
un Ai-30 per farci altro olire che | giochimi servo 
almeno v.r\ hard disk che ha dei pretti esorbitami 
(ora coni 1 4600 te coso sono uh poto migliorate 
anche se usa gii SCSI che costano di più ed è 
necessario trovarne uno Che stia ni* case deh 
i AfiGGf w r il nuovo A 1200 poi se’vra sicura- 
nert* il monitor perche mi sembra impossente 
ette hmi ..: oiv come j t £ 80 <5 12 le visualizzi su 
un normale tensore (a meno che aDba sin bop- 
pid l!^:t*nng orizzontato e verticale, nei guai caso 
li cornlglo un buon oculista) tsorry pai. u mitico 
A120G s •braccalo nella soHa manera, tare e 
eh*? 4 1230* 256 non flicten. Non è una fonte 
cosa? Asft W . 

Sfttìr.a :cii ifformutool come T Amiga e una 
màcchina conati uaimifib superiore' o 'Se l*A- 
mip fossi? svenuto a dovere (perette ora e sm- 
tosfruTTJtg? ma fammi il becera) come i ,PC per 
gb MSC cssjni non a sarebbe scampo' (Melino 
LI Tremino e sono solo Indice di estre- 

mtstng. ottupli e presunzione, poma dei testo 
ermialiDnì gratuite come 1 Amiga è la macchi- 
na prò vetsat' e esistente sul mercato' (devo 
ancora capire corte pua assèrti versatile una 
rrtacthi r a che j cambiata Integralmente a ogni 
upgrade e che spesso perda la compatibilità con 
h salare precedente 

Forse p > ti sara sembralo fazioso ed estrema- 
marne polemico re sai che non e il mio siile)., ma 
come no già detto sono rimasto estremamente 
i > j - stato dalla po^c* oa>ta Commodore e. inol- 
tre. non posso pernottata che certe sparate pre- 
sunfocsc f iTiffidiTe come pueite o- Daniele pas- 
sino ri asservita 
JOE92 

PS Mi itale Irecnzzo 1' Ramina tu psicologa 
ricordate?) e maga* ertene am sua rotti dovrei 
discutere »n privale a arti mone FfeugiMt. 
ftP.5. prate r Tri* Ctatimai Macfune' non c 4 
fa foto a* Dosa'' Aveva» muti che c rompe»* 
robìwttvo o che lutti i Mori abbandon assero in 
massa TGM? 

PPPS £nt foie s (c-jfj!* npn li correggo 4 


iimppq forte NttR i fatto y famosa (o megho a que- 
sto punto famigerata) zxmsote Kore* alia quale 
tutte le nvste dèi settore avevano dedicato peg ne 
e pagina d« anfapiìnte? = 3 Kore* stessa? 

P ? RAS Remerò or Everytòjng yoti Know <s 
wrong* and "Watcri more TV and Più io mandi giu 
< piu f SU SM /GL 00 17t0 0* Ju i> f393 0 

Bologna 

Ti rispondo io lente Ma per due regioni validissi- 
me ta prima t che me ì ha chiesto fttcki. e la 
seconda è che m • ha chiesto ai-rche Come 
ai solito, si spera cfor questa sia I ultima sulta dia- 
triba che sembra essere ufo in voga, ma cominc ia- 
mi te risposta vera ; ; propria: Innandtutto la politi 
ta delia Commodore non è esattamente entusia- 
smante, come dici tu e potevano già pensare al 
chip intercambiabili - ha» perfetta mente ragione e 
Sion, Che la Garnmgd&re d-ca di VOLERE che gli 
utenti passino atte nuove macchine non é poi rasi 
strano, quale ditta otte vorrebbe nuovi immiti? 

Il tuo discorro sulle oenforitìra poco sfruttate non 
fisponae a guelfo che j.sva detto Damete questo 
sosteneva che se • ^ogrammatem avessero 
comnnctìtti a supportare iti maniere decente lutti ( 
vari add-Ofl avfoobero commetafo a compì nife 
pi ; ; " csma in oiù, ed è sacrosanto te tp immagini 
un gioco p/pgremmaT^ sui nuovi Amiga per I 
■nuovi Amiga {ovvero fluido, punto, veloce i cne 
strutta m mamere *tt 3 »3 KD. che usa 4 bistranaip 
blitier (che non è uni jjenfenca, ms non viené mai 
utilizzata? è toss via'-' Avremmo grò chi vettori 
decenti tlto Second Prua avrà anche poco Petra- 
d'fo ma è una ma riera efficace d> presentare routi- 
ne poiigonaii RER Arnesi avremmo avventure 
con caraSenstfohe tecr^te da brivido wttanufo 
<n una guaiKKt C- mù$z ragionevole b avremmo 
arcade rmmensi. Ma ce* adesso, non è così II 
medio HAM ts I ho già Getto é stato usato aimenp 
in un gipco anche se »n effetti non te lesi 
comunque è un ottimo modo hi avere fonti colon, 
un po più di 256. 

Le schede a 16 milioni di co Idi; per Amiga sono 
e nettava mento piu putenti di quelle pei PC. per 
esempio ne è stata appura presentata una che ta il 
Gduraiid Shading pèr 4 tatti suoi senza appesami 
il processore centrate non è comunque II garfgei 
piu economico che usa Per (I DTP hai perfetta- 
mente ragione probaollmente però Daniele si rifo* 
riva ai DTV ( Desk T op V»deo|. dove [ Amiga di fati! 
regna incCTtrasfala 

p e f ''OHicfl Aulomation (si chiama cosi il gruppo 
é programmi che fanno stare male 4 ^ideogiooi- 
tore-tipo) hai un aura verità regione, per stessa 
ammissione di Werner MtmbeHi (presidente Com- 
nodgre italiana 1, birogja ammettere però che 1 
ipochri programmi tfe cenere su Amiga si tanno 
davvero onore (sopcxttetto I rncrechbifo e (tettano 
Ct-Ttxt utyni iato da motti possessori di MS- 
DOS) 

La stor a dei prezza cz/vero non La mando giù: 
innanzitutto non hai partalo ili memoria (che 
cesia, ^afonamente?, ec-ootfehi b invito a danni 
1 >na> lizzo de : mentet.- r ' : che parerla simili oh^r- 


tt per un* $emptr£é lagene gfre ne co^ipro venti 
9 li rivendo io giro, con un guadagno non indiffe- 
rente E sol cono sento IVA? Sona cimoso 
Sulta faccenda 1 Amiga * una macchia concef- 
tua (mante superiore’ ti tareooe da discutei^ un 
p-o , serio cf» sarebbe anche ore di fourta perehl 
ih fondo in fondo è un afferma. 1 fona (milite * fine a 
Ostessa 

Rispondo ore ai tuoi PS T| non se ne parte nere- 
iTteno 2) risposta testure fleti mtetirssate Bruno 
catone'' inoltre sei completar?^ ufo fuori strada 
3) ta tòmi* ria Molto I soldi puff saio 4| boli? Per 
concludere, sì, sei stata fazioso, ma chi non tp tì? 
‘Datemi urta persona imparziale e vi darb un 
pugno' 0 qualcosa del genere E per favore, finia- 
mola! Campatevi un 486, compratevi il 1200, 
compratavi un cervello, ma (ima mota 

DOMANDE E DOMANDO Ni 

Carissima gustosa & succulenta redattone di 
tigiemme (afurp’l. 

etti vi scrive nocr e un pazzo maniaco paranoico fi 
perversa come potreste anche pa osare * puma 
viste, barisi -ma guarda un po - un vostro lettore 
che desidera sottoiineari ai mondo mitro come la 
vostre rivista sia Totalmente supina un indecen- 
za una vera vergogna, una scftìf « An-aM 
Ammettéfoio, ò travile quasi cascai- varo? 
Schenr a pane trovo te vostre putfohcaBQiH rere- 
mente interessante, • ta considero n vertici dei 
massimi Uveiti dei fòp oer meglio dell umanamen- 
te possibi'e dette migliori riviste del settore le 
magan ancne quatcosma di ufo ma fono male- 
dettamente avaro e non riuscirete a farmelo 
ammettere nammerro sotto loftirrei Vi ho manda- 
to questa mia missiva pet rendere noti a tutti 
alcune mie opinioni e pre porvi alarne ifoirtande a 
cut spero aroeniàrrtantc p ossia- « dare urta rispo- 
sta „ 

1) Sono un patita del giachi dèlia LucasAtts. v&do 
in èstasi jii uscita dei Foro fiutivi prodotti e. irei 
Frattempo vivo in attesa dette nuove uscita A 
quèsip punto, permettetemi di esprimere una 
domanda che mi ha Fatto trascorra re motti notti 
non dico insonni, ma m bianco pere ha questi 
garrisca californiani non vi decidono, come hanno 
tatto altre case (come ad «Stmp o la Sierra), ur 
rllacl marno dei gre noi classici che hanno fatto 
scuola? Penso sarebbe un vero evento mandiate 
1 uscita di Zato Mac K recto en in VGA, ma anche 
altri [itoli dòmo le avventure ispirate -dai primi due 
episodi di indiana Jones. Oppure Loam 2 sareb- 
bero sicuramente molte apprezzai 1 Perche nessu- 
no ta potare alia lutasArts che in giro per 11 
mondo 0 sono dee ini 14 b dot inaia di migliaia di 
persone disposte 2 sborsare frusciare* b*giiettoni 
pur di rivedeffi w aziona l uttredsntenziite Zac 0 te 
prime du« puntate del mitico fop/7 
2l E ora conte di consueto. I angoto det piu fuso 
celi universo (diffidate dèlta amma/ìanij u 
seguente espmsiOAt e tratta dal mio ouon vec- 
chio iiprp pi italiano di III (TtS Che eletto vi fa 
leggere 'Molto si é discusso sui ststema «nteìtet- 
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tuain & Guido, suite sue temano™ avertei stiche 

E od spione* suite >ud eterodossia rispetto alla 
direnane iniziatica e mistica dei Guiruzzfin e d 
Sante su suo disegno Irion imponi se per te 
sapienza vaticina ma tri Virgilio o m ta sapienza 
teologale di Beatrice) actenrteEo cto Dante stesso 
nei canto t datrtafamo"? 
ai Nessun Tfftetio è una vergogna ette si pubhi* 
chino cose dei genera 

Di Nessun effetto, è perfeitamont*! compre usuile 
ci Nessun «netto: non ho ancora imparate il 
russo 

fl'i Nessun effetto sentì un ignorine rassegnale 
Scritto m mostra risposta e speditomela In busta 
cbiuss. Iri tutti Quelli che- riuscir a uno ad imbroc- 
cate il mio Indirizzo vorranno estratti 3 etattrodo- 
mestici innovativi ossu uno splendido frigorifera 
m Segna, una superi)» lavartovmjlte a carbone e 
una lussuosa lavatrice a pedali A tutti gli altri 
verrà invece spedito, tome premio di consolazio- 
ne, un biglietto gratuito di parteeioaiiflne alla 
popolare trasmissione 'Mal Dire Ban/ai'. dove 
ognuno avrà te possibilità di Cimentarsi con il 
gioco die piu gir aggrada 
3) Qualcuno putì spiegarmi come la ia Sierra a 
stornare d eterne di avventore netto stesso tempo 
impiegalo ma LucasAm a realizzarne una? 

41 Esistono dawff c vecchie mappe o altra uvf- 
anioni attenditi ili die spieghino \ esatta ubicazio- 
ne d£M radica sorgerne' dell 1 acqua de urnion*- 
lui da cui, secondo leggenda alcune else 
software attingono spesso per tfftMara il corag* 
grò necessario per pubblicala obrobri cosi sca- 
tenìi da causare ingenti problemi digestivi e/o 
a incontinenza agii Sfuri, inali acotutefÉ? E vero 
che in redazione se ne conserva gelosamente una 
boccetta che si tramanda eh capo- rettati ora m 
capo rettati ora e che fc il simbolo detta taro supé* 
rionà? 

Si Perché quache d'uno non realizza un Super' 
fioco foon la esse mastodpnticfl) ispirato ad una 
dei libri dei tanto sdamato- rniMcr in ora-prai&n- 
to-e -idolo- persomi in Stephen King? (Menno a 
In gratto d> dirmi so c vera is notizia che ho rice- 
vuto secondo te quale ha deciso di smette re di 
scriver*, notizia alla quitte <J mio corpo ha reagito 
cori déboli» zza di cuor*, sudorazione alle mani, 
salivazioni e forti untori tipo parto... 

Girici» i tutti, qualunque cosa voi siate 
Balzano Federico 

No pubblicato anche se solo m pane te versi* 
oé origlitele, contento? Partiamo con le risposte 
1) Mi sembra sicuramente una buona idei, se 
tutto va bene proprio in quésti giorni il nostro 
dipo redattore dovrebbe essere a U* Vegas e 
rvpr. si dimenticherà certo di porr* ta domandi 
di rettamente aite lucas 

21 Secondo me cene cose vengono «ritte appo- 
Stampi Le. C i sempre 4 Vbone che te ricopia 
cosi come sono nei tema d italiano tptr darsi un 
tono coito), t sa* che ridere quando te pfoi li 
riconsegna in etesii. 

31 La LucasAis ci impiega motte piu tempo a 


raalis&ra cììscu a sua am^ura penroé dispone 
di numeri! i- pn^rammaton scer {corrjngtie 
consisterevote urfertara a guaito dette- Sterri (Che 
suo -yece comare su molteplici gruppi ditteitn- 
óai») E no e» consce rate i Inaudita accuratezza 
con quate zgn» ingoio aspetto de l gioco viene 
da «aro aHemtrnente analizzato c valutato tutti 
cose che oo'ifl^e via tempo dorante ciascuna 
fase della program» azione (progettazione, reato- 
razione s testmg). anche se ulte fine, e su questo 
non cl sano bobbi : risultali si vedono, 
ai E 1 una noUrte dati attendibilità piuttosto dispu- 
tata. In opri’ caso, se esiste, neve sicuramente 
essere dalle parti -iella Damarti 
5) Sullo scorso numero dovresti aver gip letto la 
mcansiGite d Tpe Dark Hall. ma se cercavi un 
Supergioco storno decisamente fuori luogo 
Vedremo in u r Tataro prossimo 

I CONTI NOH TORNANO... 

Roma 3/ 10/1 £92 
Cara Ricfa, 

quando b-? riletto ta mia imitate lettera può hi itala 
sul numero c l aglio (relativa ili 'Amiga BOO e 
attro. ndR| avrei voluto subito r *s pendere per 
scusarmi cc: tuffi i lettori (Iho scritta in un 
momento d : - assunte esartazicne. ma v- assicuro 
che non succederà più}, ma quello era un periodD 
u JttoSto neno pr me ta volte le disi jsram pos- 
sono esser* /erameitfe rtroei e il mio scarico 
cerveiio non > .-t*i alcuna voglia di impegnarsi a 
real i 'lira una --f riera 

No deciso comunque di farlo ora (non che tl pro- 
blema sta passato ma bisogna pur avere il 
coraggio di continuare } s vorrai coglie fi l'occa- 
sione per risuumtora alia missiva del simpatico 
Ciro Gtìtettr pubblicato sul numero di Ottobri 

Caro Ciro come giustamente tt ha già fatto 
osservare Ricxt :e tm statìstiche non possono 
essere atteri et blu infatti se di un gioco vie- ne 
recensite te M-signe Amiga motto orobabilmonte 
non verrà recensita quella PC (e viceversa), que- 
sto perchè s> prende sempre inconsiderazione te 
versione che '.-ione pubblicato per prima f dopo- 
tutto fra ie due versioni non c è mai molta ditte- 
ronza}, 

Inoltre non e affatto vere che per PC (nel periodo 
da te citato i non siano u seste piatto rm tetre mi 
dici li Gods Magic Poefcets, Cooi Crac Twlns t 
TititS The Fox ?). bcattem up LPtthgnter WWF 
Wrestlemanic e. -esentemente Doublé Dragar 
Il l.i shooren -jp (Super So ace In videro The 
Godtettieil, o ocrii d guida i, Mille mrgite T ovata 
Ceto Gl Ra2-v| e cartoni animali lorarattivi (Guy 
Spy dove lo prego evsaré risposte volga- 
ri). tooirre uri arcade so venture tri: sembri pochi- 
no quando ic r® ilneno ire (Dy;an Dog 
Roger Rabfrd * Ti» Simpsorras 
fi altra parte secondo le lue stàEStiche p«r l'Ami- 
ga non barattato mai nasciti Monfccy 2 o Irdy 4 ra 
te. proposte j pi tei a^QiuFtgere che trovo vera- 
mente mscubt te a deosione dotte Lucas Arts di 
abbandonare Amiga, i gnwno di casa Commo- 


dore sta vrvendtì aituiimerte il sik momento 
migiwra e tarlo morire prima dot tempo mi sem- 
bra davvero sciocco) 

Naturalmente no capito che la tua tetterà non 
volevi essere ariano offensiva (neanche quella 
obi io scrissi a mio tempo ma quando si ta un 
confronto e davvero dittiate esattore uno senza 
attendere i altro i e ho preso quelle statistiche 
ima dove bai trovato ir tempo?! -così come anda- 
vano prese cioè come dei semplici numeri e 
menr .altro. 

Ci tenevo so li mente a precisare che non v vero 
efie tarsiano cosi pochi giochi arcade per PD e. 
soprattutto vorrei diro di farla finita con questo 
sciocca, slitta Amiga -PC. si Irann di duo marchi- 
ne inverse co Gremite in modo (Hvtrso per scopi 
diversi lo ho sbagliato a mio lampo e ora 
ammetto il mia e/roro e vi Invito a rileggervi te 
fette rj di LV426 f sempre sul isumero di Ottobre.) 
che affronta to questione in modo davvero sag 
gto 

H<CP»claiewi che non sono 1 256 cotorl o it sonoro 
digttolizMP a tare belio un gioco, anzi molte 
volte mi capita ut divertirmi maggiormente con f 
vecchi programmi in EGA e preterisco di gran 
lunga il vecchio Test Drive li al piu soffri torto TD 
MI (sarà pure pm beilo, mi j me sennbra metio 
di vcrtemei 

Sperando ebe questo guerra frairésto finisca ai 
piu prèsto vi saluto augurando lunga vita e era- 
spento udita ito dove nessun videogame $ mai 
giunto prima } ai nostri amati comouter 
Antonio Rubtm 

Caro Adiamo, prima di Tutto la tea lettera mi he 
fatto venire In mente una cosa pubblicate Sem- 
pra ali urtate deiu missiva la dato iti cui la scrive- 
te fra cisguirìi postili 1 1 mevitaeire tempo che 
intefcoiTB prima dsito pubblicazione spesso pas- 
sano del moti un attandibiie riferimento tempo- 
rale è quindi decisamente rilevante 
Per il resto non creuo ci sa molto da aggiunge- 
re, se non quest interessante osservazione. 
all’Interno di queste Stesso numero trovato oen 
ire giochi d'azione decisamente migliori su PC 
piuttosto eh e su Amiga, cosa rlefusamertte 
Inconsueta D altra parte i nuovi modelli di 
Amiga powboero rispondere ai 2S6 colori delta 
VGA »n modo décinamenl e cgnvi neon te Che te 
cose Mia no cambiando e certi vii ori possano 
vemra presto ribattati? Vedremo 


CONCLUDENDO 

Al termine gì queste quattro pagine, che forni- 
ranno sauramente una buona base di discussio- 
ne per i prossimi numeri, il consuèto saiuto A 
risii olirti 


RICKI 
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Povero Pango! Era in sala giochi, impegnato a battere un record mostruoso, quando un cru- 


dele videogame ha preso vita per rapire PangoLinda, (a sua bella fidanzata, trascinandola in 


un universo ostile! Senza il tuo aiuto l'eroico Pango certamente non riuscirà a superare i 7 


livelli di complicati trabocchetti che lo separano da PangoLinda, pri- 
gioniera nella impenetrabile fortezza del perfido rapitore... PANGO: 
zo crhormi hì rrtirtra*« o fonetico divertimento per il tuo AMIG AI 
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TWMOOPKOSE LTD *LI*K5HIL- BfSfHVEO 



IL N 5 t DEI CACCIA AMERICANI 
RITORNA IN UNA NUOVA 
STRAORDINARIA AZIONE DI 
COMBATTIMENTO! 

INFILATI NELL'ABITACOLO 
DELL'F-15 STRIKE EAGLE: È 
UN'ESPERIENZA COSÌ 
SORPRENDENTE CHE RIMARRAI 
SENZA FIATO! 

• RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI 
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA 
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A 
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE 
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI E DEL 
REALISMO. 

• SPETTACOLARE OPZIONE DI 
GIOCO A DUE. 

• SCONVOLGENTE GIOCABILITÀ. 
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO 
PER I PIÙ ESPERTI PILOTI DI F-15! 


Ili f ^11 P± i jIEJa P 
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L'AQUILA 
È TORNATA 

ED È UN PREDATORE 
VELOCE E POTENTE... 


PC 386 0 SUPERIORI SCHEDE 
GRARCHÉ VGA 2 56 COLORI 
RICHIEDE. MOK. DtSCO m\OQ r 
DOS SJÙ RACCOMANDATO: 
JOYSTICK, SUPPORTA AdLib, 
RoJand 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


na * 


UT 109,900 








